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SEAPCH FOP TFPPORIS 
AHÏ KV TO C0WT1KJE 


IMAGINATION. 


Maniement authentique des hydroglisseurs 
utilisés par les alliés de l’OTAN: 
américains, italiens et israéliens. 
Canon de marine de 76mm refroidit par 
eau, harpon et missiles Gabriel. 


Huit missions réalistes avec cartes à 
l'écran. 


UBI SOFT I, Voie Félix Eboué 94000 Créteil TEL. 43.39.23.21 

IM & © 198/ Lucaslilm LU (LFI). Ail rlghls reserved. Electronic Ails, authoriscd user. 
Les écians sont tirés de la version Commodore 64 Les autres versions peuvent varier. 
Electronic Arts soltware is available on a wide range ot home computers inclucfing: 
Commodore C64. Commodore Amiga, Atari ST. IBM, Spectrum and Amstrad. 

Electronic Arts. 11-49 Station Rd. Langley. Slough Berkshire. SL3 8VN England. 


7 heures du soir. Vous venez juste de terminer 
votre diner. Vous devez faire vos devoirs mais 
quelque chose vous appelle du garage. Une chose 
qui terrifierait vos voisins, une chose agile, 
rapide et meurtrière: Pegasus, Le “Patrol hydro¬ 
foil Missilecraft". La tentation est trop grande. 
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4 A Barbarian II, Nimitz, R-Type..., des tonnes de previews, le 

IU travail acharné des princes-programmeurs d’Ubi Soft, une interview de 
Lord British. le roi d ’Ultima. tout sur le nouveau PC Thomson... 


TILT PARADE 


00 Une impressionnante livraison de hits : Capone, Leatherneck, 
uO Echelon, lo. Out Run, Crack. Carrier Command, Thundercats, Space 
Harrier, Star Ray, Gauntlet2. Bob Morane Océans, Prime Time et trois 
merveilles sur Archimedes (!), Zarch, Conqueror et Soundsynth. 


TUBES 


44 


Plus de cinquante nouveaux logiciels passés au crible impitoyable 
des spécialistes de Tilt. L’été sera ludique ! 


COUP D'ŒIL 


68 


Un coup d’œil en deux pages sur les remakes, softs plus ou 
moins réussis, adaptations qui viennent de sortir. 


BANZA1 


70 En direct de l’empire des consoles, les dernières cartouches pour 
I 4 Sega et Nintendo. 


DOSSIER 


1K Sportivement vôtre... A l'image de la célèbre série télévisée, suivez 
I*Tles péripéties et exploits des trois super-héros recrutés à l’intérieur de la 
rédaction de Tilt : les meilleurs logiciels de sport sur toutes les machines. 


KID’S SCHOOL 


88 


De très bonnes notes en fin d’année pour les logiciels 
pédagogiques qui riment désormais avec ludique. Qualité et originalité. 


CHALLENGE 


QA Tout ce que vous avez toujours voulu savoir sur les softs roses 

vU sans jamais oser le demander._ 

ACTUEL 


94 


Moi Jane, toi micro! Micro serait-il synonyme de macho? 
Une grande enquête à découvrir d’urgence. 


LUDIC 


■4 A0 Le Barbarian de Psygnosis vous livre tous les secrets de son univers 
IU0 impitoyable et... un poke magique qui vous rendra invincible !_ 

SOS AVENTURE_ 

Cri et chuchotements. Suivez Sherlock Holmes sur les rives de la 
f Tamise, à moins que vous ne préfériez 20 000 lieues sous les mers ou 
la Vendée de 1795 où se trame une dangereuse conspiration... 


108' 


CHER TILT 


120 


Le rendez-vous des lecteurs. Vos questions et suggestions et les 
réponses des spécialistes de Tilt. 


TAM TAM SOFT 


■4 AA L’actualité brûlante de la micro-informatique en bref, en vrac et 
’Tfcfcen sept pages. 


SESAME/LIVRES ET MICROS 


■4 AA Retrouvez la micro magique d’Abdul Alafrez et deux programmes 
1 0L très performants sur ST et PC, et des livres, 
pour les assoiffés de savoir. 


INDEX PETITES ANNONCES 


144 


Achats, échanges, clubs et l’index de tous les sujets abordés dans 
les anciens numéros de Tilt et les hors-séries. 
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HORAIRES D’OUVERTURE : 
DU LUNDI AU SAMEDI 
DE 10 H A 19 H 


AMIGA 


CONSOLE SEGA 


APPLE 


APPLE 2 GS 

BARD'S TALES 

420 

DESTROYER 

350 

GAUNTLET 

290 

LEGACY OF THE ANClENT 

390 

MARBLE MADNESS 

290 

PAPERBOY 

290 

POLICE OUEST 

290 

SPACE OUEST 

450 

SHANGAI 

450 

THEXDER 

290 

WORLD TOUR GOLF 

390 

MACINTOSH 

AMAZON 

450 

ANClENT ART OF WAR 

350 

BALANCE OF POWER 

290 

COMPUTER AMBUSH 

590 

CHESSMASTER 2000 

350 

DEFENOEROF THE CROWN 

290 

DEJA VU 

290 

FLIGHT SIMULATOR 

540 

SCENERY DISK N.7 

250 

SCENERY DISK N 11 

250 

GUILO OF THIEVES 

260 

KING OF CHICAGO 

590 

PATTON VS ROMMEL 

395 

SHADOW GATE 

540 

SHANGAI 

350 

SKYFOX 

250 

UNINVITEO 

450 

JOYSTICKS 

QUICKSOT 2 

69 

OUICKSOT 2 TURBO 

129 

SPEEDKING KONIX 

105 

SWITCHJOY 

89 

PROFESSIONAL 

119 

PRO 5000 

125 

DISQUETTES VIERGES 

DISQUETTES VIERGES 


OE GRANDE MAROUE 


ATARI ST / AMIGA / 


10DIS0 3.5' SF/DD 

99 

10DIS0 3.5 "DF/DD 

120 

BOITE RANGEMENT 50 DISQ 

99 

BOITE RANGEMENT 150 DISO 

150 

APPLE / C64 / ATARI XI 


10 DISO 5 "1/4 NEUTRES 

39 

10 DISO 5”1/4 SF/DO 

69 

10 DISO 5'’ 1/4 DF/DD 

99 

BOITE DE RANGEMENT 50 DISO 

99 


MATERIEL 


AARGH 245 
ANNALES DE ROME 265 
ARKANOIO 245 
ART OF CHESS 249 
BADCAT 225 
B0B81E BUBBIE 245 
BARBARIANS 195 
BARO S TALES 225 
BARD'S TALES 2 290 
CHESSMASTER 2000 195 
CAPONE 285 
CRACK . 290 
CALIFORNIA CAMES 290 
CRAZV CARS 245 
OESTROVER 225 
DEFENOEROF THE CROWN 315 
EMPIRE 490 
EXPLORA 350 
FLIGHT PATH 737 120 
FERRARI FORMULA ONE 260 
FORMULA ONE GD PRIX . 190 
FLIGHT SIMULATOR 2 335 
G.B AIR RALLV 195 
GARRISON 245 
GRIOSTART 99 
HOLLYWOOD POKER 120 
INOOORSPORT 195 
JINKS 225 
JEANNE D ARC 345 
JET 450 
JUMPJET 169 
KARTING GRAND PRIX 145 
KINGOF CHICAGO 290 
KING OUEST TRIPLE PACK 290 
LEATHERNECK 225 
L’ARCHE DU CPT BLOOD . 340 
LA PANTHERE ROSE 195 
LEADER 0OARD 215 
MANHATTAN DEALERS 245 
MACH3 220 
MARBLEMADNESS 195 
NORTHSTAR 195 
OBUTERATOR 245 
PINBALL WIZARO 195 
POWER STRUGGLE 245 
PERSECUTOR 195 
PORT OF CALL 369 
RETURNTO ATLANTIS 199 
ROLLING THUNDER 225 
ROADWARS 195 
SPACERACER 185 
STRIKE FORCE HARRIER 295 
STRIP POKER 2 145 
SECONDS OUT 199 
STARWARS .... 245 
SUENT SERVICE 245 
THETHREESTOOGES 295 
THEXDER 240 
TRANTOR 195 
THEHUNTFORREDOCTOBER 225 
TERRORPODS 195 
TEST DRIVE .325 
VOYAGE CENTRE TERRE 339 
WIZBALL 245 
WINTER OLYMPIADE 88 195 
XENON 195 


CONSOLE SEGA 

. OUT RUN 
. HANG ON 

+ 2 MANETTES DE JEUX 

♦ CABLE PERITEL 

CONSOLE SEGA 

. PISTOLET PHASER 
. MARKSMAN SHOOTING 

♦ TRAP SHOOTING 
» SAFARI HUNT 

» HANG ON 

+ 2 MANETTES OE JEUX 
.CABLE PERITEL 

PISTOLET PHASER * 

• MARKSMAN SHOOTING 
- TRAP SHOOTING 

• SAFARI HUNT 

JEUX 

AFTER 8URNER 
ALIEN SYNDROME 
ALEX KIOO 
ACTION FIGHTER 
ASTRO WARRIOR / PIT POT 
BANK PANIC 
BLACK BELT. 

CHOPLIFTER 
ENDURO RACER 
F16 FIGHTER 
FANTASIE20NE 
FANTASIEZONE 2 
GLOBAL DEFENSE 
GREAT GOLF 
GREAT FOOTBALL 
GREAT BASKETBALL 
GREAT BASEBALL 
GREAT VOLLEYBALL 
GANGSTER TOWN 
GHOST HOUSE 
KUNG FU KIO 
MISSILE DEFENSE 30 
(IV HERO 
OUTRUN 
PRO WRESLING 
QUARTET 

RESCUE 4 MISSION 
ROCKY 
SPY VS SPY 
SECRET COMMAND 
SUPER TENNIS 
SPACE HARRIER 
SHOOTING GALLERY 
TEOOY BOY 
TRANSBOT . 

THENINJA 
WORLDSOCCER 
WORLD GRAND PRIX 
WONDERBOY . 

ZAXXON 30 
ZILLION 2 
ZILLION 

JOYSTICKS SEGA 

SPEEO KING SEGA 
CONTROL STICK 


890 


1199 


279 

245 

195 

195 

195 

149 

195 

195 

195 

149 

195 

249 

195 

195 

195 

195 

195 

195 

195 

149 

195 

195 

149 

230 

195 

195 

195 

249 

149 

195 

149 

249 

195 

149 

149 

195 

195 

195 

195 

245 

195 

195 

180 

160 


B 24 260 

BOULOEROASH CONSTRUCTION KIT 250 
BARDSTALE 250 

BARD’S TALE 2 250 

BARDSTALE 3 250 

BATTLE CRUISER 590 

COLONIAL CONQUEST 295 

CHUCK YEAGER FLIGHT AOV 245 

CALIFORNIA GAMES 350 

COMMANDO 350 

CHESSMASTER 2000 250 

OIGDUG 190 

DEATH SWORO 245 

OONDRA 290 

DAMBUSTER 250 

DECISION IN THE DESERT 290 

DESTROYER 195 

ECHELON 340 

EARTH ORBIT STATION 225 

GUILO OF THIEVES 199 

FIGHT NIGHT 260 

FLIGHT SIMULATOR 2 430 

f 15 STRIKE EAGLE 230 

GAUNTLET 245 

IKARI WARRIOR 320 

INOOOR SPORT 295 

INFILTRATOR 2 250 

JET 430 

SCENERY OISK 1 a 7 l’unité 195 

SCENERY OISK N II 240 

KING OUEST 3 390 

KARATEKA 320 

KUNG FU MASTER 190 

LEGACY OF THE ANClENT 225 

MECH BRIGADE 350 

MARBLEMADNESS 225 

PAPERBOY 290 

PIRATES 350 

PANZER STRIKE 295 

P H M PEGASUS 225 

PHANTASIE 1 390 

PMANTASIE 2 390 

PHANTASIE 3 290 

RING OF ZILFIN 250 

RAD WARRIOR 245 

SUPER BOULOERDASH 190 

SPACE OUEST 2 290 

SONS OF LIBERTY 345 

SHARDOF SPRING 250 

SPINDIZZY 190 

SUBBATTLE SIM 290 

SKVFOX 169 

SOLO FLIGHT 240 

STARGLIOER 245 

SILENT SERVICE 285 

SUMMER GAMES 195 

SUMMER GAMES 2 195 

TOMAHAWK 290 

THUNDERCHOPPER 245 

TRIPLE PACK 190 

ULTIMA 3 360 

ULTIMA5 590 

WARSHIP 390 

WINTER GAMES 250 

WINTER GAMES 195 

WIZARO CROWN 290 


MATERIEL ATARI ST 

520 STF . . . 3490 

520STF ♦ MONITEUR MONO 4480 

520 STF .COULEUR SC 1425. 5490 

520 STF.COULEUR 8801 5490 

1040 STF 4790 

1040 STF♦ MONITEUR MONO 5990 

1040 STF. COULEUR 8801 7490 

1040 STF .COU LEUR SC 1425 7490 

MEGA ST : 

MEGAST2+MONOCHROME H R. 945QHT 

MEGA ST2 + C0ULEUR 10750 HT 

MEGA ST4 + MONOCHROME H R. 12450 HT 
MEGA ST4.COULEUR 13750 HT 

MEGA ST2.MONOCHROME. 
MPRIMANTE LASER SLM 804 19950 HT 
MEGA ST4. MONOCHROME. 
IMPRIMANTE LASER SLM804 22950 HT 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 

SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA 1990 

SH 205 DISQUE DUR 20 MEGA 4490 

CUMANA3"5DF I MEGA 1650 

CUMANA5 T/4 1 MEGA 2190 


MONITEURS ATARI : 

MONOCHROME HR.SM124 1590 

COULEUR SC1426 2590 

COULEUR SC1224 2990 

MONITEURS COULEUR PHILIPS : 

- 8801 2490 

-8832(COULEUR.MONO + TTL) 3490 


N.C. ■ 


1990 
11450 HT 
2590 
• 2890 

5990 


AMIGA 500 

IMPRIMANTES . 

ATARI SMM804 

LASER SL M804 

STAR LC10 COMPLETE 
STAR LC10 7 COULEURS 
STAR NB24/10 
INTRODUCTEUR FEUILLE A 
FEUILLE POUR NL10 800 

CABLE IMPRIMANTE 150 

RUBAN ENCREUR SMM804 79 

RUBAN ENCREUR NL10 79 

RUBAN ENCREUR LC10 49 

COMITES D'ENTREPHISE ET 
ETUDIANTS. NOUS CONSULTER 

POUR L'EXPEDITION OE MACHINES 
FRAIS D EXPEDITION = 150FF. 

ENVOI PAR SERNAM 

RESERVATION ET DISPONIBILITES, 
TELEPHONEZ AU |1) 43.55.63 00 

SUPER PROMOTIONS 
SUR LES LOGICIELS 
POUR THOMSON LISTE SUR DEMANDE. 


■>§ 


VENTE PAR 
)RRESPONDANCE 

à adresser 
exclusivement à : 

COCONUT 

13, bd Voltaire 
75011 Paris 



TITRES 


PRIX 


Participation au* Irais de porl el d’emballage . 15 F 

Précisez □ Cassette □ Disk - TOTAL à payer 
Réglement je joins Q chèque bancaire □ C.C P □ mandai lettre I I c B 
O Je préfère payer au fadeur à réception ten ajoutant 20 F pour Irais de r embl 
PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX 
rrATARi ST ZATARI XL/XE 3AMSTRAD CPC UAPPLE L'APPLE 2 GS 
MACINTOSH LAMIGA i_C64 SPECTRUM PC el COMPATIBLES 


OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 


























































TOUS LES LOGICIELS 

DES JEUX ET DES APPLIC/ 


LES LOGICIELS FIREBIRD SILVER 

DES JEUX-MICRO POUR TOUS, 
DES NOUVEAUTES POUR TOUS, 
DES PRIX POUR TOUS ! 

A 29,90 F _ 

VOTREAMSTRA^^^^^ 

DE NOMBREUX 
TITRES DISPONIBLES 

AMSTRAD CRC 


ALBUM 4 AS DIGITAL C/D 135/199 F 

APOCALYPSE C/D 140/220 F 

AOUANAUTE D 159 F 

ARCADE ACTION C/D 129/229 F 

ATOMIK C/D 119/159 F 

BIVOUAC C/D 140/190 F 

BLACK LAMP C/D 89/149 F 

BOBO C/D 149/199 F 

BUBBLE BOBBLE C/D 89/149 F 

CALIFORNIA GAMES C/D 99/159 F 

CHAMPION SHIP SPRINT C/D 99/159 F 

COFFRET CADEAU FIL N» 1 C/D 145/195 F 

COLLECTION KONAMI C/D 129/229 F 

COMPILATION GREMLIN C/D 129/229 F 

CORPORATION C/D 99/149 F 

CRASH GARRET D 220 F 

ERE HITS N°2 C/D 150/230 F 

ERE HITS N°3 C/D 150/230 F 

FREDDY HARDEST C/D 95/159 F 

F15 STRIKE EAGLE C/D 99/149 F 

FLYING SHARK CIO 89/149 F 

GAME SET AND MATCH C/D 159/220 F 

GEE BEE AIR RALLY CIO 99/149 F 


GOLD HITS N°3 

C/D 

129/229 F 

GOTHIK 

C/D 

89/149 F 

IMAGINE’S ARCADE HITS 

C/D 

119/199 F 

IMPOSSIBLE MISSION 2 

C/D 

109/159 F 

JINXTER 

D 

199 F 

KARNOV 

C/D 

99/149 F 

L’ARCHE DU CAPTAIN 



BLOOD 

D 

220 F 

LA PANTHERE ROSE 

C/D 

120/190 F 

LEGENDE 

D 

149 F 

LE JEU DU ROY 

C/D 

99/149 F 

LES DIEUX DE LA MER 

C/D 

140/190 F 

LES EXCLUSIFS N°1 

CIO 

119/159 F 

LES GEANTS D’ARCADE 

CIO 

129/229 F 

LES HITS DE L’AVENTURE 

: d 

250 F 

LES PRIVES 

C/D 

140/190 F 

LES TRESORS D’US GOLD C/D 

135/225 F 

MALLETTE JEU FIL N°1 

C/D 

195/245 F 

MALLETTE JEU FIL N°2 

C/D 

149/195 F 

MARQUE JAUNE 

C/D 

290/290 F 

OCEAN ALL STAR HITS 2 

C/D 

119/179 F 

OUT RUN 

C/D 

109/159 F 

PIRATES 

D 

149 F 

PLATOON 

C/D 

109/159 F 

PREDATOR 

C/D 

99/149 F 

PROHIBITION 

C/D 

120/190 F 

RAMPAGE 

CIO 

99/159 F 

RASTAN 

CIO 

99/159 F 

ROLLING THUNDER 

C/D 

109/159 F 

RYGAR 

C/D 

109/159 F 

SALOMONS KEY 

C/D 

99/159 F 

SCRABBLE 

C/D 

195/245 F 

SPORTS PACK 

C/D 

199/299 F 

SUPER HANG ON 

C/D 

99/149 F 

SUPERSPRINT 

C/D 

99/149 F 

TEXTOMAT 

D 

450 F 

TURBO PASCAL 

D 

795 F 

WESTERN GAME 

C/D 

120/190 F 

WORLD CLASS LEADER B. C/D 

99/159 F 


ATARI ST 


APPLE H 


CONFLICT IN VIETNAM 

D 

249 F 

Fl 5 STRIKE EAGLE 

D 

219 F 

MICRO-SCRABLE 

- PIRATFQ 

D 

n 

245 F 

OAQ C _ 

rlnn 1 CO 

SILENT SERVICE 

U 

D 

249 F 

SOLO FLIGHT 

D 

199 F 


ARTIST D 495 F 

BARBARIAN D 159 F 

BECKER TEXTE D 750 F 

BIVOUAC D 190 F 

BLACK LAMP D 199 F 

BOBO D 190 F 

BUBBLE BOBBLE D 189 F 

CALCOMAT PLUS D 750 F 

CALCOMAT 2 D 890 F 

CAPTAIN BLOOD D 315 F 

CARRIER COMMAND D 249 F 

CHAMPION. BASKET BALL D 249 F 

CRAZY CARS D 269 F 

DIEUX DE U MER D 195 F 

DRIVER ATARI LASER D 195 F 

ENDURO RACER D 249 F 

ERE HITS ATARI D 249 F 

FLEET STREET PUBLISHER D 990 F 

Fl 5 STRIKE EAGLE D 249 F 

GENESIS D 199 F 

GFA COMPILATEUR ST D 495 F 

GFA VECTOR D 495 F 

GUNSHIP D 249 F 

IMPOSSIBLE MISSION 2 D 245 F 

JINXTER D 249 F 

KNIGHTMARE D 199 F 

L’ANGE DE CRISTAL D 250 F 

LA MARQUE JAUNE D 290 F 

LA PANTHERE ROSE D 250 F 

LE JEU DU ROY D 245 F 

LES GEANTS D'ARCADE D 269 F 

LES GUERRIERS D 250 F 

MALLETTE JEU FIL D 295 F 

MISSIONS EN RAFALE D 245 F 

OUT RUN D 245 F 

PACK 520 ST 

MICRO-APPLICATION D 590 F 

PACK 1040 ST 

MICRO-APPLICATION D 1 850 F 

PREDATOR D 199 F 

PROFIMAT D 495 F 

OIN D 290 F 

RAMPAGE D 249 F 

SILENT SERVICE D 249 F 

SLAP FLIGHT D 195 F 

STAFF X29 D 220 F 

STAR TREK D 195 F 



75001 PARIS 31. bd de Sébastopol 1:42 33 74 45 

75005PARIS 97.rueMonge 7:45350013 

75007 PARIS 28. avenue de la Molle Piquel 1:47 05 3000 

75010 PARIS 1. place Stalingrad 1:420941 19 

75011 PARIS 31. avenuede la République 1:43 57 9291 

75013 PARIS Centre Commercial Massena 1:45834892 

75014 PARIS 88. avenue du Maine 7 :43 21 94 30 

75014 PARIS 45. avenue du General Leclerc 7:432779 11 

75015 PARIS 332. rue Lecourbe 7:45 57 89 39 

75017 PARIS 46. avenue de la Grande Armee 7:45 74 59 74 
75019 PARIS 211. rue de Belleville 7:4607 25 97 
91000EVRV CenlreCommercial EvrvII 7:60 77 3959 
91700 Sle GENEVIEVE des Bois 96 RledeCorbeil 7:60 1628 50 
92600 ASNIERES 96. rue des Bourguignons 7:47 93 90 45 
92120 BOULOGNE 96. bd Jean Jaurès 7:46 05 59 04 


93800 EPINAY SUR SEINE Cenlre Corn. Epicenlre 7:48 29 11 50 
93270SEVRAN CenlreCom.BeauSevran 7:43 8341 11 
93200 SAINT DENIS 3. cours des Arbalétriers 7:48 20 1 2 15 

94000 CRE7EIL Carrelour Pompadour RN186 7 48 98 31 51 
95100ARGENÏEUIL 53. rue P.V. Couturier:39 61 40 44 
95200 SARCELLES Cenlre Com. Les Flannades 7:34 1 961 00 
01000 BOURG EN BRESSE Bd SI Nicolas 7:74 23 4882 

06400 CANNES angle rue Hoche 7:93 3882 83 
06000 NICE 122, bd Gambetta 7:9388 5757 
06000 NICE 4. bd Jean Jaurès 7:9380 8787 
10000 7R0YES 7. rue de la République 7 :25 73 7389 
13200 ARLES 2 bis. place Lamartine 7:90% Il 02 
13470CABRIES C. Com Bameoud Bàl.B 7:42 02 54 45 


13006 MARSEILLE 39. av. Canllnr 7:91 78 80 61 
13001 MARSEILLE Cenlre Com. la Valenllne 7:94 45 08 67 
14000CAEN 89.rueBernlères 7:31 866530 
14120CAENMondeville C.Com. Supermonde 7:31 34 26 99 
17138 PUILBOREAU Cenlre Com. Beaulieu 7:46 67 24 56 
18000BOURGES 13.placeGordame 7:48658032 
21800 OUE7IGNY 11. av de Bourgogne 7:80 46 58 88 
25000 BESANÇON C.C. Chàleaulanne. rte Dole 7:81 52 26 03 
26000 VALENCE Cenlre Com. Valence II 7:7555 98 92 
27000 EVREUX Cap Cær-Normanvllle 7:32 31 17 17 
28000 CHAR7RES rue du Bois Merram 7:37 21 28 28 
30000NIMES Bd Salvator Allende 7:66 29 87 96 
31000 70UL0USE Boulevard Lascrosses 7:61 239094 
31000 70ULOUSE 88. av. Jean Jaurès 7:6162 9036 





EN VENTE CHEZ NASA 

TIONS PROFESSIONNELLES 


SUPERBASE 
SUPERBASE PRO 
SUPER TENNIS 
UMS 

VERSAILLES STORY 
VOYAGER 10 
WARLOCK'S QUEST 
WESTERN GAME 
WIZBALL FUTURE 


i COMMODORE AM1GA 



BOBO 

BUBBLE BOBBLE 
BUBBLE GHOST 
CAO 3D 

CARRIER COMMAND 

CHAMPION. BASKET BALL 
CRAZY CARS 
GARRISON 
GEE BEE AIR RALLY 
GOLDEN PATH 
GOLF CHAMPIONSHIP 
GUILD OF THIEVES 
JINXTER 

L'ARCHE DU CAPTAIN 
BLOOD 

LA PANTHERE ROSE 
LEADER BOARD 
LES PASSAGERS 
DU VENT 1+2 
MACADAM BUMPER 
SHANGAI 
SILENT SERVICE 
SUPERBASE 
SUPERBASE PRO 
UMS 

WESTERN GAME 
WINTER GAMES 
WORLD GAMES 


990 F ALBUM EPYX C/D 135/225 F 

2 490 F BLACK LAMP C/D 89/149 F 

245 F BUBBLE BOBBLE C/D 89/129 F 

249 F CALIFORNIA GAMES C/D 99/159 F 

245 F COLLECTION KONAMI C/D 129/229 F 

269 F GAME SET AND MATCH C/D 159/220 F 

220 F GEE BEE AIR RALLY D 149 F 

250 F GOTHIK C/D 89/149 F 

249 F GUNSHIP C/D 145/195 F 

LES EXCLUSIFS N°1 NASA C/D 119/159 F 

LES TRESORS D'US GOLD C/D 135/225 F 

PIRATES C/D 149/199 F 

PLATOON C/D 109/159 F 

PROJECT STEALTH 

FIGHTER C/D 149/199 F 

SALOMON'S KEY C/D 99/159 F 

WORLD CLASS LEADER B. C/D 99/159 F 

W^rCOMPÂTTBLES 
r 51/4 ou 3i« 


350 F 

250 F 
269 F 

290 F 
350 F 
249 F 
249 F 
990 F 
2 490 F 

249 Fl 

250 F 
269 F 
269 F 


COMMODORE 64 


AGHAMIX 

AIR BORNE RANGER 


C/D 99/149 F 
C/D 149/199 F 


ALBUM EPYX 

D 

290 F 

ARMORIK LE VIKING 

D 

249 F 

BOBO 

D 

199 F 

CHAMPION. BASKET BALL 

D 

249 F 

CRAZY CARS 

D 

269 F 

ECHECS 30 

D 

195 F 

ELITE 

D 

249 F 

F15 STRIKE EAGLE 

D 

219 F 

GOLF CHAMPIONSHIP 

D 

249 F 

GUILD OF THIEVES 

D 

249 F 

GUNSHIP 

D 

349 F 

JINXTER 

D 

249 F 

L'ARCHE DU CAPTAIN 



BLOOD 

D 

290 F 

LA MARQUE JAUNE 

D 

290F 

LE JEU DU ROY 

D 

245 F 

LIVINGSTONE PRESUME 

D 

249 F 

MACADAM BUMPER 

D 

289 F 

MALLETTE JEU FIL 

D 

295 F 

MALLETTE PRACTI 

D 

999 F 

MICRO-SCRABBLE 

D 

245 F 

MISSIONS EN RAFALE 

D 

245 F 

MULTIPLAN JR 

O 

699 F 

PC GOLD HITS 

D 

249 F 

PIRATES 

D 

249 F 

PORTEFEUILLE BOURSIER 

O 

999 F 

PRACTIBASE 

D 

399 F 

PRACTICALC 

D 

399 F 

PRACTITEXTE 

D 

399 F 

OIN 

D 

295 F 


SILENT SERVICE 

D 

249 F 

SOLO FLIGHT 

D 

199 F 

STARTREK 

D 

249 F 

SUPERBASE PRO 

D 

2 490 F 

SUPER TENNIS 

D 

245 F 

TEXTOMAT 

D 

820 F 

THE LAST MISSION 

D 

249 F 

TRESORERIE 

D 

990F 

TURBO BASIC 

D 

1 180 F 

TURBO DRIVER 

D 

245 F 

TURBO PASCAL 

D 

1 180 F 

TURBO TUTOR 

D 

395 F 

UMS 

D 

249 F 

VERSAILLES STORY 

D 

245 F 

WORD JR 

D 

1 175 F 


THOMSON 


AQUANAUTE 

C/D 

145/195 F 

ATHLETES 

C/D 

140/190 F 

ATOMIK 

C/D 

145/195 F 

80BO 

C/D 

140/190 F 

ENDURO RACER 

C/D 

145/195 F 

F15 STRIKE EAGLE 

C/D 

145/195 F 

FLASH POINT 

C/D 

145/195 F 

GAME OVER 

C/D 

145/195 F 

LES MUTANTS 

D 

195 F 

MAGIC CUB N°2 

C/D 

195/195 F 

MALLETTE CREATION 

CAR 

595 F 

MALLETTE JEU FIL 

C/D 

195/245 F 

MISSIONS EN RAFALE 

C/D 

145/195 F 

PACK THOMSON N°2 

C/D 

195/245 F 

RENEGADE 

C/D 145/195 F 

SCALEXTRIC 

C 

175 F 

SLAP FLIGHT 

C/D 

145/195 F 

SPORTS D'ETE 

C/D 145/195 F 

TENNIS ♦ CARTE DU CIEL 

D 

245 F 

TOP GUN 

C/D 145/195 F 

TOUT SCHUSS 

C/D 

145/195 F 

VOL SOLO + 



NUIT DES TEMPLIERS 

D 

245 F 

WIZBALL 

C/D 

145/195 F 


X \ i/ 


Cette liste n'est pas exhaustive. Les prix sont donnés 
à titre indicatif. Disponibilité dans la limite des stocks. 


33000 BORDEAUX 23, cour de I Intendance T:56 44 93 01 

34500 BEZIERS 35. a». Rhin et Danube T : 67 31 75 38 

34470 MONTPELLIER PER0LS Zac du Fenouillet 1:67 50 02 49 

37170 CHAMBRA» les Tours C. Corn. Chambray 2 T:47 28 21 30 

38130 ECHIROLLES ' 2. cours Jean Jaurès T:76 09 1009 

38120 SI EGREVE Gai March. 2. rue des Abattoirs T:76 754550 

42300 ROANNE 21, rue Chartes de Gaulle T:77 72 36 00 

42000 SI ETIENNE 32. rue de Rocheltes Monlhieu T:77341985 

44000 NANTES Place du Change T:40 48 1 9 96 

45140 SI JEAN de la Ruelle C. Corn. Auchan Orléans T : 38 43 51 20 

47000 AGEN 90. bd de la République T S36693 99 

49000 ANGERS Cenlre Corn. Les Haltes T 41 861100 

50100 CHERBOURG 12. route de Pans T:33 20 52 52 

54000 NANCY Cenlre Corn SI Sebastien T : 83 35 70 92 

58000 NEVERS 1. avenue Hoche T:86 21 50 40 


59410 ANZ1N Cenlre Corn. Petite Foré! T:27293690 
59000 LILLE 59. rue Nationale T:20 54 83 47 
59650 VILLENEUVE D'ASCQ Cenlre Corn. V2 T :20 9147 85 
60200 COMPÏEGNE 23. rue S» Corneille T:44860002 
64000 ANGLET Centre Mercure 6. avenue J -L Laporte T 59 52 40 98 
62400 BETHUNE Cenlre Corn. La Rolonde T:21 56 9810 
62100 CALAIS Cenlre Corn. Continent T:21349077 
62950NOVELLESGODAULT -CenlreCorn. Auchan T:21 49 7701 
64000 PAU 2. bd du Commandant Mouchotte T:5930 64 66 
65000 TARBES l.av Bertrand Barrere T:62S1 2121 
66000 PERPIGNAN 26. cour Lazare Escaguel T 68 34 07 62 
67000 STRASBOURG Place de r Homme de Fer T. 88 22 34 00 

68200 MULHOUSE 75. rue Franklin 
69130ECULLY CenlreCom.duPerollier T:78 3368 01 


69002 LYON 26 rue Grenelle T : 78 42 99 79 

69230SI GENIS Cenlre Com. SIGenls II T:78 56 43 35 

69100 VILLEURBANNE 180. cours Emile Zola T : 78 84 95 97 

71680 MACON Gai marchande Carrelour Creche s Saône T:85 37 16 55 

72000 LE MANS C. Com. des 4 Roues T : 43 23 36 40 

73000 CHAMBERY C. Com. Galion Rue Centrale Bassens T:79 705333 

74000 ANNECY 19. rue Sommeiller T:S0 SI 4722 

76200 DIEPPE Cenlre Com. Mammouth T:35 82 99 84 

76000 ROUEN 24-26. rue du Grand Pon! T:35 07 07 07 

76000 ROUEN Avenue de Caen T:3S03 9515 

78200 MANTES LA JOUE 6. av de la République T:34 78 64 40 

83700 FREJUS 820. av. Delattre de Tassigny T :94 53 32 02 

84000 AVIGNON 16. rue du Vieui Sentier T:90 8582 10 

86000 POITIERS Place du Marche N.D. La Grande T:4941 6340 

90000 BELFORT 52. Fg de France T 84 28 38 21 


: CASSETTE - D : DISQUETTE - CAR : CARTOUCHE 
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Les princes progra mmeurs 
de Broceliande 


Comment faire travailler une équipe de programmeurs dont l’apparente 
décontraction cache mal une indéniable compétence ? La réponse 
d'Ubi Soft est simple : les réunir dans un endroit calme afin de catalyser 
leurs talents. En l’espèce, ce lieu c’est le château Ubi Soft. 


S'il existe un problème commun à tous les 
éditeurs de logiciels, c'est bien celui qui consiste 
à créer une ambiance permettant aux 
programmeurs, graphistes et autres musiciens de 
donner pleine mesuré à leurs capacités 
respectives mais aussi communes. 

En effet, la notion d'équipe 
de développement est désormais 
incontournable dans le domaine du logiciel. 

Ubi Soft a résolu de façon originale et 
inattendue ce problème : cette société s'est offert 
un château, tout simplement... 

Situé en Bretagne, dans la région de Rennes, à 
quelques encablures de la légendaire forêt de 
Brocéliande d'où est issu le mythe de Merlin 
l'enchanteur et du roi Arthur, ce château de 
style bien particulier s'avère très impressionnant. 

10 


Jugez-en par vous-même : le parc compte 
environ 273 hectares et le mur d'enceinte 
un peu moins de dix kilomètres de long. 

Notez d'autre part que la superficie 
moyenne d'une chambre du premier étage est 
de l'ordre de quatre-vingts mètres carrés et que 
la hauteur des plafonds s’élève aux alentours 
des cinq mètres soixante. Relativement récent 
(il a été construit entre 1890 et 1905), 
ce château pose bien entendu un certain 
nombre de problèmes inhérents 
à ce type de construction. Effectuer une tâche 
aussi courante que le ménage relève ici des 
travaux d’Hercule. 

De même, mettre en place des équipes de 
programmeurs nécessite certains aménagements 
car il est évident que l'architecte de l'époque ne 


pouvait prévoir l'infrastructure nécessaire.. 

Ainsi, un peu plus de huit cents mètres de 
câbles électriques ont été posés et cela ne suffit 
pas encore! Il est donc normal que l’accord, qui 
fixe les règles d'occupation du château par la 
société, définisse la répartition des tâches entre 
les actuels propriétaires qui résident sur place et 
Ubi Soft. 

Comme nous l'a indiqué Yves Guillemot, 
la société Ubi occupe une partie du château 
en échange de quoi elle finance et effectue 
les travaux de restauration nécessaires, tout en 
respectant le cadre et l’intégrité du mobilier qui. 
signalons-le, a été réalisé spécialement pour ce 
château. A charge des propriétaires d’entretenir 
le parc et de préserver les plantations et arbres 
rudement mis à l’épreuve par les tempêtes qui 


Jeremy 































Allez , on se met tous au vert 


firent rage en Bretagne fin 1987 et rayèrent de 
la carte environ un tiers de la forêt... 

Le but avoué d'Ubi Soft est de faire de ce 
château un lieu privilégié où pourront se 
retrouver des programmeurs mobilisés autour 
d'un développement en cours, Ainsi, à l’heure 
actuelle, une quinzaine de programmeurs vivent 
et travaillent sur sept projets d'ores et déjà 
vendus à Epyx dont certains vous sont présentés 
en preview (voir Tilt Journal p.20). 

Vendre et programmer ensuite ? Voilà une 
technique originale mais c’est bel et bien de 
cette manière que les choses se sont passées, 
comme nous le confirment Christine Quémard 
et Yves Guillemot. En fait, les premiers contacts 
entre éditeurs américains et Ubi Soft ont eu lieu 
au CES de Las Vegas de janvier 1988 où les 
éditeurs américains majeurs sont venus sur le 
stand Ubi afin de voir les produits présentés. 
Dans un second temps. Yves Guillemot s'est 
rendu aux USA pour y rencontrer à trois 
reprises toutes les sociétés intéressées par cette 
gamme et finalement a signé avec Epyx. 
Pourquoi cette société plutôt qu’une autre ? 

De nombreux éditeurs étaient intéressés par 
quelques uns des produits Ubi et non par 
l'ensemble de la gamme,comme Epyx... D’autre 
part, signalons que la marque Ubi sera écrite en 
clair sur les logiciels distribués par Epyx aux 
USA. A terme, le but est donc d’implanter cette 
marque directement aux Etat-Unis sans pour 
autant remettre en cause l’actuel 
accord avec Epyx. 

D’après Gérard Guillemot cela va même plus 
loin : c'est la production Ubi, caractérisée par la 
recherche de performances graphiques et 
sonores mais aussi par l’originalité des scénarios. 



Vues el Gérard Guillemot ainsi que Christine 
Quémard littéralement absorbés par Tlll. 

qui intéresse Epyx. C’est pourquoi de véritables 
relations de partenariat s’instaurent entre les 
deux sociétés qui n’hésitent pas à échanger leurs 
trucs de programmation. La raison est évidente ; 
l’orientation vers l’export nécessite des budgets 
de développement plus lourds que ceux de 
productions purement nationales. L’échange de 
routines découvertes par telle équipe permet à 
telle autre de chercher autre chose... Notez que 
ce système d'échange existe aussi entre les 
équipes qui développent ensemble dans le 
château et, comme nous l’explique Yves 
Guillemot, se révèle obligatoire car Ubi n’hésite 
pas à travailler directement avec le hard des 
machines afin d’obtenir des programmes utilisant 
réellement les capacités propres à chaque micro 
(cet pourquoi, certains logiciels seront 


La programmation se marie mal avec des 
horaires de travail traditionnels L’inspiration 
créatrice n’est pas toujours au rendez-vous et, 
lorsqu’elle est là une interruption intempestive 
est susceptible de lui couper les ailes. C’est cet 
aspect de liberté des horaires qui séduit le plus 
la bande à Ubi Soft. Les programmeurs 
reconnaissent que, depuis leur arrivée au 
château, ils travaillent beaucoup plus 
qu’auparavant, ne faisant aucune différence 



entre la semaine et le week-end. En vrais 
passionnés, ils considèrent presque le travail 
comme un amusement et, oiseaux nocturnes, ils 
se brûlent les yeux devant leurs écrans pendant 
la nuit. La vie quotidienne s’organise autour des 
machines. Les temps de repos sont erratiques et 
les repas se prennent librement. Le plus dodu 
des programmeurs avoue apprécier le four à 
micro-ondes qui lui permet de se réchauffer un 
plat quand il a une petite faim. 

Le cadre est grandiose, le château est vaste et le 
parc est immense, c’est vrai Mais une vingtaine 


de personnes seulement y vivent. Les étrangers 
sont rares. Une passion commune et une 
jeunesse insouciante — l’âge moyen tourne 
autour de dix-neuf ans — font cependant que la 
cohabitation se passe pour l’instant sans 
problème. Beaucoup se connaissaient déjà et 
des équipes étaient déjà formées. Si chacun 
dispose de sa chambre individuelle (avec lit à 
baldaquin!), il est remarquable qu’ils se soient 
rassemblés par groupes de deux ou trois pour 
les occuper. Ils y disposent d'ordinateurs,comme 
dans la salle commune, et peuvent ainsi 
travailler par affinités. Pour l’instant, après un 
mois, tout se passe à merveille. Mais qu’en sera- 
t-il lorsque l’état de grâce de la découverte sera 
passé ? Les loisirs de ces jeunes gens, selon eux. 
tournent surtout autour du parc : promenades 
dans les bois ou sur le lac, s’il leur arrive de 
prendre la voiture pour se rendre à Rennes ou à 
Vannes, il semble que, là aussi et de leur propre 
aveu, la balade sans but soit leur activité 
principale. Ils ne semblent même pas s’être 
aperçus que, chez eux, les femmes sont rares, 
ils manifestenl une grande réticence à parler 
d’argent. Presque tous sont des * Free Lance », 
payés à la production, ils refusent cependant de 
dévoiler leurs revenus, arguant une grande 
différence selon les programmes et les 
machines. Est-ce qu’ils gagnent trop ou pas 
assez ? En tout état de cause, chacun y trouve 
son compte. Les programmeurs, entièrement 
pris en charge, vivent sans soucis et Ubi Soft 
profite d’une productivité exceptionnelle. 


fort différents sur ST et Amiga par exemple). 
Ainsi, la carte d’/ron Lord sur Amiga propose 
des moulins dont le ailes sont en mouvement et 
de manière plus générale les produits à venir 
font directemenl appel au blitter de la machine. 
Autre exemple : la sonorisation des versions 
Appel II GS exploite ses impressionnantes 
ressources en la matière. Enfin, comme le révèle 
Gérard Guillemot, Ubi Soft est certainement la 
seule société à faire des versions EGA 
(pour ordinateurs PC et compatibles) 
en reprogrammant presque intégralement 
le logiciel Ce surcroît de travail est d’ailleurs 
largement justifié compte-tenu des résultats 
obtenus : d’un point de vue graphisme, cela 
s'avère très proche de ce que l'on obtient sur 
Atari et l’on comprend que les sociétés 
américaines, qui ont eu l'occasion d’approcher 
ces produits, disent que c'est du jamais vu. 

Autre élément important : la volonté d'Ubi Soft 
de sortir des produits sur plusieurs machines 
simultanément, même si telle ou telle version est 
prête à être commercialisée. Cela afin d'obtenir 
un impact maximum et un effet de nouveauté 
sur l’ensemble des versions mais aussi afin de 
faciliter le lancement de ces produits sur divers 
marchés. Ici encore on retrouve l’orientation 
export vers laquelle se tourne résolument Ubi et 
on peut être étonné de la méthode de travail. 
Contrairement à ce que l’on peut observer chez 
d'autres éditeurs, les programmeurs ne 
travaillent pas sur gros systèmes et. comme 
l’explique Yves Guillemot, le but n’est pas 
d’obtenir une base de données informatiques 



Au château, on travaille chaque machine 
afin d'en tirer le maximum... 


dans laquelle on prend des routines 
correspondant à chaque machine, Par 
opposition à une certaine industrie du logiciel, 

Ubi Soft est partisan d’un développement par 
certains aspects artisanaux mais qui permet 
d’obtenir le meilleur de chaque machine. 
Franchement, compte-tenu des éléments que 
nous avons en notre possession, nous ne 
pouvons que nous prononcer en faveur de cette 
méthode qui devrait trouver sa pleine 
justification à la rentrée, tant en France qu'à 
l'étranger. Autre élément qui devrait assurer le 
succès de ces produits ; la volonté d’Ubi Soft 
d’orienter la création. 

A ne pas confondre avec diriger... 

Pour Yves Guillemot, la France est un berceau 
de créativité qu'il faut exploiter tout en ► 
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conservant les éléments originaux de chaque 
création. Ainsi, un produit proposé à Übi par un 
auteur extérieur pourra être pris en charge par 
le foyer de développement situé au sein du 
château dans lequel on trouve toutes les 
compétences permettant d'en faire un produit 
réellement international. 

Et comme l'explique Christine Quémard, Ubi 
recherche des compétences mais aussi des 
individus capables de s'intégrer dans une équipe 
de développement. Ce qui est parfaitement 
compréhensible car un intervenant au niveau 
d'un développement peut être amené à venir au 
château. Or. la vie communautaire qui préside 
en ce lieu n'est pas forcément à la portée de 
tout le monde : les programmeurs, graphistes, 
musiciens et autres ne sont pas obligatoirement 
aptes à venir travailler dans ce lieu d'autant plus 
que le nombre de places est limité. Ainsi. 

Gérard Guillemot, qui désormais réside sur 
place et joue à merveille son rôle de châtelain, 


Quatre des plus importants éditeurs français de 
logiciels ludiques (Ere Informatique, Infogrames, 
Loriciels et Ubi Soft) ont développé, ou 
développent, des logiciels de jeux sur 
l'Apple GS. Ces sociétés ont réussi à pénétrer 
le gigantesque marché que représente les Etats- 
Unis en passant des accords avec des éditeurs 
américains qui commercialiseront sous leurs 
noms ces logiciels. Ainsi Mindscape et Accolade 
vendront les produits Ere Informatique et 
Infogrames. De même, Broderbund distribuera 
les logiciels de Loriciels; Epyx ceux d'Ubi Soft. 
La décision de produire des versions GS a été 
prise sous la pression des éditeurs américains. 

En effet, outre les versions « classiques » 
proposées par les Français (Amigo, ST. PC...). 
ceux-ci ont réclamé des adaptations spécifiques 
à F Apple II GS. 

Ces logiciels sont similaires aux versions 
françaises, à part quelques modifications 
demandées par les sociétés US. Ainsi, sur 
certains produits ont été implantées des options 
d'entraînement et de démonstration De même, 
quelques petits changements ont eu lieu 
(il est possible par exemple de jouer à deux 
avec Bubble Ghost), la fiabilité des interfaces- 
utilisateurs a été particulièrement soignée et... 
les demoiselles un peu dévêtues représentées 
sur certaines images, ont dû se rhabiller ! 

Ere Informatique a réalisé des adaptations GS 
de Bubble Ghost et de Pinball Wizard (titre 
américain de Macadam Bumper ) pour Accolade. 
Le fantastique Arche du Capitaine Blood devrait 
être commercialisé par Mindscape dès le mois 
de juin et Warlock Quesl est bientôt achevé. 
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nous explique qu'il est souhaitable qu’en temps 
normal le nombre de personnes présentes ne 
dépasse pas un certain seuil qu'il fixe à une 
vingtaine. Autre élément à prendre en compte ; 
l'âge moyen de l'équipe et le peu de contraintes 
correspondantes (voir encadré page 11). 

Nous le voyons, malgré l'exubérance de certains 
membres de l’équipe, le château Ubi n'est pas 
une aventure mais une opération mûrement 
réfléchie qui, de l'aveu d'Yves Guillemot et de 
Christine Quémard, coûte très cher, sans plus 
de détails 11 n’en reste pas moins que l’on 
peut saluer cette initiative qui permet de 
sauvegarder un élément de notre patrimoine 
tout en créant des conditions plus que 
favorables à la création et au développement de 
logiciels français de qualité aux plus grandes 
destinées- C’est tout le mal que I on puisse 
souhaiter à Ubi et à sa sympathique équipe que 
nous avons eue bien du mal à quitter... 

De notre envoyé spécial Mathieu Brisou. 



Loriciels compte adapter 
prochainement Space Racer sur GS. 

Infogrames est en cours de discussion avec 
plusieurs grandes sociétés américaines au sujet 
de la commercialisation de l'adaptation GS des 
Passagers du vent I et II Les prochaines 
versions GS envisagées concerneraient Bob 
Morane Océans (quatrième aventure du 
commandant Morane qui devrait trancher sur les 
précédentes par la qualité apportée à sa 
réalisation. Cf. Tilt parade page 40). 

Les Tuniques bleues. Groupe d'intervention 
(un jeu d'action faisant intervenir une unité 
d'élite des forces spéciales) et Bivouac. 

Ubi Soft est en train de réaliser sept logiciels qui 
devraient être commercialisés aux U.S.A au 
début de l'automne Iron Lord, ce Defender of 
the Crown à fa française aux graphiques 
remarquables, n'est plus à présenter. Sont 
également annoncés Série flamme. Skote bail 
(jeu d'action dans lequel deux équipes 
s'affrontent avec violence en planche à roulettes 
et marquent des buts avec une balle) et B.A.T. 



L'adorable petit fantôme d'Ere Informatique 
hante déjà les écrans de l 'Apple II GS. 

(pour Bureau des Affaires Temporelles). 

Trois autres programmes n'ont pas encore leur 
nom définitif : Packlet (une nouvelle version de 
Pac-man), Vampire et Station zéro 
(deux jeux d'aventure). 

Quant à Loriciels, ils préparent six jeux 
d’arcades pour le GS. Le plus avancé est Super 
Ski de Microïds, dont l'adaptation a été confiée 
à un développeur texan. Puis viendront le fameux 
Space Pacer et Porsche 944 turho (course de 
voitures d’un concept nouveau qui devrait faire 
date). Loriciels envisage ultérieurement de 
commercialiser ces produits en Europe. 

Ce regain d'intérêt pour le GS, provoqué par le 
marché américain où, là-bas également, un 
nombre important de produits est annoncé 
IDefender of the Crown The Last Ninja, Faery 
Taie. Alien Mind, Pire Power..) a contraint ces 
sociétés à programmer sur cet ordinateur. 

Après le PC. ST et Amiga. ïApple II GS ; 
un nouveau standard pour les éditeurs? F.H 

Scandale 
pour une image 

Un drame en trois actes secoue 
la rédaction du journal 
d'Antenne 2. Reflets d’argent 
ou intoxication du public? 

Acte I : 

Scène 1 : Vendredi 13 mai, date à peine moins 
lourde de sens que celle du vendredi l" avril, 
un article du Quotidien de Paris révèle un 
• scandale •. le générique du journal télévisé 
d'Antenne 2 participerait à un • bourrage de 
crâne », car ii induerait depuis septembre dernier 
une « publicité clandestine subliminale », 
une image du Président de la République, 
François Mitterrand. 

Scène 2 : la direction de la chaîne visionne le 
générique et conclut que l’accusation est 
grotesque. En effet les images subliminales sont 
destinées à impressionner inconsciemment le 
spectateur : on intercale dans un film une image 
pendant 1/24' de seconde, à plusieurs reprises 
Certaines personnes, dont des publicitaires 
croient que le cerveau peut retenir ces images 
que l'œil ne perçoit pas clairement. 

Le générique fait se refléter dans le « 2 » du 
logo d’A2 des scènes d'actualité, à raison de dix 
images par scène. Chacune reste quatre dixième 


IIGS 

les Fron ças s'y m ettait 

Sous la pression des éditeurs américains. 

Ere Informatique, Infogrames, Loriciels et Ubi Soft 
croquent la pomme. Apple II GS. a new standard ? 





















de seconde, ce qui est rapide mais visible, il ne 
s'agit donc pas d'images subliminales (du latin 
« sub », sous et « limen », seuil), c'est-à-dire sous 
le seuil de la conscience ! 

Acte II : 

Scène 1 : Alertée, la CNCL, Commission 
Nationale pour la Communication et les 
Libertés, demande la copie de la bande-mère de 
ce générique Car la qualité des postes de TV 
ordinaires rend difficile la distinction de tous les 
détails de l’image. 

Scène 2 : Lundi 16 mai, la CNCL visionne et 
examine le générique incriminé. La CNCL qui 
vérifie le temps de passage des candidats aux 
élections pendant les informations se doit de 
détecter d’éventuelles publicités clandestines. 
Scène 3 : Après mûre délibération la 
Commission publie un communiqué qui invoque 
le « principe général selon lequel les 
téléspectateurs ont le droit de connaître le type 
de message qui leur est proposé». La CNCL 
demande la suppression des images qui se 
reflètent sur le « 2 » en cours de générique, 
provoquant un rapide ondoiement métallisé. 
Acte III : 

Scène 1 : L'action se déroule dans le studio de 
Captain Vidéo/Voir, auteur du générique conçu 
par David Niles pour A2. C'est l'affolement : en 
effet, le générique vendu en septembre dernier 
avait demandé une semaine de travail de 
conception et dix jours de calculs. Faites les 
comptes : une animation comprend vingt-cinq 



Le célèbre « 2 » aux reflets moirés 
sur les écrans de Captain Vidéo... 

images par seconde. Pour chaque image 
l'ordinateur Bosch prend quarante minutes : 
il faut mobiliser seize heures la machine pour 
obtenir un seconde d'animation. Impossible de 
refaire le travail rapidement. Par chance reste 
aux archives une bande avec le sigle mais sans 
les reflets d’images d'actualité. 

Scène 2 : Hélas, le générique de « l’Assiette 
anglaise», émission hebdomadaire présentée par 
Bernard Rapp comporte, dans le décor, l'image 
d'une télévision sur laquelle passe... 
le générique d'A2. Pour « nettoyer » le « 2 » 
minuscule de ses reflets, il faudra bricoler... 
Epilogue. Il n’y a pas de morale, sinon que 
dans le secteur si disputé de l'image de 
synthèse, une aussi tonitruante publicité ne peut 
que ravir ceux qui en sont l’objet... 

Notice sur la mise en scène. 

Maître d'œuvre du générique, Captain 
Vidéo/Voir. Une cinquantaine d'employés, huit 
ou seize ans d’existence selon la structure 


juridique prise en compte, dispose de gros 
matériels. Installée depuis longtemps sur le 
marché, cette entreprise fait des génériques pour 
des chaînes de TV anglo-saxones, allemandes, 
italiennes, voire japonaises (NHK), ainsi que 
pour des chaînes hexagonales (A2 bien sûr, 
mais aussi TF1). La production s'étend aussi 
aux publicités (chaussures André, Oranglna), 
Méthodes de travail ; images de synthèse et 
modifications d'images vidéo. Aussi dans le 
générique d'A2, cinquante et une images de 


Tilt, à l’assaut des océans, 
grand vainqueur de la Coupe 
de Yachting des Journalistes. 

Tilt se lance à l’assaut des océans ! Certains 
sponsorisent des voitures de courses ; nous, 
nous croyons à l’impact médiatique des sports 
nautiques. Avec quelques arguments en notre 
faveur puisque, pour sa première participation à 
une régate de renommée nationale, la « Coupe 
de Yachting des Journalistes 1988 ». le voilier 
« Tilt » a remporté la première place au 
classement général — combiné de deux 
manches de la course croisière, de la coupe 
Mini JI et de la coupe Zodiac et la 
Frutstenberg's Cup, recompensant le vainqueur 
de la régate de Mini Jl. 

Cette compétition, organisée par l'Association 
des Journalistes de la Mer, de la Montagne et 
de l'Aventure, le Salon Nautique, et sponsorisée 
par les ténors de la course au large — Moët et 
Chandon, Cognac Henessy, Domaines Ott, 
Airshlp-Services. Furstenberg, TEM, 

Les annonces du bateau, Rothmans. 
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guerre, de fusées, du TGV, du président 
Reagan, du pape Jean Paul II, de Mikhaïl 
Gorbatchev et de François Mitterrand se 
reflètent sur le « 2 » en transformation 
permanente. L'ordinateur a saisi des images 
vidéo retravaillées par «texture mapping», pour 
donner l'impression de reflets sur une surface 
métallique lisse. Toujours est-il que cette 
débauche de passion devrait rassurer ceux qui 
craignent la déshumanisation des médias due à 
l'avènement des nouvelles images. D.S. 


La Concorde—, rassemblait trente voiliers, 
parmi lesquels TF1. A2. La Cinq, Télérama. 
Télé-Loisirs, AFP, ACP, RFI. RFO. Médias, 

Le Parisien, France-Inter, Presse-Océan, 
Régate-International, Télé-Poche... 

Tilt avait, pour l’occasion rassemblé les plus fins 
régatiers de la rédaction : Florence Serpette, 
notre minitéliste nationale, s'est particulièrement 
illustrée dans la course de Zodiacs en jouant 
admirablement du menton et des genoux pour 
assurer la stabilité en virage. Toujours en 
Zodiacs, Eric Cabéria, malgré des départs 
parfois limites, a su rattraper inexorablement 
tous ses concurrents : il gagnera la première 
manche haut la main et finira deuxième au 
classement général de, la Coupe Zodiac. Dany 
Boolauck était bien sûr avec nous et sa 
formation de champion national au Racing 
Club de France lui a donné tous les atouts pour 
répondre présent dans les moments difficiles : 
c'est lui en particulier qui a quasiment sauvé 
une journaliste du magazine Médias dans une 
situation cruciale. Je n'en dirai pas plus, sa 
modestie en souffrirait... Quant à Jean-Michel 
Blottière et Benoit Luizet, les skippers du racer 
«Tilt», ils ont Impitoyablement contrôlé leurs 
adversaires, dans des conditions très dures : nos 
concurrents ont même tenté de nous pousser à 
l’abus de boissons fermentées en espérant 
amoindrir nos capacités de réactions : 
c'était mal nous connaître! 

Nous avons donc terminé troisième de la 
première étape Saint-Malo/Chaussey. premier 
de la régate des Mini-JI, second de la coupe 
Zodiac et quatrième ex-aequo de la dernière 
étape Chaussey/Saint-Malo, résultats qui nous 
ont propulsé à la première place du classement 
général. Il fallait le faire, nous l'avons fait! 
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Aventure, action, wargame, les éditeurs ne chôment pas 
et tous préparent activement la rentrée. Les programmeurs 
sont privés de vacances et, à l’ombre de leurs micros, 
vous concoctent des tonnes de merveilles pour tous les goûts 


Pool of Radiance (PC) 


Emmanuelle (ST) 


F 18 Interceptor (Amiga) 


Frccdom 


Legend of the Sword (ST) 


Earthllght (Spectrum) 


Bord s Taie (CPC) 


Réjouissez-vous, les éditeurs vous préparent de 
nombreuses nouveautés qui vous permettront de 
passer de bonnes vacances et de tenir jusqu'à la 
rentrée... 

Commençons par Electronic Arts dont de 
nombreux produits arrivent sur Amstrad CPC 
Arcticfox. un véritable hit sur ST et Amiga. est 
un jeu d'action 3D avec faces pleines. Il doit 
afriver fin juin sur Amstrad.. Il en est de même 
pour Bard's Taie, jeu de rôle de grande qualité 
qui devrait satisfaire tous les possesseurs de 
CPC Notez qu'il sera, de plus, entièrement 
traduit en français. 

F18 Interceptor est un programme 
d'action/simulation dans lequel vous vous 


retrouvez aux commandes d'un F 18 de TUS Air 
Force. Sept missions vous attendent mais vous 
devez d’abord réussir des tests de pilotage avant 
d’effectuer des opérations, tel un atterrissage sur 
un porte-avions, par exemple. Toutes les 
options nécessaires sont présentes : accès à une 
carte, visus de divers côtés du cockpit, etc 
Graphismes, animation et surtout bruitages 
s’avèrent de fort bonne facture. Un futur hit, 
attendu pour la mi-juin. 

On ne chôme pas chez British Telecom, comme 
le montrent les nombreux titres que nous 
promettent Rainbird et Firebird. 

Legend of the Sword est un jeu d’aventure 
dans lequel Anar (le bon) affronte Suzar 


(le méchant) A l’aide de cinq compères, le bon 
doit retrouver une épée et un bouclier magiques 
qui lui permettront de vaincre. Il devrait arriver 
courant juin sur ST Earthllght. un jeu d’action 
se déroulant sur la Lune, devrait sortir en juin 
pour Spectrum Au programme : graphismes et 
animation de qualité. 

Enlightement-Druid II est un jeu 
d'arcade/aventure qui a déjà fait un tabac sur 
machine 8 bits. Il devrait voir le jour sur Amiga 
en juin et bien que cité dans notre précédent 
numéro nous vous en reparlons dans ces 
colonnes car nous en publions la photo 
Spécialistes des aventures textuelles, SSI va 
bientôt inonder le marché de ses produits 
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«Advanced Dungeons & Dragons». 

Trois titres sont d'ores et déjà annoncés. 

Pool of Radiance, un jeu de rôle conforme 
aux règles « ADD », devrait voir le jour en juin 
ou en juillet. Il sortira d'abord en versions C 64 
et PC, puis des versions Apple, ST et autres 
suivront. Premier logiciel de rôle/action édité 
par SSI, Heroes of the Lance sera pilotable 
par l'intermédiaire d'une manette de jeu. Les 
versions C 64 et PC sont prévues pour cet été. 
la version Amiga pour la rentrée, Enfin, The 
Dungeon Masters Assistant Volume 1 est le 
premier utilitaire conçu pour le jeu originel 
d’ADD. Ce logiciel génère 1 300 monstres et 
personnages ainsi que 1000 types de 
rencontres. Les versions C64, PC et Apple 
seront les premières à sortir et d'autres 
suivront... 

Les éditeurs français ne sont pas en reste. 

Ainsi, Infogrames annonce la venue du second 
programme de la collection « Spirou » : 

Tuniques Bleues, inspiré de la BD du même 
nom, est annoncé pour cet été. 

De son côté, ERE International prépare de 
nombreux produits dont la suite de Crash 
Garret Ce jeu d’aventure se déroule à la suite 
dans un paysage post-apocalyptique et vous 
mettra aux prises avec divers mutants et une 
secte secrète aux buts bien troubles. Notez aussi 
la préparation d'un programme plus ou moins 
inspiré de Frankenstein : Eviserator. Dans ce 
dernier, vous construisez un homme à partir 
d'éléments récupérés dans une morgue. 

Il se trouve alors face à diverses épreuves et en 
cas d’échec, vous construisez un nouveau 
«modèle»... 

Loriciels prépare aussi de nombreux produits 
mais reste assez évasif sur ces derniers. 

Toutefois, on peut avancer qu’un simulateur de 
vol, une course de voitures et un jeu d'aventure 
se déroulant en Guyane sont en prévision 
pour la rentrée. 

Microïds s'active autour d'un programme 
d'action à mi-chemin entre G P 500 et Quad 
A l'image d'Infogrames, Cocktel Vision poursuit 
sa politique de licence. Ainsi, cette société a 
acquis les droits d'adaptation sur micro de la 
série de films érotiques c Emmanuelle ». Inutile 
de préciser que Denis Schérer, notre spécialiste 
programmes classés X, attend avec impatience 
les premiers résultats de cet accord... Signalons 
aussi la venue prochaine de Freedom. 

Ce programme entre aventure/action 
et wargame mettra en scène 
une révolte d'esclaves dans une plantation. Jeu 
d'aventure plus classique et entièrement piloté 
par icônes. Indian Mission vous proposera de 
rallier le Royaume Uni à l'Empire des Indes. 
Destiné aux plus jeunes. Peter Pan sera un jeu 
d'action dans lequel on retrouve le célèbre héros 
mis à l’écran par Walt Disney. Signalons aussi la 
venue de Challenge, une simulation 
économique qui acceptera jusqu'à six joueurs en 
même temps. De multiples paramètres seront 
pris en compte : salaires des employés, taux 
d'inflation, coût et impact des campagnes de 
publicité, etc. Ces programmes Coktel Vision 
devraient voir le jour à la rentrée, dans le 
meilleur des cas. 

Plus proche de nous, Titus annonce Fire and 
Forget Aux commandes d'une voiture, vous 


devez vous frayer un chemin parmi divers 
obstacles afin de rejoindre votre base. 

A signaler : l'option deux joueurs et la qualité 
des graphismes Ce programme est prévu sur 
ST et Amiga courant juin, les versions PC et 
CPC devraient, elles, voir le jour en septembre. 
Autre nouveauté Titus. Off Shore Warrior 
vous propose de prendre les commandes d'un 
bateau Off Shore à l’occasion d'une course où 
tous les coups sont permis... Les versions ST et 
Amiga sont attendues pour septembre, 
la version PC en juin. 

Chip doit prochainement réaliser un soft sur 
Jeanne d'Arc Nous n'en savons pas plus pour 
le moment mais espérons qu'il sera digne de 
Voyage au centre de la Terre. 

MBC Informatique s'apprête à sortir Ultrason. 
un logiciel de digitalisation de sons pour 
Amstrad CPC dont le prix ne devrait pas 
dépasser 200 F Les sons échantillonnés peuvent 
ensuite être utilisés dans des programmes Mike 
et Moko. logiciel d'aventure également édité 
par MBC. est attendu pour septembre. Cette 
aventure est construire selon un principe original 
puisque deux joueurs peuvent y participer, 
chacun incarnant un des deux frères L’écran est 
à cet effet séparé en deux parties, et les joueurs 
doivent conduire les personnages à se 
rencontrer afin qu’ils puissent mener des actions 
en commun... 

Barbarian arrive ! Palace Software nous 
propose une superbe aventure/action Déjà cité 
dans Tilt n° 54 (page 22). en voici une image. 
Ubi Soft prépare activement la rentrée et, 
compte tenu du nombre de produits, les 
programmeurs sont loin d’être au chômage . 

Jeu d’aventure essentiellement graphique. 
Station Zéro (titre non définitif) vous propose 
d’enquêter dans une station orbitale. 

Les versions ST, PC. Amiga et C 64 devraient 
arriver en septembre ou octobre Elles seront 
suivies des versions Mac. Apple II E/GS puis 
Amstrad CPC Puffy's Saga dont le titre est 
provisoire, fait irrésistiblement penser à un 
mélange de Gauntler et d'Elemental de Lankhor 
avec un zest de Pac Man. Sons digitalisés, 
graphismes variés et efficaces et animation de 
qualité devraient plaire. Les versions ST, PC. 
Amiga et C64 sont annoncées pour la rentrée. 
Mettant en œuvre deux équipes adverses sur une 
sorte de patinoire Skate Bail (titre provisoire) 
est un jeu d'arcade simple mais efficace. 
Graphismes de qualité, animation et scrolling 
irréprochables Les versions ST. PC, Amiga et 
C64 devraient sortir vers octobre. Célèbre bien 
avant sa sortie effective. Iron Lord et lui aussi 
prévu pour la rentrée sur PC, ST. Amiga, C 64 
et probablement sur Amstrad CPC D'après ce 
que nous avons eu l'occasion de voir, nous ne 
pouvons avoir de doute quant à sa réussite... 
Enfin, Dracula dont le titre n’est toujours pas 
définitif, est un jeu d'action relativement simple 
dans lequel on incarne un vampire. 

Il devrait voir le jour vers novembre 
sur ST. PC, Amiga et C 64. 

Exocet Software propose un jeu d'action sur ST 
II nous est impossible de vous en dire plus pour 
l'instant. A en juger par ses graphismes, ce soft 
semble intéressant et aiguise notre curiosité. 

Il en est de même de R-Type, un fabuleux jeu 
d’arcade adapté sur console NEC dont 


Activision possède la licence micro, qui devrait 
sortir en septembre sur C 64. Spectrum et 
Atari ST. Espérons que la qualité de la 
réalisation ne souffre pas trop du transfert sur 
micro. 

De son côté. Hewson s'apprête à lancer de 
nombreuses nouveautés sur ST, adaptations de 
produits 8 bits ou créations originales Zynaps et 
Cybernoïd sont ainsi prévus pour juillet, 
Netherworld et Nebulus pour août 
RoadstarXRi (un shoot-them-up en 3D). 
Exolon Astaroth (un jeu d'action se déroulant 
dans des caves el des châteaux) el Stormlord 
(un jeu d'action avec scrolling bi directionnel) 
sont annoncés pour l'automne. 

Digne représentant de la nouvelle génération de 
logiciels d'arcade/stratégie. Nimitz de Martech 
vous proposera de prendre les commandes du 
porte-avions Nimitz. Ce jeu, à base de 
graphismes fil de fer, devrait être disponible sur 
C 64 au moment ou vous lirez ces lignes. 

Du même éditeur, signalons la sortie de Fury 
Ce jeu d'action est déjà disponible sur trois 
machines: Amstrad CPC. Commodore 64 et 
Spectrum. 

Enfin. Grandslam prépare activement la sortie 
de trois programmes d'apparence fort 
prometteurs. Peter Beardsley's International 
Football recrée les conditions de la coupe 
européenne de football. Choix des équipes, 
épreuves de qualification et paramétrage de la 
durée des jeux sont possibles. Il devrait sortir sur 
ST. Amiga et C 64 en juin. Les versions 
Amstrad CPC, MSX et Spectrum sont, elles, 
annoncées pour juillet, Assimilable à un jeu de 
stratégie. Power Pyramids vous propose de 
mener une balle au sommet d'une pyramide. 
Simple ? Attendons les versions C 64 et 
Spectrum annoncées pour juillet avant de nous 
prononcer! Dernier produit Grandslam annoncé 
pour cet été, Chubby Gristle est basé sur le 
même principe que Pac Man : manger.. 

Il devrait sortir en août pour Amiga. ST. 
Amstrad. Commodore et Spectrum 


Casse-tête teuton 

pour Micro prose 

La République fédérale d'Allemagne occasionne 
de sérieux problèmes aux éditeurs de jeux, En 
effet, la RFA se pose en défenseur de la non- 
violence et étend un bras protecteur et paternel 
sur sa jeunesse. Ainsi, tous les softs à 
consonance violente, guerrière ou sexuelle sont 
frappés d'interdiction de vente et de publicité. 

La majorité des éditeurs le savent et prennent 
soin de modifier leurs produits en fonction du 
marché allemand. Citons, par exemple. Ere 
Informatique qui a été contacté par des 
Allemands désireux de publier Crash Garret. 

Pour être commercialisable en RFA. il ne doit 
absolument pas faire référence à Hitler. Dans 
des cas semblables, l'éditeur se trouve dans 
l'obligation de demander une adaptation totale 
ou partielle du scénario à leurs concepteurs. 

Un problème de rentabilité apparaît ensuite : 
une adaptation n'est pas forcément 
intéressante si elle ne concerne qu’un seul 
marché. 

Pas de problème si un chiffre d'affaires correct ► 
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Lionel Grappe 
118 ans) n'a pas 
réalisé ce rhinocéros 
sur /Acorn. mais sur 
un Atari ST avec le 
logiciel Art Studio. 
Quant aux deux 
dessins suivants, 
ils sont l'œuvre de 
Cédric Peresse 
113 ans) assisté 
d'un Amiga 2000 
et de Deluxe Paint II. 

MB. 


! R 



est réalisable mais, dans le cas contraire, 
le projet se retrouve dans la corbeille à papiers. 
Malheureusement pour certaines sociétés, leurs 
logiciels sont essentiellement axés sur des 
thèmes guerriers et la BPS (organisme allemand 
chargé de la vérification des publications 
destinées à la jeunesse) leur tombe dessus à 
bras raccourcis. Microprose qui, rappelons-le, 
édite de superbes simulations telles que Silent 
Service , Gunship ou Kennedy Airport, 
appartient à cette catégorie. Depuis février 
1987, Microprose se heurte à la barrière de la 
BPS qui interdit Silent Service. Selon l'éditeur, 
cette décision est injustifiée et a demandé à la 
Cour de Cologne de statuer sur le cas. 
F.ntretemps, la BPS retire son interdiction ! Fin 
de l'anecdote? Non, la BPS revient à la charge 
et demande la censure pour Gunship et 
Airborne ! Nouvelle réaction de Microprose : 
la date de passage devant la Cour est fixée au 
9 juin 1988, Mike Harrison nous a affirmé 
qu’aux dernières nouvelles les interdictions sur 
ces jeux ont été levées, Seul F-15 Strike Eagle 
reste frappé. Les raisons invoquées par les 
organismes allemands sont relatives à l'aspect 
militariste et guerrier des jeux. Mike Harrison 
affirme que l'objectif de Microprose est avant 
tout de créer des simulations de qualité où la 
stratégie est importante. « Nos produits ne sont 
pas de vulgaires shoot them up dont le but 
essentiel est de tuer. Nos logiciels sont surtout 
destinés aux adultes et ces interdictions, 
destinées à protéger les jeunes, affectent en fait 
des produits qui ne leur sont pas adressés. » 
Notons que la RFA est le seul pays à interdire 
les produits Microprose. Le souvenir de la 
Seconde Guerre mondiale n'est certainement 
pas étranger à l’attitude de notre voisin... D.B. 


Du Rififi dans l'arcade 

Casse-briques dans la plus pure tradition 
«Arkanoïd», Assa de Sega se révèle difficile 
bien que relativement progressif. La destruction 
des murs est tâche complexe, du fait de la 
présence de briques fort résistantes, et les 
déviations subies par la balle sont d'une traîtrise 
digne du pire des Judas... Et faire évoluer la 
raquette et obtenir des vies supplémentaires 
s'avèrent de maigres consolations... 

La réalisation ne peut être prise en défaut : 
graphismes superbes et diversifiés, animation 
rapide et douce, bruitages nombreux. 

En conclusion. Asso est un jeu à découvrir. 
Moins classique, Free Kick propose un décor en 
forme de terrain de football où un ballon 
remplace la balle... Concrètement le jeu se 
passe de la manière suivante ; par l’intermédiaire 
d'une raquette, on tente de renvoyer le ballon 
afin de détruire les joueurs présents à l’écran. 
Comme dans un véritable match, marquer des 
buts est possible (et même conseillé car cela 
permet de changer de niveau) et pour corser le 
jeu un arbitre est présent. Dommage qu'il ait 
une fâcheuse tendance à détourner la trajectoire 
du ballon. Rapidement difficile. Free Kick nécessite 
des nerfs d'acier et des réflexes de félin tant la 
célérité du ballon s'intensifie Au niveau réalisation, 
ce jeu s'avère de bonne facture et Ton apprécie 
la variété des décors ainsi que la qualité d'animation. 
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Un jeu qui séduira les passionnés du genre. Mais, 
la palme revient ce mois-ci à Final Lap de Namco. 
Assis confortablement dans un siège mobile, vous 
vous retrouvez aux commandes d’une automobile 
surpuissante : une Mac Laren. Accélérations 
foudroyantes, reprises brillantes et tenue de route 
irréprochable sont les principales caractéristiques 
de cette voiture Autrement dit. toute sortie de route 
n'est due qu'au pilote et à son manque de célérité 
à correctement évaluer une situation critique. 

Le déroulement du jeu est fort simple. Vous 
devez boucler un parcours en un temps limité 
et obtenir des bonus pour le tour suivant, 
si vous y parvenez en un temps inférieur. 

A priori donc. Final Lap ne présente pas de 
difficulté particulière- La rapidité d'action, la 


nécessité de se concentrer sur la route dans 
l'ambiance surchauffée des salles d'arcade 
compliquent cependant singulièrement la 
tâche... En clair, ce n'est pas une promenade 
d'agrément et l'on se prend rapidement au jeu 
C'est d'ailleurs fort compréhensible car la 
réalisation est des plus réalistes. L'impression de 
vitesse est parfaitement rendue, les graphismes 
fins et variés n'ont d'égale que l’animation, 
d'une rapidité époustouflante. De plus, le siège 
mobile simule bien les divers événements : 
freinage, accélération, sortie de route se 
signalent à vos vertèbres avec une discrétion 
discutable... Ce jeu est donc à l'évidence l'un 
des plus réussis du moment. A voir de toute 
urgence ! 











CD Rom Atari:moderato 

Annoncé pour l’automne, le CDAR 504 permettra d’attendre I essor 
des applications CD-ROM. Malgré de modestes performances audio... 


Atari devrait commercialiser avant la fin de cette 
année, pour un prix inférieur à 4000 F, un 
périphérique destiné à la gamme des ST : le 
CDAR 504, lecteur de disques compacts capable 
de lire indifféremment les CD-ROM et les CD- 
Audio. La famille des disques compacts 
regroupe en effet plusieurs supports semblables 
en apparence mais aux vocations distinctes. 

Le succès du CD-Audio a permis la mise 
en place de l'infrastructure industrielle et 
le rodage des procédés de fabrication dont 
les autres variantes du CD peuvent à leur tour 
bénéficier. Alors que le CD-I, qui permet 
d'envisager des applications multimédia 
interactives poursuit sa longue gestation, 
le CD-Rom, capable de stocker 550 Moctets 
de données Informatiques (textes, images, 
programmes) entame une carrière 
prometteuse. 

Une encyclopédie complète tient sur un 
seul CD-Rom qui offre, outre un appréciable 
gain de poids et de place, l'agrément d'une 
consultation rapide des pages sur un écran. 

La rareté et le coût des applications 
n'empêchent pas Atari de prévoir l'avenir en 



Au premier plan, le boîtier de coni mande détachable. 


proposant dès aujourd’hui un lecteur polyvalent 
adapté aux besoins futurs. Le CDAR 504 se 
présente comme un lecteur CD classique 
De gauche à droite, la face avant comporte 
l'Interrupteur de mise sous tension, une prise de 
branchement pour casque stéréo, un 
potentiomètre de réglage du volume sonore du 
casque, le tiroir de chargemen! et son bouton 
d’ouverture, un bloc de contrôle détachable 
muni de quatre boutons et servant de 
télécommande. Les fonctions sont réduites au 
strict minimum - lecture, arrêt, pause, avance 
et retour rapides, saut de plage — et n’offrent 


aucune possibilité de programmation. 

La face arrière est munie de deux sonies audio 
(prises Cinch) et de deux connecteurs DMA 
(direct memory access) à dix-neuf broches. 

Si nous n'avons pu juger par nous-mêmes de la 
fiabilité de la lecture, principale qualité exigée 
des lecteurs CD-Rom, le taux d'erreur annoncé 
par Atari (10' 12 ) correspond aux spécifications 
des appareils professionnels. 

L’Atari CDAR 504 affiche en revanche des 
performances moins glorieuses en matière de 
reproduction sonore. Avec un rapport 
signal/bruit de 75 dB, il est loin des 100 dB 
couramment atteints par les lecteurs CD-Audio 
du marché. 

La courbe de réponse (20 Hz à 20 kHz + 1 
dB/-6dB!) dénote une action du filtre dans la 
gamme des fréquences audibles, alors que 
l'atténuation à 20 Hz excède très rarement 1 dB 
sur les lecteurs courants. Manifestement, les 
performances se ressentent des économies 
réalisées sur les circuits de conversion 
digitale/analogique, de filtrage 
et de préamplification. 

N'oublions pas qu'un lecteur CD-Rom, 
pourtant dépourvu de tout circuit 
audio, coûte rarement moins de 
10000 F. 

Espérons seulement que ce souci de limitation 
des coûts de production n’a pas la même 
incidence sur la fiabilité de lecture. 

Jean-Philippe Delalandre 
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Tous nos prix son? TTC 


UNITÉS CENTRALES 

CPC 464 MONO IECT K7 1990,00! 
CPC 464 COUUECT K7 9990.00 F 
CPC 6IJ8MONO IECT DISC 2990.00F 
CPC «128 COUllECT DISC 3990.00F 


206, Rue LAFAYETTE - 75010 PARIS • S 48.03.33.11 
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Un professionnel au service lu particulier.. 


LECTEURS 

DISQ DOI 

LECTEUR OECASSEnES 


1990 00 F 
300.00F 


UNITÉS CENTRALES 


C 64 N + GEOS 
C64N PACK 
CI28D » JANE 
AMICA 500 


1450,00 F 
1990 00 F 
3990,00 F 
4725.00 F 


AMIGA 500 - MONITEUR 1084 749000 F 

MONITEURS 

1802 COULAS |40 COL) 2090 00 F 
1064 COUL HR 7950.00 F 


UNITÉS CENTRALES 

520 5TF 2990.00 F 

520 5TF - MONITEUR 5M U25 5490.00F 
1040 STF-f MONITEUR SM 125 5990.00F 
1040 STF. MONITEUR SM 1425 7990.00F 

MONITEURS 

MONOCHROME HR SM 124 1490.00 F 


PÉRIPHÉRIQUES 

IMPRIMANTES OKIMATE 20 2490.00 F 

DMP 2000 1690.00 F 

DOUBLEUR DE JOYSTICK 100.00F 

RUBAN OKIMATE 20/NB 95.00 F 

RUBAN OKIMATE 20 COULEUR 98.00F 

LIBRAIRIE 

LA BIBLE DU 6128 199 00 F 

AMSTRAD EN FAMILLE 120 00F 

102 PROGRAMMES 120 00 F 

LE LANGAGE MACHINE 129 00 F 


LECTEURS 


LECTEUR K7 1530 
LECTEUR DISQ 154! 
LECTEUR DISQ 157! 


250,00 F 
'650.00 F 
255000 F 


PÉRIPHÉRIQUES 


MPS801 
OKIMATE 20 
MPS 1200 S |80 COL! 
SOURIS pou'C64 et Cl28 
SYNTHETISEUR VOCAL 


1300 00 F 
2490,00 F 
2090.00 F 
59000 F 
540 00 F 


LIBRAIRIE 

LE LIVRE DU GFA BASIC 
LIVRE DU GFA BASIC 4- DISQ 
IA BIBLE ATARI 5T 
BIEN DEBUTER SUR ATARI ST 


199 00F 
319.00F 
199.00 F 
129.00 F 


PÉRIPHÉRIQUES 

OKIMATE 20 2490.00F 


CONSOMMABLES 

DISQ 3' unit* 

16 90F 

HOUSSE CLAVIER 

70.00 F 

HOUSSE MONITEUR 

90 00F 

HOU/CLA MON - HOU/IMPGRAIUITF 

PAPIER LISTING PACK 3000 FEU! 

190 00F 

MANETTE DE JEU QS II 

60 00 F 

MANETTE OS JEU PPO 5000 

15000F 

BOITE DF RGT 50 DISQ 3 

80 00 F 

BOITE DE PG! ItXI DISQ 3 

12000F 

SUPPORT ECRAN 

I5CÛ0F 

SUPPORT IMPRIMANTE 

229 00 F 

CONSOMMABLES 

DISQUETTE 5’ 1/4 unité 

4.00 F 

HOUSSE LECTEUR DE DISQ 1541 

70 00 F 

RUBAN MPS 1200 

70 00 F 

RUBAN CITIZEN 1MD 

100 00F 

LIBRAIRIE 


TRUCS ET ASTUCES 128 

149 oo r 

LA BIBIE DUC '28 

249 OD F 

IIVRE LECTEUR DI5Q 1571 

179 00 F 

LIVRE LtCTEUR DISQ 1541 

179.00 F 

CONSOMMABLES 

DISQUETTE 3’'/I DFDD unité 

9.95 F 

FREE BOOT 

490 00 F 

DOUBLEUR DE JOYSTICK 

100 00 F 

CABLE PERITEl 

139.00F 

CABLEE MINITEL 

149 00F 

INVER MONIT. MONO/COUl 

250.00 F 

MANETTE DE JEU Q5 II 

60.00 F 

MANETTEDE JEU PRO 5000 

150.00 F 

MAN DE JEU QS TURBO 

135.00 F 

HOUSSE MONITEUR 

90.00 F 


LOGICIELS 

LA COLLECTION KONAMi 

l ANNEAU DE ZANGARA 

IA CHOSE DEGROTEMBURG 

OUTRUN 

BUGGY BOY 

PLAFOON 

GEE BEE AIR RAIL Y 

IKARI WARRIORS 

CONSPIRATION 

ARCADE ACTION 

KARNOV 

Ail STARS 


LOGICIELS 

oui RUN 
ARCADE ACTION 
TEST DRIVE 
APPOIO'8 
PLATOON 

COLLECTION KONAMI 

PPEDATOR 

ATF 

TOPTEN COLLECTION 
ARKANOID II 


LOGICIELS 

DUNGEON MASTER 

OBLITERATOR 

BUGGY BOY 

our RUN 

TEST DRIVE 

ARCHE CAP BLOOD 
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Faites vos jeux 

MBC sort une nouvelle rafale de logiciels dont 
un s'annonce bon, du moins fort utile. 

Il se nomme Jade et n’est rien moins qu'un 
générateur de Jeux d'aventure sur CPC 
Jade permet d'agencer 256 salles et leurs 
communications (haut, bas, plus les points 
cardinaux), gère les conditions de passage d’une 
salle à l'autre, Vous pouvez aussi constituer 
votre analyseur syntaxique et utiliser les 
graphismes issus de la plupart des programmes 
de dessin : Super Paint, Ocp Art Studio, 

Pictor. .. Trois adaptations sur ST de 
programmes déjà édités sur CPC arrivent : 
Marmelade, Rat Connection, le Manoir du 



Jade: créez vos jeux sans programmer... 

comte Frozarda. Ils nous avaient, dans leur 
première version, laissé une impression mitigée. 
Leur adaptation sur ST a amené les auteurs à 
redessiner entièrement les graphismes, la 
conduite du jeu échappe désormais à l'analyseur 
syntaxique caractériel et tatillon qui sévissait sur 
CPC pour reposer sur des icônes. 

Les écrans de travail laissent espérer une nette 
amélioration de la qualité des jeux. D.S. 


Catalogue Amiga 



ce**** 


tdité par notre confrère Commodore Revue et 
Commodore-France, le « Guide de 
l'environnement Amiga » se propose de faire le 
point sur les produits Amiga disponibles en 
France. Complément du premier guide daté de 
septembre 1987, ce catalogue de huit pages 
recense environ trois cents produits tant logiciels 
que matériels. Non exhaustif et sans doute un 
peu trop simpliste (il n'expose pas les spécificités 
de chaque produit), il aborde tous les domaines 
d'utilisation tels que bureautique, éducation, 
graphisme ainsi que périphérique et librairie 
En conclusion, bien qu’incomplet ce catalogue 
est un véritable outil de référence 
pour tous les Amigalophiles. 
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Classique mais sachant se distinguer du lot. le nouveau PC Thomson semble séduisant 

PC? faille 


Destiné à remplacer les T016PC, le nouveau 
PC Thomson que nous présentons ici en avant- 
première sera introduit en France dès octobre 
1988 aux alentours de 4000 F TTC. 

Ce nouvel ordinateur se distingue grâce à son 
design original et agréable. Notez toutefois que 
la photo illustrant cet article ne montre qu'un 
prototype et que ce dernier est donc sujet à 
variation. Toutefois, un certain nombre de 
points resteront. 

Ainsi, il est acquis que cet ordinateur bas de 
gamme destiné à concurrencer, entre autres, 
les PC I d'Olivetti et de Commodore, sera 
architecturé autour d’un microprocesseur 8088-1 
cadencé à 4,77 MHz commutable à 9,54 MHz. 
La mémoire vive s’élève à 512 Ko de Ram, 
jusqu'à plus d’un Méga par l’intermédiaire d'une 
carte d’extension spécifique. 

Au niveau des interfaces, ce nouveau PC 
s'avère bien fourni puisqu'il possède tous les 
ports classiques : interface souris, ports 
Centronics et série, etc. 

Notez qu’à l'image du PC 1 Olivetti, cet 
ordinateur se connecte directement sur 
n'importe quel moniteur péritel et propose de 
nombreux modes écrans (MDA, CGA, 

Hercules). La mémoire de masse est constituée 
en version de base par un lecteur de disquettes 
720 Ko de trois pouces et demi et il est possible 
que disque dur ou second lecteur de disquettes 
intégrés soit proposé sur certaines versions. 

Bref, cet ordinateur est relativement classique 
mais certains périphériques originaux devraient 
lui permettre de se démarquer des concurrents. 
Ainsi, nous avons eu l'occasion de voir un écran 
à cristaux liquides indépendant qui se connecte 
directement sur l’ordinateur est permet d’obtenir 
une machine compacte et transportable. 

Similaire aux écrans de portables comme le 
Papman, ce dernier sera commercialisé aux 
alentours de 2 000 F. Par rapport à un portable 
classique, le principal avantage de ce système 


réside dans sa souplesse et dans la possibilité de 
changer d’écran LCD en fonction des progrès 
de la technologie. Ainsi, il ne serait pas 
étonnant de voir sur cet ordinateur un écran 
haute brillance... Tout ceci montre que ce 
nouveau PC Thomson fait preuve d’originalité, 
et il pourrait bien créer la surprise sur un 
marché en mai d’innovation. D’autant plus que 
son prix ne saurait être jugé prohibitif par les 
éventuels acheteurs. M B. 


Créateur du mois: 

LordBritish 

Lord British ; tout passionné de jeu rôle le 
connait pour avoir joué à au moins un épisode 
de sa célèbre série Ultima. Derrière ce 
pseudonyme se cache un talentueux concepteur 
dont les jeux sont considérés comme des 
fleurons du genre, il s'agit de Richard Garriot. 

Le goût de la programmation lui vient au lycée 
(il a alors quinze ans) et s'intensifie quand il est 
en » fac ». 

Entretemps, il se passionne également pour les 
jeux de rôles IAdvanced Dungeons & Dragons) 
et lit plusieurs fois « Le Seigneur des Anneaux » 
de Tolkien. 

Pendant cette période il crée vingt-huit jeux 
pour son plaisir personnel, tous inspirés de 
AD&D. En 1979, le petit vendeur de matériel 
informatique qu’il est découvre l 'Apple et publie 
son premier titre commercial : Akhalabeth. 

Ce titre, bien que créé pour son usage 
personnel, donne des résultats positifs et 
encourage R. Garriot à réaliser son premier 
logiciel véritablement destiné au public : Ultima I. 






























- Comment expliquez-vous le succès des 
Ultima? 

— A mon avis, trois facteurs expliquent ce 
succès. Tout d’abord, les Ultima représentent 
toujours des « mondes » dans lesquelles évoluent 
des personnages ; Ultima I est d'ailleurs le jeu de 
rôle de ce type sur ordinateur. Les autres 
logiciels similaires n’apparaissent que plus tard 
Deuxième facteur, il y a constamment des 
choses nouvelles à découvrir dans mes créations 
car je pense que l’intérêt d’un jeu vient de là. 

Le troisième facteur est accidentel et plus 
complexe : 

mon souci constant d'améliorer mes 
programmes m'a toujours poussé à travailler 
chaque Ultima de A à Z. Un exemple bien 
édifiant, Ultima I sur Apple est programmé en 
Basic et utilise seize icônes pour la 
représentation du « monde ». Ultima II est mon 
premier programme en Assembleur, j'ai 
d'ailleurs appris ce langage lors de la création 
de ce jeu qui utilise, lui, trente-deux icônes. 
Ultima III en possède soixante-quatre, 
et le IV suit avec 265 icônes, 
le V s'améliore avec 512 icônes et je peux 
déjà vous dire que Ultima VI aura 1024 icônes ! 
Donc ce constant souci d'améliorer le monde 
d’L/ffima pour le rendre plus réel et plus crédible 
a pour effet de renouveler chaque épisode de la 
série et lui amène sa petite touche d’originalité 
qui fait la différence. 



Ultima : plus qu’un Jeu. une saga ! 


- Parlez-moi de votre méthode de travail. 

— Ce qui prime avant l'élaboration des Ultima, 
c'est l’aspect technique. Je fais des recherches 
sur les possibilités graphiques, ensuite le 
scénario est conçu pour mettre en valeur toutes 
les trouvailles d'ordre technique. 

- Sur toute la série, on constate une 
évolution sur le plan moral. 

A quoi est-elle due ? 

— Effectivement les premiers Ultima opposent 
bons et méchants et il y a beaucoup de « hack'n 
slash ». C'est toujours vrai pour les épisodes 
suivants mais le comportement du joueur est 
affecté par l'existence des vertus dans Ultima IV 
et cela se retrouve également dans l'épisode 


suivant. Cela est dû au fait qu'au début j'avais 
seize ans, maintenant j'en ai vingt-six et ma 
vision des choses change avec le temps. 

— Y aura-t-il un Ultima VI ? 

— Oui, on y travaille déjà et je peux vous dire 
que l'interaction sera encore plus poussée dans 
cet épisode : les contacts entre personnages 
seront plus profonds et les monstres ne seront 
pas que des apparitions aléatoires du 
programme, ils auront un comportement plus 
crédible. 

— D'autres projets en tête ? 

— Tout à fait, nous travaillons actuellement sur 
un projet qui fera du bruit. Il s'agit d’un jeu de 
rôle où deux joueurs pourront, par 
l'intermédiaire d'un modem ou d'un câble reliant 
deux ordinateurs, s’entraider ou s’affronter pour 
résoudre la quête. Le jeu sera en fait un 

« Ultima » multi-joueurs, pour l’instant nous le 
nommons Multima ! Je vous tiendrai au courant 
de l'évolution de ce programme. 

— Comment voyez-vous l'évolution des 
jeux de rôles dans un avenir proche ? 

— Le jeu de rôle prend une place très 
importante dans la micro-informatique de loisir. 
C'est un genre extrêmement complet où l'aspect 
action prend de plus en plus de place. Je vois 
une évolution en direction du CDI mais 
envisager sérieusement ce type de produits et 
encore prématuré. 

Propos recueillis par Dany Boolauck ► 
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48+/128 /PLUS 2 
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. Plus de 150 logiciels K7 nouveaux à 26 FF et 31 FF 
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d'une mini-chaîne PAO intégrée, car il résout de 
nombreux problèmes. 

Prenons un exemple : vous désirez, à l'aide d'un 
Atari ST disposant au minimum de 1 Mo de 
Ram, effectuer la mise en page d'un bulletin 
d'association en intégrant des images 
numérisées. Prenez votre original 
(format A4 au maximum), 
posez-le sur la vitre du Spot puis refermez le 
volet: en une dizaine de seconde, 
le document est numérisé selon seize niveaux 
de gris avec une résolution de deux cents points 
par pouce et transmis à l'Atari. Par 
l'intermédiaire d'un logiciel livré, vous pouvez 
alors le retoucher, le modifier, l'archiver ou bien 
l'intégrer directement dans votre mise en page. 

A ce stade, il est souvent nécessaire d'imprimer 
une page pour éliminer les fautes d'orthographe, 
vérifier la longueur de tel ou tel trait, etc. 

Le Spat officie alors une nouvelle fois. 

Un regret : il ne se comporte pas comme une 
imprimante de type Centronics et requiert 
la présence d’un driver spécifique,.. Une fois 
le résultat désiré atteint, il ne reste plus qu'à 
imprimer l'original et à le photocopier, avec 
le Spot bien entendu. Notez toutefois que la 
résolution maximale d'impression est de 200 par 
200 points au pouce et que l’impression 
s'effectue uniquement sur papier thermique. 

Il n'en reste pas moins que le Spat s'avère 
séduisant, surtout lorsque l'on sait qu'il est 
commercialisé à moins de 10000F TTC! M B 


Sylver Reed 
montre Spat blanche 

Proposé par Silver Reed et basé sur des 
principes dérivés des télécopieurs, le Spat est 
le premier scanner, imprimante, photocopieur 
du marché,., relié à un AtariST disposant d'au 
moins 1 Mo de Ram ou à un ordinateur de type 
PC, il se positionne en tant qu'élément de base 


Le sésame du mois : 



10 000 balles 

Écrit en GW Basic, 
ce casse-briques foudroyant 
est composé de 19 tableaux, 
tous plus difficiles 
les uns que les autres. 

Sa rapidité met les réflexes 
à rude épreuve 

et les cinq vies dont on dispose 
ne sont pas inutiles... 


A lire 



Editeur de la Sphère du Nécroman, une BD 
dont vous êtes le héros complémentaire du 
logiciel Turlogh le Rôdeur de Cobra Soft, les 
éditions Delcourt livrent deux nouveaux albums. 
Premier tome d'une future saga, Aquablue vous 
propose de suivre les aventures de Nao. 

Né sur une station spatiale, cet enfant éduqué 
dans l'espace par un robot nourricier grandira 
sur une planète bleue et adoptera les coutumes 
des autochtones. 

Vivants de la pêche en accord avec leur 


planète, ces derniers vont cependant subir 
les assauts de mercenaires venus de la Terre... 
Autre temps, autre Heu. NAM vous propose de 
découvrir la réalité de la guerre du Viet Nam. 
Jeune appelé, Ed Marks quitte les USA pour 
servir son pays et lutter contre les Vietcongs. 
Idéaliste et heureux. Ed est alors plongé dans 
un univers de violence qu’il devra subir et 
affronter. 

En conclusion, deux albums agréables et faciles 
à lire sur la plage ou ailleurs... M.B. 


► 
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surimpression de deux images... Malgré cela, on 
se trouve complètement pris par le jeu et le 
joueur se retrouve bien souvent rivé devant ses 
ou son écran. Dommage que ce système soit si 
coûteux : un lecteur de vidéodisques coûte 
environ 10000 F. Il ne reste donc plus qu’à 
attendre patiemment l'avènement du CD1 qui, 
espérons-le, supportera de tels jeux. M.B. 

Virus: 
lepoint 

Docteur Brisou, mon micro 
est au plus mal. 11 a attrapé 
le virus informatique ! 

Que faire, que faire? Une 
prescription à lire d’urgence. 

Mais où en est donc cette histoire de virus 
informatique ? Voilà une question que vous êtes 
nombreux à nous poser Avant d'y répondre, 
il semble toutefois nécessaire d'élucider quelque 
peu ce phénomène. 

Un virus est un programme créé pour se 
dupliquer de manière totalement autonome. 

En clair, il est capable de se sauvegarder où et 
quand il le désire. Encore faut-il qu'un 
programme puisse désirer quoi que ce soit.,. 

A première vue donc, rien de bien méchant 
Si ce n'est que non content de se sauvegarder, 
un virus a la fâcheuse habitude de le faire 
en lieu et place d'autres données qui peuvent 
s'avérer d'une importance capitale — c’est le cas 
des fichiers de comptabilité de nombreuses 
entreprises 

Jeu : que se passe-t-il lorsqu’un virus 
se sauvegarde au milieu d'un tel fichier ? 

Le problème est donc, dans certains cas, 
particulièrement aigu. D'autant plus qu'en 
fonction de sa structure un virus peut être 
amené à effacer une disquette ou un disque dur 
ou, pourquoi pas, à détruire l’ordinateur qui 
l’abrite... Notez que ce dernier cas ne s'est pas 
encore produit à notre connaissance mais reste 
dans le domaine du possible. Sur le Dragon 64, 
(un micro architecturé autour d'un 6809 et 
aujourd'hui oublié), une série de pokes pouvait 
affecter certains composants par sur-tension. 

A la lumière de tout ceci, on comprend mieux 
la nécessité de se débarrasser d’un virus. Mais, 
comment y parvenir ? Il n’existe pas de méthode 
universelle et cela dépend du virus et de la 
machine sur laquelle il tourne. Il serait trop long 
et fastidieux d'expliquer ici les diverses 
méthodes, nous vous renvoyons donc sur notre 
serveur minitel (36.15Tilt) où nombre de trucs 
sont proposés. 

Toutefois, il est intéressant de signaler 
que certains éditeurs proposent déjà des 
programmes destinés à éliminer les virus, 
il en existe une vingtaine aux USA. dont une 
majorité sur PC. Ce type de logiciels rend de 
grands services mais ne peut être qu’une 
solution passagère. En fait, la logique voudrait 



Un vidéodisque au standard laserdisc^une disquette trois pouces 
et demi, un câble reliant le lecteur au ST. il ne vous reste plus 
qu’à lancer le système et découvrir les joies de l’interactivité, 
la rapidité de l’action, les bruitages... A quand le Compact Disc 
Interactif qui permettra à tous de profiter de tels jeux ? 


Nombre d'entre vous se souviennent 
certainement du jeu de café nommé Dragon s 
Lair, repris par la suite sur de nombreux micro¬ 
ordinateurs comme les C 64 et Amstrad CPC. 
Relativement ancien (moins de cinq ans), ce jeu 
a défrayé la chronique lors de son arrivée dans 
l'univers des jeux de cafés du fait de son côté 
résolument novateur. Contrairement aux bornes 
d'arcade classiques, Dragon s Lair est. en effet, 
structuré autour d'un vidéodisque sur lequel 
sont stockés sons et graphismes. L'écran 
propose donc des images similaires à celles des 
dessins animés et les bruitages s’avèrent des plus 
réalistes. Seul reproche : la non-continuité de 
l'action. Du fait du système utilisé, les accès aux 
images ne sont pas instantanés et le joueur se 
trouve face à un écran figé pendant quelques 
instants à la suite d'une action quelconque. 

Il n'en reste pas moins que Dragon s Lair 
s’avère prenant car le scénario sait à merveille 
mélanger humour et action. Quel plaisir donc de 
retrouver ce jeu sur Atari ST. .. Attention 
cependant, nous vous parlons du vrai Dragons 
Lair et non d’une version plus ou moins proche 
de l’original... Proposé par Microdeal à environ 
1000 F en Grande-Bretagne, l’ensemble se 
présente sous la forme d’un vidéodisque au 
standard Laserdisc, d’une disquette trois pouces 
et demi, d'un câble permettant de relier le 
lecteur de vidéodisques à l'Atari. Problème de 
taille : les modèles compatibles avec cet 
ensemble sont des plus rares en France. 
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Pourquoi ne pas avoir assuré une liaison par 
RS 232, prise dont sont équipés la majorité des 
lecteurs Laserdisc ? Une fois ce problème 
d'intendance résolu, il ne reste plus qu'à lancer 
le système. Au départ, on paramètre le 
système : sélection du type de lecteur de 
vidéodisques, saisie du nombre d'écrans 
(1 ou 2), niveau de jeu et nombre de vies. 

On découvre ensuite les joies de l'interactivité... 
Tout d'abord, il faut paramétrer le système en 
sélectionnant le type de lecteur de vidéodisques 
ainsi que le nombre d'écrans dont on dispose 
(1 ou 2). Ensuite, vient le choix du nombre de 
vies ainsi que du niveau de difficulté. Signalons 
qu'il est préférable de commencer par le 
commencement... Au premier abord. Dragons 
Lair apparaît comme une aventure mi-textuelle 
mi-graphique. L'écran du ST propose en effet 
un curseur par l'intermédiaire duquel le joueur 
valide ses actions. Cela de deux manières 
différentes : par le biais de la souris, en saisissant 
directement les ordres. Notez que cette méthode 
est à déconseiller car la rapidité de réaction est 
souvent déterminante pour le bon déroulement 
du jeu Le second écran propose, lui. les 
séquences d’images issues du lecteur- 
vidéodisque et les bruitages correspondants. 

Bref, compte tenu de la rapidité de l’action et 
des divers pièges présents, le joueur disposant 
de deux écrans en est réduit à avoir un œil sur 
chacun alors que celui qui dispose d'un seul 
moniteur tente de s'accommoder de la 
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que les programmes s’auto-immunisent. 

Il est tout à fait possible de calculer la longueur 
d’un programme ainsi que la taille des fichiers 
qu’il génère. En prenant ces paramètres en 
compte, on peut imaginer que les logiciels 
arrivent à effectuer des tests d'encombrement 
sur les enregistrements afin d’isoler et détruire 
les virus présents. Principal avantage de ce 
système : l'évolution des techniques de 
programmation des virus ne pourra que fort 
difficilement contrer une protection si efficace. 

Et c'est précisément à ce niveau qu'apparaît le 
talon d'Achille des virus killer. Leur efficacité ne 
saurait être garantie à cent pour cent 
les premiers à tirer sont les créateurs de virus 
et les virus killer doivent prendre en compte 
les dernières techniques afin d'être efficaces. 

Ce qui est bien évidemment impossible car le 
temps écoulé entre la duplication du virus killer 
et son arrivée chez l'utilisateur est largement 


suffisant pour que les créateurs de virus 
perfectionnent leurs armes. Au fait, qui sont ces 
derniers? Nul ne le sait vraiment Toutefois, à 
l'image des déplombeurs. ce sont probablement 
des amateurs de micro comme vous et moi qui 
maîtrisent parfaitement bien leur système.. 

Pour conclure, signalons que la prévention 
est aussi importante et efficace que la 
destruction. Limiter les risques de contamination 
est simple. 

Il suffit de protéger en écriture les disquettes et 
d'éteindre son ordinateur après chaque 
utilisation. 

Signalons d'autre part que les possesseurs 
de machines disposant d'une horloge 
sauvegardée par piles ont intérêt à enlever ces 
dernières pour éviter qu'un virus ne s’inscrive de 
manière permanente dans la petite quantité de 
Ram abritée par les circuits intégrés 
horloge/calendrier M B. 


- Quels sont les grandes tendances 
actuelles en matière de jeux sur micro ? 

- La grande tendance est à l'anoblissement 
des jeux et à une plus grande complexité de ces 
derniers. C’est d'ailleurs parfaitement 
compréhensible : il devient de plus en plus 
difficile de trouver de bons jeux d'arcade et les 
gens en ont assez de ces programmes qui ne 
durent qu'une semaine. 

- A terme, quels seront les facteurs de 
réussite d’un programme? 

- Les succès vont se bâtir autour de trois 
pôles : les événements médiatiques, l'originalité 
des produits et le phénomène de budget 
software. 

- Comment allez-vous concilier ces 
éléments ? 

- Contrairement aux Anglais, nous ne sommes 
pas spécialistes de l’arcade. Nous sommes 
condamnés à avoir des produits de prestige, 
donc à signer des accords de licences. Mais 
compte-tenu de la véritable guerre qui règne en 
ce domaine nous avons bloqué les licences que 
nous pouvions obtenir avec nos moyens 

D'où, Les passagers du Vent ou Bob M orane 

- A propos de ce dernier, il semble que 
les objectifs fixés n'aient pas été atteints... 

- Bob M orane était trop cher pour ce qu'il 
était et le marché, en 1987, n'attendait pas ce 
type de produit. 

- Actuellement, à combien se monte 
votre chiffre d'affaires ? 

- Il se partage entre deux tiers pour la micro, 
dont 30 % à l’export, et un tiers pour la 
télématique. En 1987, nous avons réalisé cent 
millions de CA dont quarante pour la France 
dans la micro. C'est-à-dire que nous avons entre 
20 et 25 % du marché français. 

24 


— Et où en sont vos concurrents 
français ? 

— FIL n’a pas de produits français à l'export. 
La situation de Loriciels est différente : ils ont 
réussi à s'imposer sur le marché professionnel 
français par l'intermédiaire de Priam. Ce sera 
plus difficile en Europe qu'aux USA ! De toute 
façon, ils sont condamnés à être rachetés un 
jour s'ils ne grossissent pas. Dans ce métier. 

il n'y a pas de place pour quatre ou 
cinq personnes. Des investisseurs du genre 
Coca. Maxwell ou Hersant vont bouger. 

Nous mêmes avons déjà été approchés par 
de gros groupes. 

— De façon plus générale, quelle sera la 
manière dont Infogrames abordera la 
France dans les années à venir ? 

— Notre effort personnel ne porte pas sur la 
France mais sur une internationalisation à 


Info grmes prend du poids 

Infogrames over the world ! La société lyonnaise se lance 
plus que jamais dans l’internationalisation tous azimuts. 
Europe, Etats-Unis, aucun pays n‘échappe à l’appétit dévorant 
du tatou et de ses managers. Bruno Bonnel. président-directeur 
général, résume les grandes lignes de son action. 


outrance car le marché est ici assez restreint. 

D'autre part. US Gold et Océan vont s'attaquer 
à la France encore plus durement. Ou je serai 
leader ou je m'en vais ! 

- De quelle manière s’exprimera cette 
internationalisation ? 

- A l'heure actuelle nous sommes à la dix- 
septième place en Grande-Bretagne, mais nous 
allons accentuer nos efforts. Nous allons sortir 
des produits spécifiques pour des marchés 
précis. Un jeu de rôle est peu vendable en France 
(environ 10 000 pièces) mais peut représenter 

3 à 400 000dollars aux USA... 

- Quelle est votre impression sur le 
marché de la micro? 

- Disons que depuis le CES de janvier 1988, 
je n'ai plus d'inquiétude : ce marché existe ! 

- Dans ce contexte, quels sont vos 
objectifs ? 

- Mon but est d'atteindre les 2 à 300 MF de 
CA dans deux ou trois ans. Nous reparlerons 
bientôt des méthodes que nous allons mettre en 
ceuvre pour parvenir à ce résultat. 

- Quitte à ce qu'lnfogrames atteigne une 
dimension trop importante par rapport au 
marché ? 

- Bien sûr ! Ce système a été source de 
désagrément ces deux dernières années mais 
nous avons toujours cherché à être 
surdimensionnés car nous sommes déjà demain. 


Si STOS 

m'était compté 

Plus environnement de développement que 
Basic, comme le montre la venue prochaine de 
jeux écrits grâce à ce système par de grands 
noms du logiciel, le STOS se verra complété à 
la rentrée. Ainsi, un compilateur devrait sortir 
dès septembre et permettra de s'affranchir du 
STOS pour l'exécution de certaines applications. 
D’autre part, des modules tels STOS fractale et 
STOS 3D devraient générer des effets 
tridimensionnels récupérables sous STOS Basic 
et comptables par la suite II en sera de même 
pour le module musical... A l'image d ’Omikron 
ou de CFA. le STOS se présentera donc à 
terme comme une famille de produits assez 
concurrentiels. D'autant plus, que le STOS 
s'exporte notamment en Grande-Bretagne 
où il est édité par Mandarin Software. 


RovR &A&NER OHE VOITURE . 
RAPiO B. ET ftA&IO 
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NI-CRON 

1851 

PANDORA 

1HSF 

PRURSUR AM Y 11 VII.I.E 

2251 

POUCE QUI-.SV 

1851 

QHS 

2,15F 

QUESIRON 2 

2251 

RliNFXiADt: 

195F 

RIMRI NNER 

1451- 

R0A0BI.AST1-RS 

1851 

K(K KFÎ KANGFR 

275F 

SCRABBÜ- 

2251 

SCRUI.I. 

225F 

SliAI'KI.ED 

185F 

SINBAD 

ISM- 

SII1KVVINDEH 

125F 

SI‘ACF MARK II K 

2251 

ST MF II. MARGOLIIN 

IR5F 

STARSHIP 

145F 

STORM'rR<X;l'|-.K 

225F 

SI RfclTSITGHT'I'.R 

195F 

SUPER ICE '(H ( IR 

185! 

ITRRAQUES'I 

1451- 

TARGET RENEGADl 

IK5K 

VUE EMPIRE NI RIKI-. Il 

1851 

IDE [-NPORCER 

145F 

Tlll. (JAMES 55 IVr.EDIl . 

1951 

IIIE GREAI GIANA SIS. 

195F 

flll I.AM NINJA 2 

185F 

THF.XDER 

245F 

THF THRFK'STCXVJES 

295F 

THUNDKRCATS 

1851 


VENOM STR 1K F. S BACK 1451 

VhR.VIINATOR 225F 

VIRUS 195F 

20 (NM) LIHUF'S SS LfcS MURS 245F 
VOYAGH < TNTRE TERRE 285F 
WAR GAME CONS T SET 245F 

WHERETIME STOODSTILL 185F 
ZYNAPS I85E 

ADVANC'E ART STUDIO 

2251 

BAD CAT 

225F 

BARBARIAN (PSYGNOSISl 

195F 

BARBARtAN (PALACE) 

95F 

HARDES TALE 

2251 

BILL PAI.MI K 

225F 

BLACKLAMP 

1991 

BLOOD VALLEY 

1751 

BMX SIMULATOR 

1451 

BOl LDERDASH2 

1951- 

BIJBBLF. BOBBLF 

175F 

BUBBl.l GIIOST 

175F 

BUCICïY BOY 

1851 

t'APTAIN AMERICA 

1781 

CARRIER COMMAND 

215F 

CIIESS MASTER 2(»*( 

2251 

COLONIAL CONQUEST 

2751 

CRASH GARET 

2251 

CRAZY CARS 

2251 

DARK CAS H 1 

2(»0I T 

DI lENDI K (Il 1III CROWN >751 

IIIU 1 Ml IR 

1851 

DEGAS 1.1 ITT 

2251 

DUNGF.ON M ASTI :R 

2451- 

ECO 

195F 

(MX RORACER 

185F 

Fl R E*r FLAMME 

2X51 

FI5STKIKEKAGU-: 

195F 

FI.IGIIT SIMULATOR 2 

>451 

GAHRIIT.I.l. 

225F 

GAUNTT.I T 2 

1981 

GEL BEE AIR RAI.LY 

285F 

GO| OENPATH 

175F 

GOI.D RUNNER 

185F 

GOLD RUNNER 7 

2251 

GD PRIX 500 OC 

19.81 

GUNSHIP 

2451- 

HURLEMENTS 

2281 

IMPOSSIBLE MISSION 2 

185F 

INTERNATIONAL SOCCER 

185F 

IRON LORD 

27.81 

JASON LA TOISON D OR 

2251 

KARATE KID 2 

1551- 

KNKJHTMARE 

185F 

KENNEDY APPROACH 

2251 

L ANGE DP. CRISTAL 

2251' 

LA GUERRE DES ETOILES 

1751 

LA PANTHERE ROSE 

2251 

l.'ARCHl. CAI'TAIN HITXID 

2251 

LA MARQUE JAUNE 

2251 

LEGENDOI THE SWORLD 

185F 

LL MAITRE DES AMES 

2251 

LES MAITRES DE L'UNI VER 

1951 

LES 3 MOUSQUETAIRES 

2251 

L'OEIL DE SE T 

2451- 

I.EAT'HI-'RNECK 

2251 

MANHATTAN DEALER 

225F 

MANOIR DI MORTEVTIJ E 

1751 

MAC U1 

195F 

MEURTRES EN SERIES 

2251 

MISSION RAI Al l> 

22M 

NORTHSTAK 

1851' 

om.ni-R.vn >r 

225F 

OU I K UN 

195F 

PHANIAISIE > 

2451 

f'LAHXîN 

IX5F 

IXIWLR I*LAY 

185F 


PKFDATOR 

RAMPAOE 

KFTURN lOCiEMiSIS 
ROAf) WA RS 
KOU.ING IIIUNDEH 
SLAPFUÜHT 
SI0E AKMS 

sujiN'r sgrvici. 
SPACF RACfc'K 
.SPIDFR IKONIC 
SPITMRF 40 
ST WARS 

SUBHA'm F Simulator 
SUPER HANO ON 


225F 

145F 
IS5F 
I KM- 
185F 
175F 
IH5F 
225F 
1S5F 
215F 
IH5I 
2251' 
225F 
145F 


ISTAR 


EN JUILLET ET EN AOUT ! - 
FRAIS DE PORT GRATUITS . 

(pour toute commande comportant 

au moins 2 jeu«| 


.MICROMANIB 


BP 5 - 06470 Ch 

lâteau 

SUPERSKI 

2201- 

STARQUAKt 

1881 

STAR IRK( K 

1781 

STRIP POKER II 

1451 

SI l’I RSPRIM 

1451 

IANC1I.F.WOOD 

1X51-' 

1ER R OR 1 ODS 

1981 

TEST DRIVE 

295F 

THE IT.INSTONES 

185F 

THF HUN1 FOR RI DOC T 

225F 

TIH- PA WN 

2251 

I RAN FOR 

175F 

1 RIVIAl PURSUII 

2851 

TURBO OT 

195F 

TURLOGH LE RODEUR 

2281 

LLTIMA4 

>251 

UNIS Mil SIMULATOR 

2251 

VAMPIRES EMPIRE 

195F 

VFKSAII 1 liSSlORY 

2451 

WARI.IKîH S WES T 

2I5I- 

vixf:n 

2251 

WESTERN GAMES 

185F 

WT/ARDS CROWN* 

245F 

XENON 

IX5F 

ZOMBI 

195F 


PC compatibles 


P( HITS N 2 

2251 

+GRFF.N HI RIi l HiRYSOR 


• ARKANOIDtWIZZBALL 


P( (JOLI) HITS 

1951 

» BRICE l.l-.l *WC LE ADI KBOARD 

*A(T Ol ACEStlNlTLTRATOR 

LA COLLECTION 

1851 

* ARKANOIDt WC LEADER BOARD 

t W( >RI D G A ME: S t SUPER 1ENNIS 

ALBUM EPY X 

2251 

* WINTER GAMES+PITSIOP 

2 

♦SLMMER GAMES 


CARRE IVAS 

2751 

'DAKAR 4X4, ROBINSON 


t-STARTING BLOCK.BIG BEN 

MALE!n: n\ X EU 

2751 

♦INFILTRA l'OR ♦ECHECS 11 

*-\l(> 

PI HITS 

2251 

. TOP GUN .THE DAMHUSTER5 

» GREAT ESC API .STRIP l*OKI R 

ARK ANOID 2 1851 

ARMONOUFI .i: VIK1NG 

2251 

\STIKIX( IIEZ RAHA/ADt 2181 

BALANCE: OF POWI R 

175F 

BARBARIAN 

1851 

HAROS T AI L 

225F 

B EDI AM 

185F 

BIONIC COMMANDOS 

LS5F 

BOBO 

2251- 

l'AI.IIORNIA GAMES 

1951- 

CARRIER UIMM AM) 

225F 

CHARITE CHAH.IN 

2251- 

CIIESS MANU.R 20U0 

2251 

CI IUCK YlvAGF.R R IO SIM 

2481 

COBRA 

1751 

COMBAT' SCIIOOL 

IK5F 

( (IKRi PI ION 

2251 

CRASH GARE) 

2751- 

CRAZY CARS 

215F 

DAKK CAS'I’LF. 

269F 

DE1KNDER Ol T HE CROWN 2451 

DR F AM WARRIOR 

185F 

KUTE 

225F 


1T5 STRIKE EAG1.E 

1851 

II.R F.T FLAMME 

2251- 

PIRE AND lORGE'l 

2MV 

PLIGHT SIMULATOR 2 

45(11 

FRIC il H MARI 

185F 

GABRIF.LLE 

225F 

G.I.G.N. 

285F 

OUILDOI-"IHIEVES 

2251 

GUNSHIP 

3251 

HMS COBRA 

2751 

HURLEMENTS 

2151- 

IKARI WARRIORS 

1851 

IMPOSSIBLE MISSION II 

2251 

INDIAN MISSION 

185F 

INDOOR SPORTS 

2251 

INDY 500 

1491 

IACKAL 

185F 

JEANNE D ARC 

285F 

JINXTI-R 

2251 

KINCÏOF CHICAGO 

2291- 

KRYSTOR 

2251 

1 AITAIRI-: SYDNEY 

225F 

1 ANNEAU 1)1 ZENOARA 

215F 

LA CHOSE DE GROTEMBUR 2151 

LA MARQUE JAUNE 

2451 

L ARCHE DU ( API BLOOD 

7491 

EAST MISSION 

2251 

I.EG1.NI) (Il THE SVVOR 

1851 

1.1. JEU DU ROY 

2451 

LE MAITRE DILS AMES 

2151 

LES DIEUX DK LA MER 

2251 

LES CLASSIQUES NI 

175F 

Lia CLASSIQUES N2 

1751- 

LES > MOUSQUETAIRES 

2251 

MAC 111 

7151 

MANHATTAN DEALER 

2251 

MARULE MADNESS 

1851 

MEURTRES EN SERIE 

2751 

OFF SHORE WARRIOR 

24.81 

PHM PEGASUS 

2251 

PEUR SUR AMYTIVILLF 

2251 

PIRATES 

2151 

PLATOON 

18.81 

PROH-.SSION DETECTIVE 

2181 

QIN 

2751 

ROCKET RANGER 

2151 

SAPIENS 

2201 

SCRABBLE. 

2251 

S.B.I 

2751 

SIEENT.SERVICE 

2251- 

SINBAD 

245F 

SK Y POX 2 

2251 

SPACE RACE,R 

185F 

STRIKE ITJRCEIIARRIER 

2691 

SL'PHK SKI 

225F 

SUPER STAR SOCCER 

>451 

T Al PAN 

1851 

TEST DRIVE 

2251 

T HE EN10KCE.R 

145F 

THE HUN 1 REDOCTOI1ER 

2251- 

IIIE EAST NINJA 2 

1851 

TRIVIAL PURSUII 

2751 

TURBO DKIVF.R 

2251 

1,1 TIMA4 

2251 

UNIVE MIEITARY SIMULAT 

225F 

VERSAII 1 ES STORY 

2451 

VIXEN 

1851 

VOYAGE CEN IRE TERRE 

285F 

2001» LIEUES ss MERS 

199F 

WllliRE IIMI STOOD STTEI 

(951 

ZOMBI 

215F 

ZYNAPS 

1851 


-AMIGA- 

ALIEN SYMDROME 1851 

ARMY MOVES >251 

A.T.K. 2251 

BAD CAT 2251 

BARDE S TALE 2 2491 

BAKHARIAN 2 195F 

BKTTER DEAI) I HAN Al.. 1851 

BIONIC COMMANDOS 1851- 

Rl'BBLE HORRLE 1951 

BUBBI.K CillOSI 2951 

CALIFORNIA (JAMES 2251 

CARRIER (OMMAN1) 2451 

COMBAT SC'IIOOI. 1951 

CRA/Y CARS >451 

DEIENDEROF'I111. CROWN 1251 
DESTROYER 1951 

ECO 1951 

EXPLORA 3751 

FERRARI F0MUI.A ONE 2691 

PIRE AND PORGIT 2691 

H.IOHT SIMULATOR 2 1351 

G.I.O.N. 2251 

GOLDKNPATH 1851 

GOI.D RUNNER 2 2251 

GARRISON 2 225F 

GREEN BERET 2251 

GRYSOR 2251 

INDY 5(10 1491 

INTERCEPTOR 2491 

JET 3951 

L ARCHE CAP1AIN BLOOD >451 

MACH3 2201 

MANOIR DE MORTKVIL. 2451 

MANHATTAN DEALER 2(811 

OBI.ITKRATOR 1951 

PANDORA 1951 

PLATOON 2251 

RETURN K) A TL ANTIS 1991 

RETIIRN TO G1NESIS 1991 

K1MRCNM.R 1951 

ROAD BEAS I ERS 2251 

ROADWARS 1951 

ROLLING THUNDF.R 2251 

SIDEWIND1R 145F 

SILENT SERVICE 3751 

SKYFOX 2 1991 

SPACE RACER 1851 

STREK'ISITGIITKR 1951 

STREETSPORT BASKET 1951 

SCBBATILE SIM. 195F 

TERKORPODS 1951 

I EST DRIVE 3251 

THE GREAT GIANA S. 1951 

THE (JAMES M IMER. 1951 

THF. HUM RED OCTOBER 2251 

THE LAST NINJA 2 1951 

CMS 2451 

VAMPIRE IMI'lRE 1951- 

Vl.RVHNATOR 1951 

VYRCS 195F 

VOYAGE CENTRE TERRE 2851 

XENON 1851 

ZYNAPS 2251 


Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 

• Four f<M«r progfèjrtme di'Sfwûbtv t'n fUk'k, n ou s uiU'plutrwi futur eonnaitre it disfHmilnUw troete. Emvi !<■ jour Je ui u* it'lHiür 
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MétrOjSi Miilicl ou Mauhen 

PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, Bd Haussni.inn 
"Espace Loisir sous sol" 
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NOUVEAU PAYE/ PAR CARIE BLEUE INTERBANl AIRE 
1 I I I 


jarte cieue 


I 


L 1 1 


I I 


Dure li't'xpirum» 




Sfÿnaiurt! 


Règlement: fdjolris Q un rhét/ut' Ihir.ottw ü C 'CV rntl/ükù'lettre VJ /•: pu-feie fktyer ou /.tueur u nxirpftun (en aimuatu iHjF'puor frai* de rembcMnemenil W J c Mt-mbrc facultatif | 

ENTOUKjg VOmi ORDINATEUR DE JEUX i AMSTRAD 464 ■ AMSTRAD M2S ■ SEGA - TQ7/70 - TC» - 5105 - MQ6 • CM - PC H1Z -ATARI-S I - AMIGA 































































Hetour à la baie du lank amphibie. le Walrus 

ATARI ST 


Armement du monta 


Carrier Command 

Tout à la fois wargame, simulateur de vol et jeu d'arcade, ce logiciel 
fera date dans l’histoire de la micro-informatique de loisir. Complexité 
et réalisme sont servis par une interface graphique d'une qualité 
fantastique. Un chef-d'œuvre qui vous tiendra longtemps en haleine! 


usines (grâce à une flotte de car¬ 
gos submersibles) où il y a trans 
formation en produits finis (arme 
ment, carburant). La productivité 
dépend directement de la super 
ficie de File (nombre d'usines im 
• plantables) et de la vitesse d'ap¬ 
provisionnement en matières pre 
mières. Les biens produits peu 
vent être à leur tour acheminés 
vers une île de stockage. De cette 
dernière partent alors des barges 
cargo qui réapprovisionnent votre 
porte-avions (pour peu qu'il soit 
assez proche de File de stockage) 
Si l'un des éléments de ce com 
plexe réseau est investi par 
l'ennemi, c’est tout le processus de 
production qui s'en trouve atteint 
et donc, par conséquent, l'effica¬ 
cité de votre porte avions qui ne 
pourra remplacer suffisamment 
vite ses éléments perdus dans le 
feu de Faction. Cet aspect écono 
mique transforme ce qui n'aurait 
été qu'un jeu de guerre sophisti 
qué en une impressionnante 
confrontation stratégique, où cha¬ 
que détail peut être à l'origine d'un 
renversement de situation. Pour 
assurer sa suprématie, chaque 
adversaire dispose de puissants 
moyens d'intervention : un porte- 
avions disposant de redoutables 
engins de détection, de défense et 


Attaque d'un centre de commande 

| mologues actuels, le porte-avions 
I doit surtout être considéré comme 
| une base flottante qui dispose è 
I son bord de différents types de 
| véhicules d'intervention avions. 
| chars amphibies... 

Pour investir une île ennemie. 
I vous utilisez simultanément (c'est 
là une grande originalité) tous les 
| appareils à votre disposition er. 
I programmant leur point d'arrivée 
I (pilotage automatique) grâce à 
| votre ordinateur de bord. Il vous 
suffit alors de cliquer sur l'icône 
I appropriée pour vous retrouver 
' aux commandes de l'appareil de 
I votre choix : vous pouvez, en un 
! clin d'œil, sauter du porte-avions 
au char amphibie en passant par 
| les Jet La possibilité de program 
rner les trajets permet d'élaborer 
I des stratégies complexes afin de 
1 prendre possession des îles enne- 


Moment spectaculaire, le décollage d'un monta 


Ce programme risque de faire 
date dans le inonde du jeu. Sa 
parution marque Fan zéro d'une 
toute nouvelle génération de logi¬ 
ciels alliant simultanément des 
qualités que l'on ne trouvait 
naguère que sur des programmes 
différents. Carrier Command ' 
propose un tel nombre de possi- I 
bilités (navigation, stratégie, sitnu- | 
lation de vol et combats aériens, i 
combats de chars. ..) qu'il est dif¬ 
ficile de le classer dans quelque ■ 
catégorie que ce soit De manière | 
tout à fait anecdotique, il vient de ! 
savoir que les concepteurs de ce 
chef-d'œuvre (Realtime software) 
s'étaient déjà fait remarquer, il y 
a quatre ans. lors d'une manifes- I 
talion organisée autour d'une des 
vedettes d'alors (le Specrrum de | 
Sinclair), avec un simulateur de | 
combats de chars (3D Tank 
Duel) qui ridiculisait toutes les 
productions antérieures. Les ' 
points forts de ce programme I 
résidaient alors dans sa prodi- ! 
gieuse rapidité et le réalisme de i 
ses animations (sur huit bits, il | 
faut le rappeler). 

Profitant pleinement des poten- I 
tiaiités du 68000 du ST (vitesse ' 
de calcul), les auteurs ont pro- I 
duit à coup sûr un futur Tilt d'or. ' 
La trame du jeu prend place en I 


Fan 2166 Vous vous trouvez en 
conflit avec une puissance enne¬ 
mie pour le contrôle de soixante 
quatre îles disposant de grosses 
réserves minérales et pétrolières 
Ces dernières forment (pour cha 
cun des camps en présence) un 
complexe militaro-industriel, tndis 
pensable pour l'entretien et le 
réapprovisionnement de leurs 
porte avions respectifs Chaque île 


I tient alors un rôle précis dans le 
| processus de production : certai 
| nés se révèlent plus importantes 
I que d’auties. c’est le cas de Fîle- 
base qui permet la coordination de 
tout le réseau qui relie chacune 
I des unités de production, de stoc- 
! kage et de défense Les iles- 
| ressources (affectées à la produc- 
J lion de matières premières) ache¬ 
minent leurs produits vers des îles- 
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mies, qui sonl le plus souvent très 
lourdement défendues. L'attaque 
simultanée (terrestre et aérienne) 
surcharge les défenses ennemies 
(aviation) et permet ainsi de neu¬ 
traliser leur centre de commande : 
l’île passe alors en votre posses¬ 
sion. vous l'insérez dans votre pro¬ 
pre réseau de production d'armes. 
Les conquêtes successives des îles 
adverses n'ont qu'un but : rendre 
le plus vulnérable possible le porte 
avions ennemi, afin de le locali¬ 
ser et en dernier lieu de l'annihi¬ 
ler. Vous contrôlez un grand nom¬ 
bre de paramètres, à commencer 
par les types d'armes embarquées 
dans vos chars et avions (bombes, 
lasers, etc.), la priorité des répa¬ 
rations des dégâts occasionnés au 
porte-avions. 

Cette complexité et ce réalisme 
sont accentués par une interface 
graphique d'une qualité fantasti 
que. Les graphismes vectoriels 
étaient jusqu’alors le seul moyen 
d'avoir une animation rapide en 
trois dimensions, Realtime Soft¬ 
ware ne dément pas sa réputation 
d'innovateur dans le domaine du 
3D animé (3D Tank Duel. 3D 
Startrike) puisque c'est désormais 
avec ces objets 3D en surface 
pleine et animés en temps réel 
qu'il révolutionne les graphismes 


des jeux sur micro. Les animations 
sont d'un réalisme tel qu’elles font 
penser à un film en images de 
synthèse (les vols d'avions sont 
grandioses). Les bruitages sont de 
bonne qualité (en particulier dans 
les variations de régime des Jet). 
Un tel jeu. par la complexité et la 
richesse de son univers, réclame 
un temps considérable pour par¬ 
venir à en cerner les contours, ce 
qui amène une critique : il est 
dommage que le manuel soit en 
anglais. Pour finir, qu'on songe un 
peu aux caractéristiques des meil¬ 
leurs jeux d'il y a quatre ans. pour 
constater l'évolution que symbo 
lise Carrier Command. qui tient à 
la fois du wargame, du simulateur 
de vol (vos avions peuvent même 
atterrir sur une île amie pour se 
ravitailler). du jeu d'arcade (tirs au 
laser sur les ennemis ou bombar 
dement). le tout dans un fabuleux 
environnement graphique, pour 
affirmer qu'à lui seul il inaugure 
une nouvelle dimension dans la 
micro-informatique : l'hyperréa- 
lisme ludique. (Disquette Rainbird 
pour ST.) Eric Cabéria 

Type_ simulateur de guerre 

Intérêt _ 19 

Animation _****** 

Graphisme _ ***** 

Bruitage _***** 

Prix_ C 


- ATA RI ST - 

Thundercats 

Pas un temps mort et vos réflexes seront 
mis à rude épreuve par ce véritable jeu 
d'arcade, très agréable à pratiquer. 

Sa réalisation soignée force l’admiration... 


Ce logiciel est inspiré d’une série 
télévisée de dessins animés. Les 
Thundercats sont des humanoïdes 
dont l’apparence est proche de 
celle des félins et qui possèdent des 
pouvoirs extraordinaires. Ils vivent 
dans une galaxie très lointaine où 
science et magie se mêlent pour 
former un cocktail détonant Le 
Bien, représenté par les Thunder¬ 
cats, combat le Mal sous toutes ses 
formes Elite nous propose donc 
une des aventures d'un de ces hé¬ 
ros légendaires sous forme de jeu 
d’action avecscrolling horizontal. 
Votre mission consiste à récupé¬ 
rer un œil sacré des mains d'une 
entité maléfique nommé Mumm- 
ra. Vous démarrez le jeu armé 
d'une épée, d’un capital de cinq 
vies et d'un temps limité pour 


saute et s'agenouille. Dans le pre¬ 
mier niveau, vous affrontez des 
hamanoïdes à tête de vautour 
ainsi que des lutins. Les hommes- 
vautours attaquent généralement 
de face mais surgissent également 
par derrière si vous progressez 
trop lentement. Les lutins posent 
moins de problèmes car les blocs 
de pierre parsemés sur le terrain 
les empêchent de vous poursui¬ 
vre. En revanche, ils sont particu¬ 
lièrement gênants quand il font le 
va-et-vient entre deux blocs de 
pierre (ou entre un bloc de pierre 
et un point d’eau). Les bonnes 
surprises se trouvent perchées sur 
des arbres morts : des coupes en 
bois recèlent des vies supplémen¬ 
taires. des pistolets au laser etc. La 
clé du succès réside dans la vitesse 


sécuriser les différents niveaux du 


de progression ; en effet, trop 


jeu. Votre Thundercat marche. 


d'hésitation ou un ralentissement 



lnsta$it fatidique : l'affrontement avec Mumm-ra 



Traversée de l'élément Feu 


et vous êtes rapidement submergé 
par les monstres Soyez très vigi¬ 
lant car ceux-ci évoluent à des 
vitesses différentes, ce qui vous 
interdit toute anticipation ou 
accoutumance à un rythme. 

Le deuxième niveau est encore 


plus intéressant ; vous traversez 
une sorte de pont constitué 
d'énormes rochers dont certains 
s'affaissent quand on s’y attarde. 
Des hommes-ours, des lutins et 


Vüî/ 

«. ■mas 

■ 

trca i -i- il.' 

* 

r.,c ?i?x 


La coupe révèle des surprises 


des oiseaux extrêmement dange¬ 
reux : ils volent à des altitudes 
variées et en nombre. Heureuse¬ 
ment. vous avez la possibilité de 
troquer votre épée contre un pisto¬ 
let-laser qui vous facilite la tâche, 
bien que sa portée soit très courte. 
Le niveau suivant vous permet 
d'augmenter votre bonus, il s’agit 
ici de sauver un Thundercat pri¬ 
sonnier de Mumm-ra. Les mons- 



Gare à l'homme-ours I 


très y sont plus puissants comme, 
par exemple, les hommes-pho¬ 
ques armés de boucliers. Attaquez 
les par derrière, c’est le seul 
moyen de les neutraliser. En cas 
de succès, vous passez au stade 
suivant où le programme vous 
propose quatre parcours corres¬ 
pondant aux éléments de base : 
l'Eau, le Feu. la Terre, l’Air. De 
nombreuses tentatives vous seront 
nécessaires avant de venir à bout 
d'un de ces niveaux tant le chal¬ 
lenge proposé est difficile. 
Thundercats est un jeu très agréa¬ 
ble à pratiquer. C'est un véritable 
jeu d'arcade, pas un temps mort 
et vos réflexes sont mis à rude 
épreuve. Les décors et les mons¬ 
tres des différents tableaux sont 
beaux et variés. La réalisation est 
très réussie. Elite a encore frappé 
très fort ! Les graphismes sont 
agréables et l'animation est très 
correcte. Les bruitages et le fond 
sonore sont satisfaisants. Des logi¬ 
ciels de cette qualité, on en veut ! 
(Disquette Elite pour Atari ST) 
Dany Boolauck 
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Animation 
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Bruitage 
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Le rythme devient vite endiablé ! 



La dynamite ne doit pas exploser 


niveau « Rookie » ; les gangsters 
postés aux fenêtres surgissent plus 
rapidement et les piétons lâchent 
un bâton de dynamite avant de 
mourir. Il est fortement recom¬ 
mandé de tirer sur ces bâtons 
avant qu'ils n'explosent. Plus facile 
à dire qu'à faire car le rythme 
d'apparition des gangsters est 
élevé à ce stade de la partie. Autre 
séquence dangereuse, celle de 


Au niveau «Captain». c'est le 
délire total : le rythme d'apparition 
des gangsters devient infernal. 
Pour corser le tout, des passants, 
indifférents aux balles qui sifflent 
de part et d'autre, vous gênent 
considérablement. Ainsi, les jeu¬ 
nes femmes et les gamins sur 
planche à roulettes ont la désa¬ 
gréable manie de se mettre entre 
vous et les gangsters piétons Les 




AMIGA 


Capone 


Véritable jeu d’arcade sur micro-ordinateur, 
Capone vous entraîne dans les rues de Chicago 
à l’époque de la prohibition. Votre mission : 
débarrasser la ville des gangsters omniprésents ! 


Les rues de Chicago dans les 
années vingt, lieu de prédilection 
pour les règlements de compte 
entre gangsters de la Maffia. C'est 
à qui veut contrôler les débits d'al¬ 
cool clandestins engendrés par la 
prohibition. Le plus rapide à la 
gâchette est le maître de la situa 
lion. Dans Capone vous campez 
le rôle d'un policier qui opère en 
secret. Malheureusement, vous 
êtes très vite repéré et toute la 
pègre de Chicago est à vos trous¬ 
ses. . Vous vous apprêtez à pren¬ 
dre un bus quand un bris de vitre, 
de l’autre côté de la rue. attire 
votre attention ! Un coup de feu... 
une fulgurante douleur à la 
jambe... Votre espérance de vie 
ne dépend plus que de votre 
Colt45 semi-automatique! 
Véritable jeu d'arcade sur micro¬ 
ordinateur. Capone reprend la 
vieille recette du tir sur cibles fixes 
ou mobiles. Le jeu comporte trois 
niveaux de difficulté (« Cadet ». 
« Rookie » et « Captain ») et peut 
se jouer à un ou deux joueurs. 
Pour descendre les gangsters, 
vous avez le choix entre la souris 
et un pistolet (fourni séparément, 
il coûte environ 350 F). L'option 
« Two guns » permet de jouer 
avec deux pistolets simultanément 
et nécessite une interface. Il vaut 
mieux commencer par le niveau 
« Cadet » car la difficulté aug¬ 
mente automatiquement au fur et 
à mesure de votre progression 
dans le jeu. La partie inférieure de 
l'écran affiche les renseignements 
habituels (nombre de vies, de bal¬ 
les, l'état de santé et score). 

Le jeu débute sur une rue calme 
et déserte puis les vitres des fenê¬ 
tres se brisent et des gangsters y 
apparaissent lentement (au niveau 


«cadet»). Jusqu'ici pas de pro 
blême, vous avez largement le 
temps de les mettre en joue à 
l'aide de votre viseur et de les des¬ 
cendre tout en sifflotant un petit 
air rag. De temps en temps des 
citoyens paisibles et curieux se 
mettent à leurs fenêtres pour assis 
ter gratuitement au feu d’artifice. 
Faire un carton sur ces innocents 


Gamin en skate, vieille dame. 


Les caisses de TNT explosent 

vous coûte la bagatelle d'une vie ! 

Le décor se met à défiler lente 
ment vers la droite et de nouvel¬ 
les fenêtres mais également dans 
la rue. Ces derniers entrent en 
scène à gauche ou à droite de 
l'écran et marchent calmement 
comme des passants inoffensifs... 
une mitraillette à la main. Invaria¬ 
blement. ils s'arrêtent, font volte- 
face et vous mettent en joue. 

Les difficultés commencent au 


à In moindre bulle perdue 

l'entrepôt bourré de caisses 
de TNT où de gangsters, barrica¬ 
dés derrière ces caisses, surgissent 
à un rythme soutenu. Ici. votre 
dextérité est mise à rude épreuve : 
la moindre balle perdue et ... 
BOUM ! ! Vous ne mourez pas 
mais votre indicateur de santé est 
dans le rouge et les gangsters (ils 
ne sont bizarrement pas affectés 
par l'explosion ! ! ! ) ont le temps 
d’ouvrir le feu sur vous. 


.. autant de cibles à éviter 

chats et les chiens s'avèrent parti¬ 
culièrement gênants quand il s'agit 
de tirer sur les bâtons de dyna¬ 
mite. Ici encore, si vous tuez urt 
passant (humain ou animal) votre 
score diminue selon la gravité de 
la faute. Par exemple, vous per¬ 
dez mille points pour le meurtre 
d'un chat et deux mille pour une 
passante. Toutefois le jeu réserve 
quelques bonnes surprises : faire 
mouche sur une mitraillette qui 
apparaît régulièrement rapporte 
cinq cents points. Il y a également 
une cible mystère qui vaut six vies 
et 30 000 points ! 

Des jeux de qualité similaire à celle 
d'un jeu de café : c’est l’ambition 
de Actionware. une toute nou¬ 
velle société américaine. 

On peut affirmer qu'avec 
Capone , Action ware a rempli son 
contrat. L’Amigct est une superbe 
machine pour ce type de jeu. 
graphismes, bruitages et anima¬ 
tion sont excellents, On attend 
avec impatience son prochain 
programme: P.O.W! (Disquette 
Actionware pour Amiga ) 

Dany Boolauck 

Type_action 

Intérêt _ 16 

Animation _ ***** 

Graphisme_ ***** 

Bruitage _****** 
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- ATARI Sî - 

Leatherneck 

D un autre genre, mais tout aussi guerrier 
ce logiciel, effrayant de réalisme, vous propose 
de chausser vos rangers pour vous lancer 
dans une action du plus pur style «commando». 
On peut même y jouer à plusieurs : un must ! 


Ils sont là, les redoutables Leather 
necks, attendant sur cette plage 
quelque part en Asie du Sud-Est. 
En bons professionnels, les mer 
cenaires vérifient leurs équipe¬ 
ments et armements. Chez eux, 
chaque geste est méthodique et 
témoigne d'une longue habitude 
au maniement des armes. Aucun 
muscle tendu, aucun signe de ner¬ 
vosité ne trahit leurs pensées et 
pourtant ils savent que dans quel¬ 
ques minutes un carnage infernal 
aura lieu. Sans se consulter, les 
quatre aventuriers aux cous brû¬ 
lés (leathernecks) par le soleil, se 
mettent en position de combat. Ils 
scrutent les détails du paysage : la 
mort rôde un peu plus loin. Le 
décor est planté et les personna¬ 
ges sont à vos ordres pour entre¬ 
prendre le défi que vous lance 
Leatherneck de Microdeal. 

Ce logiciel vous propose un jeu 
d'action dans le plus pur style 
«commando». Curieusement, il 
n'y a pas de véritable mission, les 
joueurs ont en fait deux objectifs : 
rester vivants et faire le meilleur 
score. Quatre parcours peuvent 
être sélectionnés en appuyant sur 
le bouton d'un des quatre joysticks 
qu’autorise le programme. En 
effet, une interface qui s’adapte 
dans le port imprimante de votre 
ST vous permet de connecter 
deux joysticks supplémentaires 
(l'interface est vendue séparément 
et coûte environ 60 F). 

Chaque joueur dispose d’un ar¬ 
mement complet qui comprend 
une mitraillette à longue por¬ 
tée (MLP), une mitraillette d'assaut 
(MA) et des grenades à fragmen¬ 
tation. Le passage d'une arme à 
l'autre se fait en secouant rapide¬ 
ment le joystick de gauche à droite 
ou par l'intermédiaire du clavier. 
La partie de droite de l'écran affi¬ 
che votre score, le nombre de vies 
disponibles et l’arme du moment. 
Un joueur possède trois vies au 
départ et des vies supplémentaires 
sont attribuées en fonction du 
score réalisé. Le jeu débute par un 
largage du commando aux abords 
de la région infestée d'ennemies. 


Progressez prudemment, le pay 
sage désertique ou tropical qui 
semble calme se révèle très trom¬ 
peur. Au bout de quelques secon¬ 
des tout s'anime, des guerriers 
surgissent sur les côtés et en face 
de vous. Des vagues successives 
de tireurs isolés et de groupes 



L'imprudence coûte cher 
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Délicat : détruire les canons 


déferlent sur vous, ça tire dans 
tous les sens! Ouvrez le feu sur 
tout ce qui bouge et empêchez-les 
de s'approcher. Au début de la 
partie, ces fantassins sont armés 
de MA dont la portée est courte, 
ils n'ont donc aucune chance 
contre vos MLP si vous restez à 
distance. Les ennemis armés de 
grenades sont les plus dangereux, 
les pertes en vies sont souvent 
dues à ces petites dragées qu'ils 
vous balancent généreusement 
Les canons représentent égale¬ 
ment un danger non négligeable, 
certains sont classiques tandis que 
d'autres s'avèrent infernaux, de 
forme circulaire, dotés de multi¬ 
ples bouches à feux. La grenade 
est votre unique recours contre de 
tels obstacles. Inutile de vous dire 
que la destruction des canons est 
une opération délicate, compte 
tenu des obus qu'ils expédient et 



Tuer ou mourir, Il faut choisir 


cisons que ce jeu, bien que très 
praticable en solitaire, prend toute 
sa dimension à deux, trois ou qua¬ 
tre. Selon le nombre de joueurs, 
l'approche tactique change. Pour 
conclure, ajoutons que ce sofl bé¬ 
néficie d'une bonne réalisation sur 
le plan graphique et de l'anima¬ 
tion. Une mention spéciale pour 
la qualité du bruitage qui crée à lui 
seul une ambiance appropriée. 




Pas de victoire sans travail d'équipe 


Un excellent exutoire. Ne pas 
dépasser la dose prescrite ! 
(Disquette Microdeal pour ST, 
prévue pour Amiga .) 

Dany Boolauck 


Ouf! Une brèche est ouverte 


Type - 

Intérêt __ 

Animation _ 
Graphisme 
Bruitage 
Prix _ 


_ action 

_ 17 

_ * * * * 

★ *** 

__C 


de la présence des fantassins. 
Au bout de deux ou trois parties, 
on constate que l'apparition, le 
nombre des soldats et leurs dépla¬ 
cements sur le parcours sont 
immuablement les mêmes. Ainsi, 
cela permet d'anticiper l'action de 
l'ennemi et de le contrer sans 
perte de vies. Vos munitions ne 
sont pas illimitées, donc pas de 
fusillades intempestives. Bien 
entendu, des caisses de munitions 
sont judicieusement disséminées 
tout au long du parcours. Au fur 
et à mesure que vous progressez 
dans le jeu, l'ennemi devient plus 
agressif et le terrain ne permet plus 
les replis stratégiques. 

Ce logiciel reçoit un accueil très 
controversé du fait de la violence 
qui y est exprimée. Nous l’avons 
apprécié pour le rythme soutenu 
de l’action et le fait de pouvoir y 
jouer à plusieurs : un must ! Pré¬ 


Pas d’accord 

L’indéniable qualité technique de 
ce logiciel constitue paradoxale¬ 
ment un motif de perplexité. 

Plus vif, plus réaliste, plus rapide 
que les autres logiciels de guerre, 
Leatherneck vous jette dans 
l'action. Les cris de blessés ponc¬ 
tuent votre progression. C’est une 
si forte identification aux lueurs, 
dans un décor évoquant irrésisti¬ 
blement le Sud-Est asiatique qui 
me gêne. On ne pourra indéfini¬ 
ment poursuivre une aussi efficace 
course au réalisme et maintenir de 
tels scénarios. Tuez-les tous! est 
un objectif ludique de premier 
choix sur micro, à condition de ne 
pas avoir le nez dans le sang, et 
les rangers qui glissent sur les mor¬ 
ceaux de chair. Le pire dans cette 
histoire est que Leathernecks 
mérite sa (bonne) note ! 

Denis Schérer ► 
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Tableau de bord complet : compas, radar, état du fuel. 


animée en 30 des environs 


Le cockpit vous dévoile la vue. 


APPLE II 


Echelon 

Simulateur de vol, de combat spatial, 
exploration scientifique et jeu d'aventure, 
une excellent soft, varié et prenant... 


Access, spécialisé dans les jeux de 
simulation, nous gratifie d'un 
superbe logiciel : simulateur de vol 
spatial, de combat spatial, 
d'exploration scientifique et même 
de jeu d’aventure, il a toutes les 
chances de réunir bien des suffra¬ 
ges. Vous prenez les commandes 
d'un vaisseau doté des derniers 
perfectionnements, le C-104 aussi 
appelé Tomahawk. Votre mission 
est d'effectuer des patrouilles de 
reconnaissance et de découvrir la 
localisation de la base spatiale 
pirate. 

Votre tableau de bord est assez 
complet. Outre le cockpit, qui 
vous dévoile la vue animée en 3D 
des environs (en graphisme fil-de- 
fer), vous disposez d'un indicateur 
de poussées horizontale et verti¬ 
cale. d’un altimètre, de témoins de 
l’état du fuel, des boucliers, de 
l'armement et du droïde. d'un 
horizon artificiel, d'un compas. 


d'un radar et d'informations 
concernant l'aire et le secteur cou¬ 
rant et vos coordonnées. Vous 
disposez en outre de six vues dif¬ 
férentes au travers du cockpit (les 
quatre points cardinaux, et les 
vues du dessus et du dessous) et 
même d'une vue particulière où 
votre vaisseau est pris de derrière 
par les caméras du droïde (mais 
dans certaines conditions unique¬ 
ment) . Ces vues peuvent être zoo- 
mées pour obtenir l’agrandisse¬ 
ment d'un détail. 

Le monde dans lequel vous évo¬ 
luez est particulièrement vaste. Il 
se compose en effet d'une grille 
de six sur six aires, chacune d'elles 
étant composée de quatorze sur 
quatorze secteurs. Seules neuf ai¬ 
res sont connues au début du jeu 
et leur carte en est fournie. Avant 
toute chose, il importe de se fami¬ 
liariser avec la conduite du vais¬ 
seau. Elle s'effectue soit au clavier 


uniquement, soit en conjonction 
avec la manette de jeu. Les com¬ 
mandes mettent un peu de temps 
avant d'être prises en compte, 
mais cela n'a rien d'étonnant vu 
le grand nombre de paramètres 
gérés par le programme. Je vous 
conseille pour cette mise en route 
de sélectionner l’option avec ab¬ 
sence totale d'attaquant. Votre 
vaisseau se trouve à quai à la sta¬ 
tion spatiale située en aire B3. sec¬ 
teur G7, altitude 10 000 mètres. 
Pour l'en sortir, vous appuyez sur 
le bouton 1 et poussez en avant la 
manette de jeu pendant deux se¬ 
condes puis relâchez le tout, ce 
qui a pour effet de mettre un peu 
de poussée vers l'avant. 

Je vous conseille de pousser votre 
manette sans aucune déviation 
latérale et de régler éventuelle- 


pont qui se trouve non loin 
au sud (secteur K7). Pour 
peut être intéressant d'utili 
vue du droïde. Vous vous 
à la surface, faites sortir le t 
et sélectionnez l'option » trac 
qui s'efforce de maintenir le 
seau dans le champ des ca 
du droïde. 11 ne vous resri 
qu'à voler à basse altitude ' 
pont, en vous aidant 1 
échéant du radar. Apre 
exploit, laissez-vous aller . 
difficile. Les aires B3 et M 
lent des tunnels « flottants 
ciles à franchir. Vous pouve 
y rendre soit normalemen 
beaucoup plus rapidemei 
hyperespace, mais au prix 
consommation importante < 
burant. Vous devrez e 
apprendre à vous poser 



Graphismes fil de fer. animation réduite... L'Intérêt réside aille t 


ment auparavant les potentiomè¬ 
tres de centrage du joystick, car le 
moindre écart vous ferait heurter 
les parois du couloir d'accès et 
perdre un peu de vos boucliers si 
précieux. Une fois dehors, 
dégagez-vous bien de la station et 
commencez l'apprentissage. Votre 
vaisseau se contrôle un peu à la 
manière d’un avion, mais avec 
cependant deux différences de 
taille. Tout d'abord, la poussée 
peut s'appliquer indifféremment 
vers l’avant ou l’arrière, ce qui 
vous permet éventuellement de 
voler à reculons. Et surtout, votre 
vaisseau dispose d’un système 
anti-gravité qui lui permet de 
modifier son altitude indépendem- 
ment de sa poussée principale. 
Une fois le maniement des com¬ 
mandes suffisamment maîtrisé, 
vous testez vos capacités dans 
quelques missions simples. Com¬ 
mencez donc par voler sous le 


endroit précis (il y a de- 
d'atterrissage dans l’aire l 
qui vous sera très utile par 
Pour compléter votre ap 
sage, il ne vous reste pl 
perfectionner votre tir sur 1 
des aires A2 et B2. Votri 
ment se compose d’un 
laser, d'un canon à photo 
missiles. 

Une fois que vous serez a 
l'aventure débute réellerr 
vous conseille de corr 
avec un nombre d'ennem 
voire nul. Vous reconsti 
six cartes des pirates. Pou 
faut retrouver les divers ol 
séminés sur le sol et les ri 
à bord grâce au télépor 
droïde vous sert ici à exp 
immeubles et autres str 
Chaque carte est comp 
graphique et de texte « 
faut donc décripter. Une 
six cartes complètes et dé 
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il ne vous reste plus qu'à effectuer 
dans l'ordre les instructions pour 
découvrir où se cache la base 
pirate. Je vous assure que même 
sans aucune intention d'attaque, 
il s’agit d une mission difficile et de 
longue haleine. L.es combats com¬ 
plètent le plaisir du jeu Vos 
adversaires se sont pas si faciles à 
centrer dans la mire et leurs tirs se 
révèlent destructeurs, Effectuez de 
fréquents retours à la base (en 
empruntant l'un des étroits cou 
loirs d'entrée) pour recharger 


munitions, bouclier et fuel. Les 
graphismes ne sont pas exception¬ 
nels. l’animation et les bruitages 
sont réduits. Mais l'intérêt réside 
ailleurs. Un excellent jeu. varié et 
prenant. (Disquette Access pour 
Apple II.) Jacques Harbonn 

Type _ simulation de vol spatial 


auer combat et aventure 
Intérêt _ 17 


Animation 

* * 

Graphisme 

★ ★ * 

Bruitaae 

* 

Prix 


COMMODORE 64 


lo 

Dans la lignée des grands « shoot them up ». 
tout aussi difficile et passionnant que Zynaps 
ou Nemesis. semez la mort sur votre passage ! 


A bord d’un vaisseau spatial, vous 
pénétrez jusqu’au cœur d'un 
énorme complexe ennemi en 
semant la destruction sur votre 
passage. Firebird n’a pas jugé utile 
d'élaborer un de ces scénarios 
délirants auxquels nous sommes 
maintenant habitués. Nous ne les 


tés pour avoir une chance de sur¬ 
vivre. Des tourelles de tir et des 
canons montés sur rails sont dis¬ 
posés sur le sol et au plafond, tan¬ 
dis que des escadrilles vous atta¬ 
quent de front. Vous ripostez, tout 
en essayant d'éviter les tirs enne¬ 
mis qui vous entourent. Dur. dur ! 



Faites appel à tous vos réflexes et à votre sens de l'anticipation 


blâmerons pas pour cela, car ce 
type de programme consiste sim¬ 
plement à tirer sur tout ce qui 
bouge et le reste n'est qu'un pré¬ 
texte dont on se passe très bien. 
Un vaisseau porteur vous dépose 
à l'entrée du complexe ennemi. 
Le combat commence et vous 
voilà aux portes de l'enfer. On se 
rend très vite compte qu'il n'est 
pas question de mise en train ou 
de difficulté progressive. Dès les 
premières secondes du jeu il faut 
utiliser au maximum ses possibili- 


Lors des premières parties vous 
perdrez toutes vos vies en quel¬ 
ques secondes et il faudra bien des 
efforts pour progresser. Et quand 
vous y parvenez enfin, ne vous 
laissez pas griser, car d'autres 
adversaires, encore plus redouta¬ 
bles. vous attendent. Comme ces 
vaisseaux en forme d'étoiles qui 
vous frôlent à une allure folle en 
lâchant un chapelet de bombes 
dans leur sillage, ou encore ces 
chenilles géantes qui déroulent 
leurs anneaux à travers l'écran 



Ennemis extrêmement nombreux ! 


Heureusement des pastilles, dis¬ 
posées à intervales réguliers, sont 
là pour vous aider. Ce qui est ori¬ 
ginal. c'est que vous pouvez les 
utiliser de deux manières différen¬ 
tes. Si vous entrez en collision 
avec elles, elles explosent, ce qui 
a pour effet de détruire tous les 
ennemis présents à l’écran. En 
revanche, si vous tirez dessus à 


chance de succès, le monstrueux 
gardien qui vous attend à la fin de 
chaque secteur. 

Il n'y a que quatre secteurs diffé¬ 
rents dans ce programme, mais ne 
pensez pas pour autant que vous 
en ferez le tour rapidement. Il 
vous faudra, déjà, beaucoup 
d'efforts et de ténacité avant de 
terminer le premier. Mais le jeu en 
vaut la peine car les différents 
niveaux sont variés et plus beaux 
les uns que les autres. Ils vous 
réservent bien des surprises et sont 
infestés de créatures aussi belles 
que dangereuses, La plus impres¬ 
sionnante est le crâne géant qui 
crache des rayons lasers, à la fin 
du second niveau. 
lo est un programme qui se situe 
dans la lignée des grands « shoot 
them up » comme Nemesis ou 



Monstre à détruire impérativement avant de passer au niveau suivant 


quatre reprises avant de les ramas¬ 
ser, votre armement s'en trouve 
amélioré. Cela ne vous procure 
pas de nouveaux équipements, 
comme c'est l'usage dans ce type 
de programme, mais augmente 
votre puissance de tir. Les deux 
premières pastilles ramassées ont 
cet effet, tandis que les deux sui¬ 
vantes vous procureront des bou¬ 
cliers Cela équivaut à gagner des 
vies supplémentaires, car lorsque 
vous êtes touché vous perdez le 
bouclier, mais votre vaisseau n’est 
pas détruit. Ce choix, dans l'utili¬ 
sation de pastilles, est très intéres¬ 
sant. mais pose de cruels dilem¬ 
mes. On est souvent tenté de s'en 
servir pour détruire les vaisseaux 
ennemis et se sortir ainsi d'un 
mauvais pas. En revanche, à 
moyen terme, il est préférable 
d’améliorer sa puissance de tir, ce 
qui est pratiquement indispen¬ 
sable pour affronter, avec une 


Zynaps. Il est tout aussi passion¬ 
nant et difficile que ceux-ci, mais 
il les distance sur un point : la 
beauté de la réalisation. Les 
décors, très variés, sont magnifi¬ 
ques et débordent d'imagination 
Les sprites, réussis, bénéficient 
d'une animation exemplaire et les 
couleurs, très bien utilisées, contri¬ 
buent pour beaucoup à la beauté 
de l'ensemble. Les amateurs du 
genre se doivent d'incorporer lo 
à leur ludothèque car c’est l'un des 
meilleurs «shoot them up » sur 
C 64 et peut-être le plus abouti, 
Mais attention, c’est également 
l'un des plus difficiles. (K7 Firebird 
pour C 64) 

Alain-Huyghues-Lacour 

Type_ shoot them up 

Intérêt _ 16 

Animation _* * * * * 

Graphisme _ ****** 

Bruitage _* * * * * 

Prix _ n ► 
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Effet de perspective 



Méfiez-vous des virages I 



Attention aux autres I Ils changent de file et c’est le cara$nholage 


- ATARI ST 

Out Run 

Adapter ce célèbre jeu d’arcade sur micro. 
Comment recréer la formidable sensation de vitesse 
et le plaisir de tenir entre vos mains le volant 
de la Ferrari Testarossa. Un pari impossible?... 


même pas éraflée. Et on repart 
Dès la première partie, on se laisse 
prendre au jeu. La Testarossa 
vous permet de faire des miracles, 
comme de rouler sur le bas-côté 
de la route ou de heurter, à toute 
allure, un autre véhicule, sans 
autre inconvénient que celui de 
perdre de la vitesse. En revanche, 
lorsque vous entrez en collision 
avec l'un des obstacles qui bordent 



Une erreur de pilotage et bonjour le tonneau I 


Voici enfin l'adaptation pour ST 
du jeu qui a battu tous les records 
de succès dans les salles d'arcade. 
Qui n'a jamais rêvé de jouer les 
play boys en fonçant sur les rou¬ 
tes californiennes au volant d'une 
Ferrari Testarossa décapotable, 
une belle blonde à ses côtés ? A 
défaut de pouvoir le vivre dans la 
réalité, il est possible de réaliser ce 
phantasme sur l’écran de votre 
moniteur, ce qui est moins coû¬ 
teux et surtout beaucoup moins 
dangereux. Vous avez attendu 
longtemps, mais le moment est 
enfin venu de partir dans cette 
folle course contre la montre. 
Vous voilà sur la ligne de départ 
au volant de la Testarossa, les 
feux passent au vert et c’est le 
départ. Vous foncez sur une auto¬ 
route bordée de palmiers, passez 
la seconde vitesse et dévorez la 
route. La Ferrari double une 
Volkswagen et un camion, puis 
dans le premier virage elle chasse 
un peu, mais vous gardez le 
contrôle. Le temps de reprendre 
de la vitesse dans une ligne droite, 
le paysage défile à toute allure 
quand vous apercevez des pan¬ 
neaux qui indiquent un grand 
virage sur la gauche. On rétro¬ 
grade avant de le négocier de 
façon impeccable. Grisé par la 


vitesse, vous poussez l’accéléra¬ 
teur à fond, quand soudain vous 
arrivez sur une série de virages. 
Pas question de ralentir, ça passe 
ou ça casse... 

La Ferrari heurte un arbre, sur le 
bas-côté de la route, et part dans 
une série impressionnante de ton¬ 
neaux. Vous vous retrouvez assis 
par terre à côté de votre compa¬ 
gne. Tout va bien, pas de bobo et 
la peinture de votre bolide n’est 


la chaussée, tout dépend alors de 
votre vitesse au moment de l'im¬ 
pact. C’est l'accident, ou vous 
vous en tirez à bon compte en fai¬ 
sant un spectaculaire tête à queue 
avant de repartir de plus belle. 
Contrairement aux versions huit 
bits, qui vous offraient de charger 
l'une des cinq séries de parcours, 
dans celle-ci vous vous retrouvez 
à un embranchement. Selon que 
vous rouliez sur le côté droit ou 
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gauche de la route, vous conti¬ 
nuez sur la voie correspondante. 
Cela vous permet de varier les iti¬ 
néraires sans être obligé d'avoir à 
recharger le programme. 

Les différents parcours présentent 
des paysages variés et, bien sûr. 
deviennent de plus en plus diffi 
ciles au fur et à mesure de votre 
progression. Les derniers vous 
obligeront à foncer sur des routes 
particulièrement sinueuses, au 
milieu d'un trafic intense. 

De tous les jeux d'arcade. Oui 
Run est certainement celui dont 
l'adaptation pose le plus de pro¬ 
blèmes. Il ne faut pas rêver, il n’est 
pas possible de rendre, sur micro, 
la formidable sensation de vitesse 
ou l’incroyable animation de l’ori 
ginal. Et encore moins d'égaler le 
plaisir procuré par la sensation 
physique du volant et des péda 
les. Mais malgré tout, il faut recon 
naître qu'US Gold s'èn est bien 
sorti, car cette version est la meil 
leure, avec celle de la console 
Sega. Les graphismes sont réus 
sis et l'animation convaincante 
rend-bien l’impression de vitesse 
Elle n'est, bien sûr, pas irréprocha¬ 
ble, notamment en ce qui concerne 
les autres véhicules ou le passage 
sous les arches de pierre. 

Le jeu s’accompagne d'un thème 



La chute sera fatale I 

musical entraînant, ainsi que de 
bruitages, hélas, peu réalistes. 
Mais il rie faut pas trop en deman 
der et, tel qu'il est, ce jeu passion¬ 
nant vous fera vivre à un train 
d'enfer. (Disquette US Gold pour 
Atari ST.) Alain Huyghues-Lacour 


Type 

course de voitures 

Intérêt 

16 

Animation 

★ ★ ★ ★ ★ 

Graphisme 

★ * * ★ * 

Bruitage 

★ * * * 

Prix 

C 


Pas d'accord 

La sophistication du jeu de café ne 
peut expliquer totalement les 
insuffisances de la version ST II 
est en effet curieux de constater 
que la version Spectrum (couleurs 
et bruitages mis à part) dispose 
d'une animation et d'un réalisme 
qui n'ont rien à envier au ST. Dès 






















































lors pourquoi s'acheter un seize 
bits (dont l'architecture se rappro¬ 
che beaucoup plus des bornes 
d'arcade) pour le voir concurrencé 
par un petit huit bits. En vérité les 
insuffisances de Ont Run semblent 
davantage dues à un manque de 
finition du logiciel. Pour preuve il 
suffit de voir les adaptations de 
Buggj; boy et Space Harrier pour 
être convaincu que quand les mai¬ 
sons d’édition où les program¬ 
meurs se donnent les moyens de 


leurs ambitions ils parviennent à 
des adaptations qui ne souffrent 
aucun reproche. 

En dernier lieu comment peut-on 
expliquer la disparition de l’étape 
de bord de mer. ou encore le 
sabordage des embranchement de 
route qui permettent de changer 
de niveau (et de décors). Décidé¬ 
ment la complexité du jeu ne peut 
expliquer de telles négligences. 
Qui aime bien, châtie bien... 

Eric Cabéria 


AMIGA 


Crack 


Ce casse-briques aux interludes humoristiques vous 
invite dans la jungle amazonienne où l’on côtoie 
d'étranges animaux préhistoriques qui forment la 
toile de fond du jeu. La raquette est en bambou ! 


Cadre et raquette en bambou sur fond de mammouth 


Les grands classiques du casse- 
briques (Arkanoïd) ont généré une 
multitude de clones qui ont usé le 
genre en banalisant petit à petit ce 
qui avait l'originalité du jeu d’ori¬ 
gine. A l'exemple de ses homo¬ 
logues cinématographiques, le 
classique du genre parvient à 
échapper à la longue agonie due 
au clonage, en instaurant une 
nouvelle dimension dans le jeu : 
l'humour ou la dérision. Au 
cinéma les traditionnels films 
d'épouvante ont laissé place au 
film Gore humoristique (le retour 
des morts-vivants) Dans le cas 
des casse-briques. Crack, tout en 
gardant le thème initial, introduit 
un profond éclat de rire dans le 
monde hypnotique et quelque 
peu tristounet de la petite balle qui 
saute, qui saute... 

Dès la présentation du jeu le ton 
est donné. En effet, c'est dans un 
pittoresque décor préhistorique 
que vous faites la connaissance de 
la mascotte du jeu, Herbie Stone. 
un sympathique homme préhisto 
rique ventru et chevelu, qui 
n'hésite pas — tel Tarzan — dans 
un cri guttural à se lancer au bout 
d'une liane avant de rentrer bru¬ 
talement en collision avec un arbre 
(le choc étant ponctué d’un bruit 
sourd qui ne peut que provoquer 
l'hilarité) Le bruitage du généri¬ 
que est lui-même d'une qualité 
irréprochable : tambours s'ampli¬ 
fiant progressivement, le tout dans 
une ambiance chargée de cris 
d'oiseaux, d'éléphants et de 
« Weismulleriens » de qui vous 
savez. 

Le logiciel dispose d'un certain 
nombre d'options, parmi lesquel¬ 


les un éditeur de tableaux (qui 
vous permet d'en créer à votre 
guise et de les sauvegarder en¬ 
suite) . Une option à deux joueurs 
simultanés est aussi accessible, 
rendant ainsi vos parties moins 
solitaires ; vous collaborez avec 
votre partenaire ou l'affrontez par 
raquettes interposées, Vous pou 
vez aussi jouer au joystick ou à la 


souris, cette dernière est évidem¬ 
ment la plus efficace des interfa¬ 
ces entre le logiciel et vous, car elle 
rend compte du moindre de vos 
mouvements. Une fois les options 
choisies vous entamez à propre¬ 
ment parler votre partie de casse- 
briques. 

Ce qui frappe dès l'apparition du 
premier tableau, c'est l'esthétique 
résolument préhistorique utilisée 
par les concepteurs En effet, le 


décor de fond est constitué de 
superbes dessins d'animaux repré¬ 
sentant l'essentiel de la faune ter¬ 
restre d'autrefois. A chaque pas¬ 
sage de niveau, vous avez ainsi le 
loisir de contempler des Tricéra- 
tops. Tyrannosaurus Rex. et 
autres Brachiosaurus. Mis à part 
ces considérations paléontologi- 
ques. on constate avec humour 
que les auteurs ont troqué la tra¬ 
ditionnelle raquette faite de 


Titanium (métal hyper résistant) 
d'Arkanoïd contre un délicat mor¬ 
ceau de bambou. Il ne vous reste 
plus alors qu'à renvoyer inlassa¬ 
blement la petite balle vers les 
multiples types de murs qui vous 
sont présentés au gré des niveaux. 
Certaines des briques qui les com¬ 
posent sont plus ou moins résis¬ 
tantes et vous amènent à redou¬ 
bler d’attention pour en venir à 
bout. Compte tenu de l'ambiance 


exotique, on n'est pas étonné de 
voir tomber, sans crier gare, du 
haut de l'écran, de multiples objets 
tels que des lances, noix de coco, 
et même des hommes préhistori¬ 
ques (accrochés à une liane), dont 
il faut éviter le contact sous peine 
d'affaiblir votre bambou et aussi 
votre score. Des objets bénéfiques 
peuvent cependant être recueillis 
en atteignant une brique-bonus, 
Dans ce cas. votre raquette peut 
être agrandie, vous récoltez alors 
une vie supplémentaire, disposez 
d'un « laser préhistorique ». ou 
même profitez d'une phase de 
repos, où la raquette s’occupe 
toute seule du renvoi de la balle. 
Le délire de Crack se poursuit et 
prend de l'ampleur car au bout de 
quatre tableaux, on assiste à une 
rupture brutale du jeu. En effet on 
retrouve notre sympathique tro 
glodyte Herbie Stone dans un 
décor amazonien, où vous le gui 
dez à l'aide de la souris pour qu'il 
puisse récupérer un maximum de 
noix de coco dans un panier, cela 
en un temps limité. Le décompte 
des noix donne accès à un plus ou 
moins gros bonus qui est incré- 
menté au score quand on 
retrouve la phase casse-briques. 
Ces interludes humoristiques don¬ 
nent au logiciel une saveur qui fait 
de lui l’un des meilleurs du genre 
Malgré ses anachronismes (les 
hommes et les dinosaures ne 
vécurent pas à la même époque), 
Crack, n'en doutons pas, vous 
fera » cracked ». (Disquette Linel 
pour Amiga.) Eric Cabéria 

Type _ casse briques 

Intérêt _ 16 

Animation _***** 

Graphisme _ ****** 

Bruitage _ ***** 

Prix _ C ► 


A partir du 4' niveau, cueillette de noix de coco entre les tableaux 
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La version Amlga offre des graphismes et une animation Irréprochables. 


un autre concurrent. En effet, 
ceux-ci font tout pour vous barrer 
le passage. 11 faut alors beaucoup 
de précision pour en venir à bout. 
On peut, par exemple, profiter 
d'un virage un peu raide pour se 
glisser à ses côtés et aller heurter 
l'autre qui va s'écraser contre un 
poteau. C'est un véritable plaisir 
que de parvenir à réussir ce genre 
de manœuvre, sournoise mais 
aussi efficace que spectaculaire. 
Tous les coups sont vraiment per¬ 
mis et vous pouvez aussi vous 
débarrasser d'un gêneur en lui 
tirant dessus. 

Mais attention, cette formule pré¬ 
sente quelques inconvénients 
Tout d'abord, si la piste tourne au 
moment du tir vous risquez de ne 
pas toucher votre adversaire, 
ensuite chaque tir vous pénalise et 
si vous en abusez vous perdrez 


des accidents en se laissant aller 
à admirer le paysage. La bande 
sonore, assez sobre, comprend 
des effets digitalisés efficaces. 
Space Racer présente incontesta¬ 
blement la plus belle réalisation 
pour un jeu d'action français. Lori- 
ciels a vraiment frappé un grand 
coup et il semble évident qu’un tel 
programme peut obtenir un suc¬ 
cès qui dépassera l'hexagone. Ce 
jeu n'a rien à envier, loin de là. à 
la plupart des réalisations anglai¬ 
ses. par exemple. Encore bravo 
et... à quand le prochain? (Dis¬ 
quette Loriciels pour Atari ST) 
Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Animation _ 
Graphisme 

Bruitage. _ 

Prix.__ 


_action 

_ 16 

****** 
***** 
_ * * * * 

__ x 


y 


- Arawsr- 

Space Racer 

Cette petite merveille digne des salles d’arcade sort 
simultanément sur cinq machines pour le plus grand 
plaisir des amateurs de vitesse et d'action pure... 


Les firmes françaises nous offrent 
souvent des logiciels de qualité 
mais il faut bien reconnaître que 
les jeux d’action ne sont pas leur 
point fort. On est d'autant plus 
surpris de la performance de Lori¬ 
ciels qui nous propose, avec 
Space Racer , un excellent pro¬ 
gramme, tout à fait digne des sal¬ 
les d'arcade. Ce logiciel nous offre 
de participer à une course de 
moto-fusées. Celles-ci nous font 
tout de suite penser à la superbe 
séquence du troisième film de Star 
Wars, «La revanche du Jedi», 
dans laquelle Luke Skywalker 
chevauchait un engin similaire lors 
d'une folle course-poursuite à tra¬ 
vers les bois Et quand on regarde 
Space Racer, l'idée d'une telle 
course semble si évidente que l’on 
s'étonne que personne n'y ait 
pensé auparavant. 

Nous découvrons tout d'abord 
une superbe page de présentation 
qui s’accompagne d'un thème 
musical digitalisé, très rock. Cette 
présentation soignée nous met 
tout de suite en condition et le jeu 
commence. Le concurrent que 
vous incarnez salue avant d'en¬ 
fourcher sa moto puis se rend sur 
la ligne de départ où l'attendent 
deux autres concurrents C'est le 
décompte et au top, vos adversai¬ 


res partent comme des flèches 
Vous survolez un tracé magnéti¬ 
que sur le sol, en essayant de ne 
pas trop vous en écarter dans les 
virages et en vous maintenant à 
la bonne altitude. En effet, le ter¬ 
rain n'est pas plat, il monte et il 
descend sans cesse, si vous volez 
trop haut ou trop bas, vous per¬ 
dez de la vitesse. Ce n'est pas 
chose facile que d’épouser parfai¬ 
tement les changements de direc¬ 
tion et d'altitude de la piste, mais 
la grande précision des comman¬ 
des rend la chose possible. En 
revanche, ce qui complique tout 
c’est le mode de contrôle choisi 
pour monter ou descendre. Les 
commandes sont en effet inver¬ 
sées par rapport à celles d’un 
avion et cela pose vraiment des 
problèmes lorsqu'on a été condi¬ 
tionné par de nombreuses heures 
de jeu Invariablement, lors des 
premières parties, on est agacé 
par cela car dans le feu de Faction 
on se retrouve souvent à faire le 
contraire de ce que l'on veut. 
C'est le seul défaut de ce pro¬ 
gramme. mais cela s'arrange avec 
de l’entraînement. 

La piste est bordée par des 
poteaux disposés irrégulièrement, 
ce qui ne vous facilite pas la tâche, 
surtout quand il s’agit de doubler 



Décor enchanteur sur ST. 



Sprltes de qualité sur ST. 

toute chance de terminer le par¬ 
cours dans les temps. 

Quant à la réalisation, c’est une 
petite merveille et on reste ébloui 
devant une telle réussite A 
l’exception du mode de contrôle, 
on cherchera en vain la moindre 
faille. Les trois décors différents 
sont plus beaux les uns que les 
autres et donnent beaucoup de 
caractère à cet univers digne des 
grands films de science-fiction . 
Les sprites sont très bien dessinés, 
avec beaucoup de finesse et leur 
animation est irréprochable. La 
course se déroule à une allure folle 
mais tout bouge d’une manière 
totalement fluide, c'est impres¬ 
sionnant. Les couleurs sont éga¬ 
lement très bien utilisées avec 
d’agréables tendances pastels. 
L’ensemble est si beau que lors 
des premières parties on a bien 



Décors simplifiés sur CPC. 



Graphismes soignés sur Thomson. 


Pas d’accord 

Je trouve que ce logiciel, quoique 
bien réalisé sur le plan technique, 
manque singulièrement de pro¬ 
fondeur On se lasse très vite de 
cette course largement inspirée de 
« la Guerre des Etoiles III ». Il n’y 
a pas de véritable challenge ni de 
croissance dans la difficulté. Il ne 
suffit pas de faire un logiciel tape- 
à-l’œil pour satisfaire un amateur 
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de jeu d'action. La durée de vie 
de ce programme est vraiment 
trop courte. D.B. 

Version Amlga 

Au niveau des graphismes et de 
l'animation cette version est iden¬ 
tique à la précédente, c’est-à-dire 
superbe. De plus la bande sonore 
est tout aussi réussie. Le seul 
défaut de ce programme sur ST 
a été corrigé, sur cette version 
comme sur les suivantes. En effet, 
il est possible d'inverser les com¬ 
mandes ce qui permet de diriger 
la moto comme un avion. Un très 
beau programme. (Disquette Lori- 
ciels pour Amiga.) A.H.-L. 

Type _ action 

Intérêt _ 16 

Graphisme _ ***** 

Animation_ ****** 

Bruitage_ ***** 

Prix _C 

Version 1BM-PC 

Cette version supporte mal la 
comparaison avec les précé¬ 
dentes. Les graphismes sont réus¬ 
sis mais l’animation est lente 
et saccadée. 

Il est conseillé de se munir d'un 
joystick car le contrôle au clavier 
est plutôt mal conçu. (Disquette 


Loriciels pour 

IBM-PC.) A.H .-L. 

Type 

action 

Intérêt 

13 

Graphisme 

***** 

Animation 

★ * ★ 

Rruitage 

* * * 

Prix 

C 


Version Amstrad 

Les décors sont simples et les cou¬ 
leurs assez pauvres, mais les spri- 
tes bien dessinés. L'animation est 
également réussie, bien qu'elle soit 
moins rapide que celle des ver¬ 
sions seize bits. (Disquette Lori- 


ciels pour Amstrad.) A.H.-L. 

Type _ action 

Intérêt _ 14 

Graphisme _ ***** 

Animation _***** 

Bruitage _* * * * 

Prix _B 


Version Thomson 

C'est un bon programme qui 
bénéficie de graphismes soignés et 
d'une animation assez fluide mais 
un peu lente. (Disquette Loriciels 
pour Thomson.) A.H.-L. 

Type _ action 

Intérêt _ 15 

Graphisme _ ***** 

Animation _* * * * * 

Bruitage _* * * * 

Prix _ B 


-ATARI ST 


Space Harrier 

Après toutes les versions sur huit bits quelque peu 
décevantes et la bonne réalisation de ce même 
programme pour la console Sega, voici enfin 
l’adaptation sur ST qui est un vrai régal ! 



Sauner le pays des dragons... 

Ce grand succès des salles d'arcade 
a déjà fait l'objet de nombreuses 
adaptations sur huit bits. L'intérêt 
de jeu était au rendez-vous, mais 
hélas la réalisation quelque peu 
décevante. Seule la version de la 
console Séga était pleinement 
satisfaisante, un exploit vu la 
richesse de ce programme. Voici 
maintenant la version ST qui est 
encore plus belle ! Sur une lointaine 



... à coups de laser bien ajustés I 

planète l’homme volant part au 
combat pour sauver le pays des 
dragons. Le paysage défile rapide¬ 
ment en 3D et notre héros court 
vers l'ennemi qui se rapproche. 
Grillant au passage quelques arbres 
qui lui barrent la route, il s'envole 
soudain pour pulvériser, de quel¬ 
ques coups de laser bien ajustés, 
des rochers qui traversent le ciel en 
face de lui. II redescend quand, à 


l'horizon, apparaît une escadrille 
de vaisseaux ennemis qui foncent 
à toute allure. Il tire, les vaisseaux 
explosent et il continue sa progres¬ 
sion. Au bout du chemin, c'est un 
énorme dragon qui l'attaque en 
déployant ses anneaux et il faut 
plus d'un tir au but pour l'anéan¬ 
tir. Un tir en rafale et le monstre 
change de couleur, mais l'homme 
et touché. Il tombe sur le sol. se 
relève immédiatement pour 


Ce bon jeu d'action doit sa réus¬ 
site à la qualité de sa réalisation. 
Les graphismes, fins, débordent 
d'imagination et sont rehaussés 
par une excellente utilisation des 
couleurs. On les avait découverts 
avec enthousiasme il y a quelques 
mois sur des photos d'écran et on 
s'interrogeait sur ce qu'ils donne¬ 
raient une fois animés. On n’est 
pas déçu, bien au contraire, car 
l'animation 3D est aussi fluide que 



Une réalisation époustouflante qui grille toutes les autres versions. 



Animation 3D... 


reprendre le combat et, une fois 
le dragon abattu, s'élance vers le 
secteur suivant. 

Chaque niveau présente des 
décors différents, tous plus beaux 
les uns que les autres, ainsi que 
de nouvelles créatures. L'action 
est très prenante et l'ennemi ne 
vous laisse pas un instant de répit. 
La difficulté, très bien dosée, est 
progressive et les premiers ni¬ 
veaux ne posent pas trop de pro¬ 
blèmes, à l’exception des redouta¬ 
bles dragons qu'il faut détruire 
avant de passer dans le secteur 
suivant . Par la suite les choses se 
gâtent avec, notamment, l’appari¬ 
tion des pylônes indestructibles 
entre lesquels il faut slalomer tout 
en affrontant des ennemis de plus 
en plus agressifs. 

Vous combattez durement pour 
gagner chaque pouce de terrain. 



... aussi rapide que fluide. 

rapide. La bande sonore présente 
un thème musical entraînant qui 
accompagne bien l'action. 

Elite, qui doit pour beaucoup sa 
renommée à d'excellentes adap¬ 
tations de jeux d'arcade comme 
Ghosts n’Goblins ou Paper Boy, 
sur huit bits, se lance sur le mar¬ 
ché des seize bits. Il faut reconnaî¬ 
tre que le résultat est tout à fait 
convaincant. Buggy Boy et Space 
Harrier sont deux belles réussites 
qui devraient permettre à cet édi¬ 
teur de rester l’un des meilleurs 
adaptateurs d'arcade. (Disquette 
Elite pour Atari ST.) 

Alain Huyghues-Lacour 


Intérêt 

17 

Graphisme 

★ ★ ★ ★ ★ 

Animation 

****** 

Bruitage 

***** 

Prix 

C 
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Forêt tropicale avec effet de relief en parallaxe tout à fait étonnant. 


— Ami 1 — 

Star Ray 


Bienvenue et bravo à Logotron. toute nouvelle société 
d’édition anglaise, et à ses talentueux programmeurs 
qui nous ont concocté un véritable chef-d’œuvre. 
Premier Defender sur Amiga, ce soft tire pleinement 
parti des capacités de la machine. A voir d'urgence ! 


Amigamaniacs. gravez le nom de 
Logotron dans vos circuits intégrés 
car cette société vous propose un 
jeu d'arcade qui risque de faire du 
bruit lors de sa sortie en juin ! Il 
s'agit de Slar Ray. un «shoot 
them up » doté d'un superbe 
scrolling horizontal et conçu par 
de talentueux programmeurs alle¬ 
mands. 

Vous êtes aux commandes d'un 
vaisseau spatial chargé de 
patrouiller des régions hostiles afin 
de protéger des appareils qui. 
nous semble-t-il. sont des robots 
de forage Nous regrettons de ne 
pouvoir vous donner plus de pré¬ 
cisions sur le scénario. Nous pos¬ 
sédons bien évidemment une ver¬ 
sion définitive du jeu mais aucun 
scénario n'a encore été mis au 
point à ce jour. L’essentiel dans un 
jeu d'arcarde est de connaîne le 
but et les règles. I.e jeu n'a que 
sept niveaux, chaque niveau est 
infesté de monstres divers dont il 
vous faudra repousser cinq vagues 
avant de passer au suivant. Ces 
monstres n'ont pas que la destruc¬ 
tion de votre vaisseau comme 
objectif. Une fois sur place, il ten¬ 


tent rapidement de transformer 
vos dix robots de forage en robots 
destructeurs qui se mettent aussi 
tôt à vousattaquer. D'autres mons 
très apparaissent et ne sont là que 
pour gêner vos évolutions. Votre 
vaisseau ne possède qu'un rayon 
laser et sa vitesse comme armes. 
La partie inférieure de l'écran affi¬ 
che votre score, l'étal de votre 
bouclier magnétique et votre 
radar. Le premier niveau vaut le 
coup d'œil, le vaisseau évolue 
dans un superbe décor évoquant 
une forêt tropicale Des yeux sein 
tillants et inquiétants observent vos 
réactions. Tout à coup, des mons¬ 
tres apparaissent et le combat est 
lancé. Grâce au radar, vous loca¬ 
lisez parfaitement l'ennemi qui se 
dirige vers vos robots. Il faut fon¬ 
cer et ouvrir le feu sur tout ce qui 
bouge (brancher l'autofire si vous 
en avez la possibilité). Essayez de 
faire mouche au premier coup car 
les monstres tirent également à 
vue. Une priorité vitale : évitez de 
percuter les monstres de plein 
fouet, cela réduit considérable 
ment la puissance de votre bou¬ 
clier. Bien entendu, comme dans 
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Le décor du 2 r niveau 


.évoque l'intérieur d'un micro. 
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Animation Irréprochable, grande variété des décors et des monstres. 



Gare aux stalactites ! 

tout bon jeu d’arcade, lu destruc¬ 
tion de certains monstres (ceux 
qui s'attaquent à vos robots de 
forage) laissent apparaître des bul¬ 
les rouges. Ces dernières vous 
apportent des petits plus comme, 
par exemple, l’invulnérabilité pen 
dant une dizaine de secondes. Les 
monstres les plus spectaculaires de 
ce niveau sont les libellules, les 
guêpes et autres ptérodactyles qui 
lancent un surprenant cri de dou¬ 
leur quand ils meurent ! 

Le deuxième niveau vous place 
dans un décor qui évoque l'inté¬ 
rieur d'un ordinateur. Ici. le prin¬ 
temps reste identique, certains 
monstres transforment vos robots 
(ce sont d’ailleurs toujours les 
mêmes dans les sept niveaux) tan¬ 
dis que d'autres tentent de freiner 
votre course. Ces dernières sont 
des circuits intégrés et des objets 


zigzagueurs. Au troisième niveau 
vous vous retrouvez dans un 
décor caverneux où des rochers 
et des stalactites tombent lente¬ 
ment. Le quatrième niveau 
entraîne dans un désert superbe¬ 
ment réalisé. 

Slar Ray possède plusieurs points 
forts. Tout d'abord son scrolling 
horizontal, avec effet de relief en 
parallaxe, est tout à fait étonnant. 
De plus, à la fin de chaque niveau 
le vaisseau se dirige vers le niveau 
suivant à une vitesse époustou¬ 
flante ! Bref, une animation irré¬ 
prochable. Notons également la 
finesse des graphismes et la 
variété des monstres et des 
décors. Soulignons enfin l'excep¬ 
tionnelle qualité des bruitages dont 
certains sont digitalisés. Fortement 
inspiré de Defender. Slar Ray est 
un logiciel haut de gamme qui uti¬ 
lise l'Amiga comme il se doit. Un 
excellent jeu d'action et un plaisir 
pour les yeux. (Disquette Logo¬ 
tron pour Amiga. prévu pour ST 
en septembre. Des versions PC et 
C 64 sont envisagées). 

Dany Boolauck 

Type _ action 

Intérêt _ _ _ . 18 

Graphisme _****** 

Animation _****** 

Bruitage __****** 

Prix_C 




































































Plus de cent donfons où cous attendent des créatures maléfiques. 


ATARI ST 


Gauntlet II 

Champs de force, murs invisibles, flaques d’acide, 
dalles paralysantes, monstres indestructibles, 
voleurs, dragons crachant le feu,qui hantaient 
les salles d'arcade n'apparaissaient pas sur les 
versions huit bits. L'adaptation sur ST. très riche, 
prend toute son ampleur dans le jeu à plusieurs. 


Thor le guerrier, Thyra la Walky- 
rie, Merlin l'enchanteur et Ques- 
tor l'elfe sont de retour pour de 
nouvelles aventures sur Atari ST 
Comme dans le premier épisode, 
vous pouvez choisir le personnage 
que vous désirez incarner en 
tenant compte de ses pouvoirs, 
selon les critères suivants : 
armure, puissance de feu. combat 
et pouvoirs magiques. Plusieurs 
joueurs sélectionnent, s'ils le sou¬ 
haitent, le même personnage qui 
sera habillé avec des couleurs dif¬ 
férentes. ce qui permettra de les 
distinguer. 

L'une des grandes innovations 
de ce programme se trouve dans 
la possibilité qui vous est offerte 
de jouer à quatre simultanément 
comme dans le jeu original, 
grâce à une interface, vendue 
séparément, qui permet de 
connecter trois joysticks. Celle-ci. 
peu coûteuse, devrait être dis¬ 
ponible quand vous lirez ces 
lignes. 

Plus de cent donjons différents, 
remplis de hordes de créatures 


malfaisantes, vous attendent et de 
nombreux éléments nouveaux 
font leur apparition. 

Tout d'abord dans les salles elles- 
mêmes, on découvre des champs 
de force, des murs invisibles, des 
flaques d’acide, des dalles paraly¬ 
santes et bien d'autres pièges. De 
nouvelles créatures hantent les 
salles : des monstres indestructi¬ 
bles. des voleurs qui s'en prennent 
au joueur le plus riche et même 
des dragons qui crachent le feu. 
Ces redoutables adversaires, qui 
figurent dans le jeu d'arcade, ne 
sont pas présents dans les ver¬ 
sions huit bits. Heureusement, 
pour vous aider à surmonter ces 
dangers, vous découvrez des 
potions qui augmentent sensible¬ 
ment l’une des quatre caractéris¬ 
tiques de votre personnage ainsi 
que les amulettes qui vous ren¬ 
dent invisible ou font fuir les 
monstres. 

L’une d’entre elles, très spectacu¬ 
laire. fait ricocher vos tirs sur les 
murs, ce qui vous permet de tirer 
dans les coins. 



Les Blops restent tapis. 


la machine d'arcade. C'est du très 
beau travail. 

Quant au jeu lui-même, toujours 
aussi passionnant, il reste dans la 
lignée de la version précédente 
avec de nouveaux éléments qui 
en relancent l’Intérêt. En revan¬ 
che. le niveau de difficulté est net¬ 
tement plus élevé et un joueur 
solitaire aura bien du mal à venir 
à bout de nombreux donjons. Il 
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N'oubliez pas de manger ni de ramasser les indispensables clefs. 



Le scrolling multidirectionnel.. 


La version Atari ST est indiscuta¬ 
blement la plus réussie de toutes 
celles qui s'inspirent de Gauntlet. 
C’est une adaptation fidèle qui 
bénéficie d'une réalisation très soi¬ 
gnée. Les graphismes fins et colo¬ 
rés sont servis par une animation 
irréprochable 

Le scrolling multi-directionnel. 
fluide, est un modèle du genre sur 
cette machine. Et puis le clou de 
ce programme est la qualité 
exceptionnelle de la bande 
sonore, entièrement digitalisée. 
Une voix, parfaitement distincte, 
vous annonce la nature de l'objet 
que vous venez de ramasser ou 
vous signale que votre niveau 
d'énergie est au plus bas et que la 
fin est proche . 

La digitalisation, qui occupe plus 
de 700 Ko. reprend presque tou¬ 
tes les interventions présentes sur 



est évident que ce programme 
prend toute sa valeur lorsque plu¬ 
sieurs joueurs s'allient pour com¬ 
battre les hordes de monstres qui 
peuplent les salles. Deux joueurs 
bien coordonnés peuvent faire de 
belles parties et on attend avec 
impatience l'interface pour revivre 
pleinement les joies des salles 
d'arcade. 

Ce programme, très prenant, est 
l'une des meilleures et des plus 
fidèles adaptations d'arcade. Une 
belle réalisation pour un grand jeu 
d'action. (Disquette US Gold pour 
Atari ST.) 

Alain Huyghues Lacour 


Type 

arcade 

Intérêt 

15 

Graphisme 

***** 

Animation 

****** 

Bruitaqe 

****** 

Prix _ 
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Premier jeu sur Archimedes. Zarch est réellement convaincant. 

-- ARCHIMEDES - 

Zarch 

Rapide et puissant, \'Archimedes 
semble la machine idéale pour concevoir 
des jeux 3D faces pleines en temps réel. 
Voilà, c’est fait, et les rares heureux 
possesseurs de ce 32 bits 
vont se régaler à bord du vaisseau Zarch... 


Machine trente-deux bits fort per¬ 
formante tant au point de vue gra¬ 
phique que sonore, Y Archimedes 
d'Acorn possède un potentiel 
incontestable. Puissant et rapide, 
c'est en effet l'ordinateur rêvé pour 
réaliser des jeux 3D faces pleines 
en temps réel. Superior Software 
l'a parfaitement compris comme le 
prouve Zarch, œuvre de David 
Braben, co-auteur du célèbre logi¬ 
ciel Elite. 

Pilote d'un vaisseau nommé 
Zarch, vous avez pour mission de 
défendre votre pays d'une inva¬ 
sion venue d'ailleurs. Les envahis¬ 
seurs œuvrent, en effet, pour la 
disparition pure et simple de votre 
vaisseau et n'hésitent pas à répan¬ 
dre un virus mortel pour parvenir 
à leurs fins. Vous devez donc 
endiguer les attaques de l'ennemi 
avant que le mal ne se répande de 
manière irréversible... Vous dis¬ 
posez de trois vaisseaux et démar¬ 
rez d'un endroit non déterminé. 
Après avoir décollé, vous partez 
à la rencontre de l'armada enne¬ 
mie. Le radar offre une aide pré¬ 
cieuse mais il ne donne pas d'indi¬ 
cation d'altitude, ce qui complique 
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sérieusement la tâche. C'est pré¬ 
cisément à ce niveau que réside 
l’une des principales difficultés du 
jeu. Pilotant votre Zarch à l’aide 
de la souris, vous disposez de plu¬ 
sieurs types d’armes. Les missiles 
sont envoyés dès appui sur la 
barre espace et permettent de tou¬ 
cher une cible relativement éloi¬ 
gnée. Le tir au canon est recom¬ 
mandé par la souris et s'avère fort 
efficace dans les combats rappro¬ 
chés. Toutefois, n'escomptez pas 
faire mouche à tous les coups et 
n'espérez pas détruire d'un geste 
rageur les ennemis. Six types de 
vaisseaux existent, tous caractéri¬ 
sés par leur forme et leur couleur, 
et certains n’explosent qu'à la suite 
de nombreux impacts... Le jeu en 
soi ne présente donc pas de diffi¬ 
culté particulière mais soulignons 
qu'une période d'adaptation est 
nécessaire pour se trouver pleine¬ 
ment maître du Zarch. 

Le principal attrait de ce jeu réside 
malgré tout dans son exception¬ 
nelle qualité de réalisation. Entiè¬ 
rement en 3D. il propose une 
grande variété de décors réalisés 
à base d’images fractales. D’autre 


part, la présence de 256 couleurs 
simultanées à l’écran ajoute un 
plus incontestable. Autre point 
fort : l’animation. Le scrolling mul¬ 
tidirectionnel est d’une grande 
célérité, compte tenu du nombre 
d'objets présents à l'écran et des 
calculs nécessaires, et sa douceur 
ne saurait être prise en défaut. En 
revanche, la partie sonore est 
moins satisfaisante. Outre un 
volume insuffisant, elle ne tire 
absolument en rien partie des per¬ 
formances de la machine en ce 
domaine et les bruitages se résu¬ 
ment trop souvent à des cra- 
chouillis dignes d'un Spectrum 
+ 3 Toutefois, ce défaut ne peut 
en rien entâcher un bilan plus que 
favorable et le fait que Zarch ait 
été le premier jeu sur Archimedes 
ne peut que rendre le critique 



Effets de relief géants. 



Graphismes pleins en 3D. 


lnfogrames poursuit sa série Bob 
Morane. Coupable entêtement 
puisque les premiers thèmes lais¬ 
saient une impression mitigée ? 
Bob Morane Océans, que nous 
avons découvert sur I Atari ST est 
incontestablement le meilleur épi¬ 
sode de la série. Le résultat rat- 


bienveillant. (Disquette Superior 
Software pour Archimedes.) 

Mathieu Brisou 

Type _a rende 

Intérêt _ 16 

Animation _****** 

Graphisme _ ***** 

Bruitage _* 

Difficulté _ ***** 

Prix_n ,c. 



Animation ultra-rapide. 



r «J 

Scrolling multidirectionnel. 



Grande concentration requise. 


trape progressivement les ambi¬ 
tions affichées. Plusieurs aspects 
rendent l'épisode meilleur, aucun 
ne fait baisser la qualité. Les gra¬ 
phismes sont plus clairs, plus lisi¬ 
bles et certains, ceux d'ouverture 
notamment, font honneur aux 
graphistes. Mais ils n'atteignent 


- ATARI ST - 

Bob Morane 
Océans 

Les « Bob Morane » se suivent mais ne se 
ressemblent pas ! lnfogrames a su tirer la leçon 
des faiblesses des premiers épisodes 
et le dernier-né offre une qualité incontestable. 


















































pas pour autant le niveau de ceux 
de 20000 lieues sous les mers, 
autre aventure sous-marine testée 
dans ce numéro de Tilt. L'anima¬ 
tion a fait des progrès décisifs, et 
ce de trois points de vue : d’abord 
l’action se déploie sur tout l'écran 
et non comme dans Bob Morane 
Jungle et Moyen Age, dans des 
fenêtres aux tailles de timbres 
poste. 

Ensuite, la qualité, la fluidité des 
mouvements a beaucoup gagné (il 
reste un problème lors des com¬ 
bats de plongeurs, au moment de 
l’échange des coups un peu con¬ 
fus, alors que le reste des évolu¬ 
tions donne une impression très 
agréable). 

Enfin, plusieurs animations se font 
en profondeur, selon le principe 
appliqué dans Space Harrier. Cela 
donne une sensation de relief tout 


Il faut détruire les coraux. 

trueuse, déplacements du sous- 
marin. guidés par une carte du 
fond, durant lesquels vous devez 
détruire les coraux qui risquent de 
heurter votre engin ainsi que les 
bases de l'Ombre Jaune. 
L'ouverture du jeu — grandiose 
— débute par un pré-générique 
impressionnant, durant lequel 
votre victoire initiale commande la 
véritable entrée dans l’aventure. 


. « Bob Morane • est en progrès I 


Les requins attaquent ! 


Graphismes clairs et animation fluide 

à fait au point, quand Bob Morane 
poursuit les engins de l'Ombre 
Jaune (ne pas confondre avec 
Black et Mortiner qui poursuivent 
la Marque Jaune...), engins qui 
laissent un sillage de bulles dans 
l’océan et une traînée de mines de 
faible puissance. 

Le scénario, enfin, inspiré de Ver- 
nes (Henri) repose essentiellement 
sur l'alternance de scènes d'action 
bien différentes, alors que celui de 
20000lieues sous les mers, ins¬ 
piré du livre de Verne (Jules) doit 
son rythme au déroulement du 
temps sur plusieurs mois. 

Les scènes d'action reposent sur 
des principes différents : combat 
sur des scooters des mers en 
ouverture, poursuite en profon¬ 
deur d'engins véloces, neutralisa¬ 
tion des brouilleurs ennemis en 
deux dimensions, combats contre 
les requins et une pieuvre mons¬ 


Bien sûr. le jeu (qui occupe deux 
disquettes) est diffusé avec un livre 
de poche de 320 pages qui 
contient un petit roman, une BD 
d’aventure de baleiniers basques 
(BD de bonne qualité mais dans 
laquelle Bob Morane n'intervient 
pas du tout), un guide des Océans 
et un jeu de rôle (avec Bob 
Morane). 

Avec un épisode qui a réussi à 


tirer les leçons des faiblesses des 
trois premiers, Infogrames assure 
la pérennité de la série. (Disquette 
Infogrames pour Atari ST.) 

Denis Schérer 

Type _ aventure/action 

Intérêt - 15 

Animation _* * * * * 

Graphismes _***** 

Bruitages _ * * * * 

Prix_ C 
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Graphismes /raciaux, animallon temps réel, un musl ! 


Prenez les commandes d’un ou de plusieurs chars 
d'assaut durant la Seconde Guerre mondiale. 
Entre l’arcade et la stratégie, un grand moment 
d’action et de réflexion. 


> ARCHIMEDES 

Conqueror 


Complexe et complet, Conqueror 
est le second jeu de Superior Soft¬ 
ware pour Archimedes. Basé sur 
des principes techniques proches 
de ceux utilisés pour Zarch (gra¬ 
phismes fractaux, animation 
temps réel, etc ), il vous propose 
de prendre les commandes d’un 
ou de plusieurs chars d’assaut 
dans une bataille de blindés se 
déroulant durant la Seconde 
Guerre mondiale. Trois modes de 
jeu sont accessibles. Le mode 
arcade est le plus simple. Le but 
est de détruire son adversaire afin 
d’obtenir le plus de points possi¬ 
ble. En fait, ce mode de jeu per¬ 
met de se familiariser avec les 
diverses commandes et de pren¬ 
dre connaissance du terrain des 
opérations. Le mode suivant est 
nommé « Attrition », ce qui pour¬ 
rait se traduire par escadre. Vous 
disposez, en effet, de cinq chars : 


deux légers, un moyen et, au 
choix, un autre moyen ou un 
lourd. Le déplacement de vos 
engins s'effectue par l’intermé¬ 
diaire d’une carte qui propose de 
plus une indication de la situation 
sur le terrain. Cela offre une nou¬ 
velle dimension au jeu car en plus 
de l'arcade pure, une bonne dose 
de stratégie est requise. C'est d'ail¬ 
leurs un mode de jeu intermé¬ 
diaire entre l’arcade et la stratégie 
pure et dure que vous offre le der¬ 
nier mode. Plus proche du war¬ 
game que d'autre chose, il pro¬ 
pose de construire votre force. 
Pour cela vous disposez d'un cer¬ 
tain budget destiné à acheter des 
tanks. 

Première question : faut-il privilé¬ 
gier la mobilité à la puissance de 
feu ? Tout dépend de la structure 
du terrain et des objectifs à 
détruire. Outre les chars ennemis, 
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Cibles précises à attaquer. 

vous devez aussi attaquer des 
cibles bien précises tout en défen¬ 
dant les vôtres... Bien évident 
ment, vous avez accès à de nom¬ 
breuses informations telles que 
rapport des dommages, plans de 
la situation, radar, etc... Signalons 
aussi la possibilité d'agir directe 
ment sur certains paramètres du 
jeu : présence ou non d'effets 
sonores, choix du camp (armées 
alliées ou du 3 e Reich). niveau de 
difficulté, et autres. 

En conclusion, le mode stratégie 
est à l’évidence le plus attrayant 
et l'on retrouve tous les éléments 
constitutifs du wargame. Toute¬ 
fois, la réalisation est ici des plus 
soignées et la qualité des graphis 
mes n'a rien de commun avec les 
habituels schémas couramment 
usités dans la plupart des warga- 
mes. Ainsi, comme dans Zarch. 
les décors sont fort variés. Les 
accidents de terrain, tels que coli 
nés et creux, sont parfaitement 
rendus grâce à l’utilisation de gra¬ 
phismes à base d'images fractales. 
De même la présence de nom¬ 
breuses couleurs à l'écran permet 
d'obtenir une grande quantité de 
types de bâtisses parfaitement 
reconnaissables et que le joueur 
peut prendre comme repère. 
L'animation est d'une grande 
douceur et les scrollings irrépro- 
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Les maison fi servent de repères. 



Les ennemis vous poursuivent... 


chables bien que plus lents que 
ceux proposés par Zarch. 

Le bruitage est de bonne qualité 
mais, à notre goût, trop discret en 
raison d'un volume insuffisant 
Enfin, le manuel (en anglais) est 
fort réussi et propose de nombreu¬ 
ses fiches techniques concernant 
différents chars qui vous permet¬ 
tront de constituer votre force en 
toute connaissance de cause. 
Conqueror est un jeu de grande 
qualité qui fera rêver plus d'un 
possesseur de 16/32 bits amateur 
du genre. (Disquette Superior 
Software pour Archimedes avec 
IMo de Ram.) Mathieu Brisou 

Type _ action /stratégie 

Intérêt __ 17 

Animation _ ****** 

Graphisme _ * * * * 

Bruitage _ _ * * * * 

Difficulté _***** 

Prix_ n.c. 


- ATARI ST - 

Prime Time 

Trois chaînes de télévision concurrentes tentent 
de réaliser le meilleur taux d’audience... 

Un monde sans pitié pour un soft original. 


Qui d’entre nous n’a jamais tem¬ 
pêté contre la qualité des pro¬ 
grammes de télévision ? Tous les 
téléspectateurs, éternels insatis¬ 
faits, rêvent secrètement d’une 
chaîne qui ne diffuserait que leurs 
émissions favorites. C'est à croire 
que les responsables des chaînes 
s’évertuent à programmer leurs 
programmes sans tenir compte du 
goût des téléspectateurs Or, on 



Surveiller, attentivement les in/os. 

sait pertinement qu'il n’en est 
rien ; une chaîne (surtout privée) 
ne diffuse que des émissions sus¬ 
ceptibles de recueillir un pourcen¬ 


tage d'audience élevé. 

Le présentateur : « Cher candidat, 
pouvez-vous me dire pourquoi les 
chaînes de télévision se battent 
pour obtenir un maximum 
d'audience? » Réponse hésitante 
du candidat : « Euh... pour plaire 
à son public. » «Sûrement pas! 
Attention, il ne vous reste plus que 
neuf secondes pour répondre ! » 
Le candidat lance sans respirer : 
« Pour gagner de l'argent. » — 
« BRAVO cher candidat, vous 
venez de gagner un voyage en 
taxi autour d'un pâté de maisons 
de votre choix. C’est vraiment fan¬ 
tastique ! » 

Trêve de plaisanteries, les chaînes 
de télévisions gagnent de l’argent 
par la vente d'espaces publicitai 
res. Plus l'audience d une émis¬ 
sion est élevée, plus cher elles 
vendent leurs espaces publicitai 
res. Ceci nous amène dans le vif 
du sujet. Question : « Feriez-vous 
un bon Bouy... pardon, un bon 
P.D.-G. d'une chaîne de télévi 
sion ? » C'est ce que vous propose 
de découvrir une toute nouvelle 
société américaine nommée First 
Row avec Prime Time. 

Dans le monde «Prime Time», 


trois chaînes rivales se battent pour 
réaliser des taux d'audience (TA) 
séduisants afin d’attirer le plus 
d'annonceurs (ce sont les ache¬ 
teurs d'espaces publicitaires). Trois 
personnes peuvent jouer simulta¬ 
nément et quand une partie 
engage moins de trois joueurs, 
l’ordinateur prend en charge les 
chaînes restantes, 

Le jeu se déroule comme un war- 



Orllles des programmes. 


game : tour à tour, les joueurs 
consultent les résultats de la 
semaine précédente et prennent 
des décisions pour la semaine sui¬ 
vante. Avant tout, jetez un coup 
d'œil sur le guide des programmes 
qui vous donne toutes les émis 
sions des trois chaînes. Etudiez 
attentivement les échos du jour 
nal Variely. des renseignements 
précis s'y trouvent. Le dernier 
document à consulter avant d’éla¬ 
borer une stratégie pour la 
semaine à venir est le Nelson 
Ratings. Ce dernier vous donne 
les TA de vos émissions ainsi que 
celles de vos concurrents. Sachez 
que chaque point de TA aug¬ 
mente de cent mille dollars votre 
budget qui s’élève au départ à 
quinze millions de dollars. Atten 
tion. un mauvais TA signifie une 
baisse importante des revenus 
publicitaires d'où l'impossibilité 
d'amortir les dépenses engagées 
pour réaliser les émissions. Ainsi, 
un cercle vicieux risque de se for¬ 
mer si la tendance se poursuit ; les 
riches deviennent plus riches et les 
pauvres plus pauvres. Le gagnant 
est celui qui possède le plus gros 
budget à la fin des douze mois que 
dure la saison. 

L'essentiel de l'action se passe 
dans votre bureau où vous enta¬ 
mez la phase de programmation. 
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Vous pouvez déplacer (sur une 
nouvelle tranche horaire), chan¬ 
ger, promouvoir, mettre provisoi¬ 
rement de côté ou écarter défini¬ 
tivement une émission, Si vous 
estimez nécessaire de créer ou 
d’acheter un film, il suffit de télé¬ 
phoner aux studios pour passer 
une commande. Fait important, 
un temps de cinq minutes vous est 
alloué pour cette phase et tout 
dépassement de temps vous coûte 
dix mille dollars par seconde ! La 
programmation terminée, il ne 
vous reste plus qu'à sortir du 
bureau ou aller déjeuner. Cette 
dernière option réserve quelque¬ 
fois de bonnes surprises. Le tour 
suivant vous donne les résultats de 
vos cogitations. En cas de baisse 
importante de TA d’une émission, 
recherchez rapidement les causes 
du problème. C’est peut-être 



Votre centre de décision. 

l’heure de programmation, le 
genre de l’émission précédente, 
les programmes rivaux, etc. Ne 
négligez pas non plus les réactions 
très versatiles des téléspectateurs 
et leur goût subit pour un genre 
qu'ils détestaient quelques jours 


auparavant. Citons pour terminer, 
la phase de vente aux enchères 
occasionnelles d’émissions qui 
donnent à coup sûr un TA très 
élevé. 

Prime lime est une simulation ori¬ 
ginale et on est très vite pris par 
l’atmosphère du jeu (un monde 
sans pitié!). Néanmoins, ce logi¬ 
ciel n'est pas très convivial du fait 
d’une grande masse d’informa¬ 
tions à traiter pour chaque tour 
Nous vous recommandons de 
sortir sur imprimante les rensei¬ 
gnements pour en analyser calme¬ 
ment toutes les données. 
N'oubliez pas que vous ne dispo¬ 
sez que de cinq minutes pour 
la phase de programmation ! Gra¬ 
phismes et bruitage corrects dans 
l'ensemble. Un bon jeu mais uni¬ 
quement destiné aux incondition¬ 
nels du genre. (Disquette First 



Le concurrent annonce ses projets. 

Row pour ST.) Dany Boolauck 


Type- 

Intérêt . 
Graphisme . 
Animation _ 

Bruitage _ 

Prix_ 


_simulation 
_ 15 

. * * * * 
_ * 


* * * * 

n.c. 


- ARCHMDiS 


Soundsynth 

Créez des sons en les dessinant ! Un programme 
en basic destiné à tous les mélomanes en herbe. 
La grande qualité de l’interface utilisateur fait appel 
à la souris pour sauvegarder, changer de mode... 


Depuis l’arrivée de l’Atari ST, la 
musique est considérée comme 
étant une application majeure des 
micro-ordinateurs familiaux et 
personnels. Le succès du ST en 
ce domaine est évidemment direc 
lement lié à son interface Midi pré¬ 
sente en version de base mais 
cette dernière n’a pas que des 
qualités ! Il est, en effet, nécessaire 
d'avoir des synthétiseurs souvent 
coûteux afin d’en profiter pleine¬ 
ment et généralement seuls les 
musiciens possèdent ce genre 
d'appareils. C’est pourquoi de 


nombreux programmes musicaux 
font désormais directement appel 
aux performances sonores pro¬ 
pres à chaque machine pour la 
création de sons, la composition 
de musique, etc. Soundsynlh fait 
partie de cette catégorie et 
démontre que [Archimedes est à 
même d’étonner les possesseurs 
d’Amiga grâce à ses performances 
en la matière. 

Destiné au départ à être utilisé en 
complément d'un digitaliseur de 
sons, ce programme se suffit tou¬ 
tefois à lui-même et vous propose 


V/ V/ 
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Page écran permettant d'accéder à toutes les fonctions. 



Liste des paramètres liés au son. 


de créer des sons en les dessinant, 
tout simplement... Les paramètres 
à prendre en compte sont, outre 
la fréquence (directement dépen¬ 
dante de la note), l’attaque, la 
décroissance, le maintien et la 
chute (ADSR). L'attaque définit la 
façon dont le son va commencer 
Une attaque peut durer long¬ 
temps. être de grande amplitude, 
etc. En fonction de ces variables, 
on obtient un son qui semble plus 
ou moins proche. La décroissance 
est en fait une période transitoire 
qui caractérise la forme du son et 
notamment la manière dont la fré¬ 
quence se comporte jusqu’au 
maintien. Ce facteur est certaine¬ 
ment le plus important car c'est de 
lui dont dépendent la présence 
d'effets harmoniques, l'oscillation 
de la fréquence autour d'un 
niveau de référence. Enfin, la 
chute est exactement l'inverse de 
l’attaque. Relativement ésotérique 
d’aspect, ces notions sont en fait 
fort simples et peuvent se rame¬ 
ner à un schéma représentant 
l’évolution de la fréquence de base 
dans le temps. 

Autre point fort de Soundsvnth : 
la visualisation d’une courbe en 
trois dimensions. L’avantage de ce 
système est de permettre à l’utili¬ 
sateur d’avoir la représentation 
des harmoniques. Ces fréquences 



Module d'édition d'un son. 


sont similaires à des parasites car 
elles se superposent à la fréquence 
de base. Notez que les timbres des 
instruments dépendent directe¬ 
ment d’elles et l’on comprend 
pourquoi Soundsynt/i permet de 
simuler tant de sons. Outre 
l'action sur ces paramètres, il faci¬ 
lite le test car certaines touches du 
clavier se comportent comme cel 
les d'un piano. Faire des gammes 
avec un son, créer est non seule¬ 
ment possible mais fort recom 
mandé car on peut juger de l’effet 
obtenu sur toutes les octaves. 
Signalons aussi la qualité de 
l'interface utilisateur qui fait appel 
à la souris pour toutes les opéra 
tions. Sauvegarde, chargement, 
changement de mode (dessin 
d'une courbe, mode tests et 
autres), tous sont directement 
accessibles à la souris. Enfin, et ce 
n’est pas la moindre des qualités 
de ce programme, les sons géné¬ 
rés par ce logiciel peuvent être 
repris dans des programmes créés 
par l'utilisateur. En conclusion, il 
s’agit d'un outil puissant et de qua¬ 
lité à recommander aux amateurs 
de musique. (Disquette EMR pour 
Archimedes.) Mathieu Brisou 


Type 

création musicale 

Intérêt 


Difficulté 

* * 

Prix 

n.c. 
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TUB ES 

Cassettes, cartouches, disquettes : 
la sélection du mois 



Version Amiga 

Celte version ne dispose d'aucune 
"^^amélioration speclaculaire, 
si ce n'est une très 


Cross sauvage 

Après les bruyants simulateurs de motos, 
d'avions ou de courses de voiture, voici le 
simulateur «écolo». En effet aucun gaz 
d'échappement n'émanera de votre ordina¬ 
teur dans ce programme de course de 
vélo-cross, car c’est dans une ambiance 
champêtre et grâce à votre « huile de 
genoux » que vous propulsez votre véloci¬ 
pède des temps modernes. Les différents 
terrains de compétition sont vus de dessus. 
Les graphismes sont saisissants de beauté 
(irrégularités du terrain, ombres derrière les 
monticules de terre). Le jeu dis¬ 
pose de plusieurs options, on 
peut en effet jouer contre l'or¬ 
dinateur, mais aussi (c'est le 
grand intérêt du jeu) contre 
un adversaire humain Vous 






devez parvenir en un temps limité à faire 
le maximum de tours de circuit tout en évi¬ 
tant de chuter sur les multiples obstacles, 
en ne laissant pas votre adversaire vous 
devancer sur la ligne d'arrivée. Les anima¬ 
tions sont en général correctes, on peut s 
seulement regretter que le type de visuali¬ 
sation adopté (vue de dessus) ne restitue 
pas les acrobaties typiques de ce sport 
(bonds, projections). Les bruitages sont sim¬ 
ples, ce qui en l'occurrence ne peul être 
un reproche, étant donné le thème abordé. 
Un bon jeu qui s'avère passionnant à deux 


(éclats de rire assurés). (Disquette Code 

Master pour ST.) 

E.C, 

Type . ... 

simulation B MX 

Intérêt 

. _ 13 

Graphisme 

***** 

Animation 

* * * * 

Bruitage .. 

_* * * 

Prix 

. C 




BMX SIMULATOR 
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jolie page de présentation digitalisée. Le 
thème, les graphismes, les animations sont 
du même acabit. Seuls les bruitages sem¬ 
blent légèrement plus réalistes. Le pro¬ 
gramme garde tous ses charmes. (Dis¬ 
quette Code Master pour Amiga.) E.C. 

Type- 


Intérêt _ 

Graphisme 
Animation _ 

Bruitage _ 

Prix _ 


simulation BMX 
_ 13 


★ ★ * ★ ★ 

_ * * * ★ 

★ * * 
_C 


vant ■ la première partie du jeu n'est qu'un 
simple «qulz». H faut répondre correcte¬ 
ment aux questions des différents Interlo¬ 
cuteurs : dix pour le président de la Fl. cinq 
pour le sponsor, cinq pour le pilote et 
cinq pour l'ingénieur... ouf ! On 
patiente jusqu'à ce stade du 


Chef d’écurie 

Ce logiciel vous propose de devenir un 
patron d'une écurie de Formule 1. Dans un 
premier temps vous devez faire la preuve 
de votre compétence en matière de course 
automobile. Vous avez à convaincre un 
sponsor qui vous donnera les moyens finan¬ 
ciers pour monter votre équipe. 

Le jeu commence véritablement par l'enga- 
gemenl d’un pilote et ingénieur (tenez 
compte de votre budget). Ensuite, vient le 
choix du châssis, du moteur, du personnel, 
etc. N'oublions pas la présentation à la 
presse pour étoffer votre image de mar¬ 
que ! Vous entrez dans le vil du sujet en par¬ 
ticipant aux huit Grands Prix de la saison. 
Une très bonne idée pour un logiciel déce¬ 


a 


par les graphismes un peu trop petits que 
par l’animation rapide à souhait et surtout 
la synthèse vocale qui annonce les scores 
à l'issue de chaque point. Le ping-pong est 
particulièrement difficile et déjà dès le pre¬ 
mier niveau (parmi cinq), l'ordinateur se 
montre redoutable Votre raquette se place 
automatiquement mais vous devez choisir 
le type de coup. 

Pool est une simulation agréable de billard 
américain où les effets d'inertie et de rota¬ 
tion sont bien rendus. Le basket-ball est 
l'adaptation honnête du célèbre Two-on- 
Two qui oppose deux équipes de deux 


la prison, allient un piètre scénario à une 
réalisation médiocre. D'autres sont déjà 
plus intéressants. Hypersports vous pro¬ 
pose une série de six épreuves 
variées. 


«S07 T IL 

iTTA* •« O 

norw» O 

norm* O 






fcfH f 


joueurs chacune. Super Soccer vous fait 
contrôler tour à tour l'un des sept joueurs 
de votre équipe. Seul un jeu de passes et 
de tirs de précision vous donnera quelques 
chances de battre le programme. La boxe 
est aussi de la partie avec le bien connu 
World Championship Boxing. Les coups 
sont variés et l'animation bonne mais le jeu 
de jambes est éludé. Enfin deux logiciels 
traitent des « polythlons ». Hypersports 
pèche par des décors quasi absents mais 
l'animation est fluide. Daley's Thompson 
Supertesls est plus complet mais fait plus 
appel à la vitesse d'agitation du joystick 
qu'à une réelle coordination. Un bon 
ensemble cependant. (K7 Océan, pour 
Spectrum ,) J. H 

Type _ compilation-sports 

Intérêt _____ 1 4 

Graphisme _* * ★ 

Animation _* ★ * ★ 

Bruitage _ * ★ ★ 

Prix B 


KONAM1ARCADE 
COLLECTION 


« Pot pourri » 

Imagine nous propose une compilation de 
dix de ses titres connus. L'intérêt en est 
assez inégal. Certains comme Jail Break, 
où vous devez tuer les bandits échappés de 


jeu dans l'espoir de voir une partie plus inté¬ 
ressante. celle des courses de Fl. Hélas, 
cette séquence est encore plus décevante 
que la première : il n'y a que du texte ! A 
éviter... (Disquette Médiaware pour PC et 


compatibles.) D.B. 

Type -: -- 

Intérêt _ 12 

Graphisme _ * 

Animation _ ★ 

Bruitage _— 

Prix _ n.c. 


GAME SET AND MATCH 


Compilation 

Cette compilation de dix titres est exclusi¬ 
vement réservée aux simulations de sports. 
World Sériés Baseball est très joli graphi¬ 
quement mais risque de se heurter à la fai¬ 
ble connaissance de ce sport dans l’hexa¬ 
gone. Le tennis est agréable et pas trop dif¬ 
ficile Les graphismes sont quelconques 
mais l'animation rapide et le joueur réagit 
bien, Le squash est superbe, non pas tant 


TEAM MANAGER 








































































TUBES 







chiens, 
ei ses gardes du corps, 

Les décors sont variés, les personnages 
bien dessinés et leur animation correcte 
Les bruitages sont moyens mais une agréa¬ 
ble petite musique accompagne le jeu Un 
amusant logiciel de combat. (K7 Imagine 
pour Spectrum.) J.H 


action 

_ 14 

★ * * * 
* * * * 
.__*** 
_B 


Type 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation 

Bruitage 

Prix _ 
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importants avec son engin. Un coup de pied 
volant bien appliqué le fait tomber. C'est 
d'ailleurs le coup le plus efficace mais aussi 
celui qui demande le temps de récupéra¬ 
tion le plus long. Mais les autres coups dont 
vous disposez ont aussi leur utilité : coups 
de poing, de pied, de genou ou blocage de 
l'adversaire. D'autres voyous viennent rapi¬ 
dement au secours de leur copain, certains 
sans arme et d’autres armés d une masse 
aux redoutables effets. Vous devez abso¬ 
lument éviler de vous faire encercler. 
Tablez aussi sur le temps de récupération 
de vos adversaires après un K O et com¬ 
mencez votre attaque juste au moment où 
ils se relèvent. Dès qu'un malfrat porteur 
d'une arme tombe à terre, essayez de vous 
en approprier avant les autres. Pour com¬ 
pliquer le tout, chaque étape doit être finie 
en temps limité. 

Dans la seconde partie, vous combattrez 
un gang féminin et son chef armé d’un pis¬ 
tolet. Attendez qu'il ait épuisé ses munitions 
de 

aux Skin-heads et dans le centre commer¬ 
cial, il faut échapper à la bande et ses 


pitié, pour la-domination du monde. Comme 
dans la réalité, tous les coups sont permis : 

de l'espionnage 
aux plus perfides 
tentatives de dé¬ 
stabilisation. Les 
joueurs choisis¬ 
sent un pays l'or¬ 
dinateur contrôle 


Si les décors sont succincts, l'animation, en 
revanche, est fluide et rapide. Green Berel 
est un excellent remake de Commando Les 
ennemis surgissent de toutes parts el gra¬ 
phismes el animation sont de bonne qua¬ 
lité. YiaAi Kung-Fu vous initie aux arts mar¬ 
tiaux mais le jeu est un peu Irop facile, ce 
qui n'est pas le cas de la version II, beau¬ 
coup plus intéressante 
Nemesis est un classique <• shoot them up » 
de réalisation correcte. Ping-Pong vous con- 
Ironte à l'ordinateur (cinq niveaux diffé¬ 
rents), Les coups sont assez variés et la 
machine se montre un partenaire redouta 
ble dès les premiers niveaux. Mikie vous 
replonge dans l'ambiance des classes pour 
ramasser tous les cœurs et reconstituer 
ainsi le message de voire belle La réalisa 
don est moyenne mais on peul se laisser 
prendre au ieu Jackal est un autre Com¬ 
mando où vous guiderez tour à tour l'un de 
vos quatre héros. Le jeu est varié et diffi 
elle. Enfin Shao-Lm's Road s'apparente à 
Karaté Master. Vous devez faire voire che¬ 
min dans une demeure orientale servant de 
repaire à de nombreuses bandes. (K7 Ima- 
g i ne pou r Spec trum. ) J. H 

Type 

Intérêt _ 

Graphisme _★ * * * 

Animation * * * ★ 

Bruitage * ★ * 

Prix _ B 


compilation-action 
_ 13 


TARGET RENEGADE 


Le grand ménage 

Votre tâche nettoyer la ville de ses voyous 
Tout d'abord vous affrontez le gang de 
motards. Commencez par désarçonner le 
motard qui risque de vous faire des dégâts 


COLONIAL CONQUEST 


Haute stratégie 

Cet excellent programme de stratégie est 
plus qu'un wargame, car il mêle habilement 
actions militaires, politique et économie. Il 
vous propose trois scénarios différents qui 
se situenl enlre 1880 el 1914. dans lesquels 
six grandes puissances s'affrontent, sans 
























































concernés apparaissenl sur l'écran, tentent 
de se faire face et lancer leurs missiles, 
Une phase action simple, mais qui participe 
grandement à l'ambiance de la partie. 
Star Command séduira linalement le joueur 
par la richesse de son scénario. L'optimi¬ 
sation des pouvoirs et connaissances de 
votre équipe est, en effet, complexe et pas- 
sionnante. Côté graphisme, la représenta¬ 
tion des planètes est aussi précise 
qu'agréable et l'animation des combats suf¬ 
fisamment souple pour motiver le capitaine 
de l'équipe. Le jeu reste néanmoins réservé 
aux adeptes de stratégie, Son seul défaut, 
une prise ert main relativement difficile que 
ne facilite pas la notice anglaise fournie 


avec le soft. (Disquette SSI 3p 1/2 et 5p i/4 
pour PC et compatibles.) O.H. 

Type wargame spatial/rôle 

Intérêt __ 14 

Graphisme * * * * 

Animation _ _ * * * 

Bruitage .._ . * * 

Prix 


sa ludothèque. Cette lacune est aujourd'hui 
comblée, et avec brio, par Discovery Soft¬ 
ware. On ne présente plus ce grand classi¬ 
que des salles d'arcade qui bénéficie Ici 
d'une adaptation très fidèle et d'une réali¬ 
sation irréprochable Deux différences 
notables, cependant, avec les autres 
versions : la grande qualité de 
de sonore et la possibilité de com- 


sitior 


par celui des vingt pre- 
; tableaux de votre choix, Cette dispo- 
est très appréciable car elle permet 


de découvrir des niveaux auxquels on n'arri¬ 
verait pas autrement. Une adaptation irré¬ 
prochable pour un grand jeu dont on ne se 
lasse pas. (Disquette Discovery Software 
pour Amiga.) a.h.-L. 


Type 


casse-hriques 

Intérêt 


15 

Graphisme 


★ * ★ ★ ★ 

Animation 


***** 

Bruitage 


***** 

Prix 


C 


Wargame interstellaire 

Huit personnages partent à la conquête de 
l’espace à bord d’un vaisseau particulière 
ment bien conçu La mise en route du jeu 
est complexe. Un nombre important de 
menus sélectionnés au clavier vous permet 
dans un premier temps de mettre en place 
voire équipe. Chaque personnage a la pos¬ 
sibilité de participer à un nombre limité de 
stages de formation, pilote, tireur sur arme 
légère ou lourde, médecin, etc A vous de 
former une équipe cohérente ! 

Vient ensuite l’achat des armes, des engins 
défensifs, des médicaments et autres équi¬ 
pements disponibles sur la base. Il ne reste 
plus qu'à prendre connaissance de votre 
première mission pour partir à l'aventure. 
Star Command mêle alors stratégie et 
action. Vous dirigez un curseur sur une 
carte de l’espace, zoomez la région de 
votre choix pour accéder finalemenl à la 
planète voulue. Exploration, commerce, 
mission de reconnaissance scientifique, 
votre équipe collecte divers indices et maté¬ 
riaux avant de poursuivre sa roule. Les 
combats spatiaux fontp 
eux aussi partie inté- 
qrantede l'aventu- 


suivanl l'un des neuf niveaux de 
disponibles. Laréallsationest hon- 
avec des caries très lisibles, mais cela 
ire dans ce type de programme. 
:e reprocher à la notice, bien faite 
de ne pas avoir été traduite, 
les joueurs qui ne compren- 
.nglais. ColonialConquest est un 
programme bien conçu, dont la principale 
qualitéest d'être très riche sans jamais deve¬ 
nir trop complexe. (Disquette SSI pour 
Atari XUXE.) A.H.-L 

_ stratégie 

_ 15 

_ * * * * 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation 

Bruitage _ 

Prix _ 


ARKANOID 


Version Amiga 

L 'Amiga était bien la seule machine qui ne 
disposait pas d'une version ü'Aikanoid dans 


STAR COMMAND 


47 



































































mes sont magnifiques, l'animation est fluide 
et la bande sonore apporte beaucoup 
d’atmosphère à cette aventure. The Last 
Nmja présente un dosage parfait entre 
l'action et la réflexion et on se passionne 
pour l'exploration de nie et de ses super¬ 
bes décors. C'est l'une des plus grandes 
réussites de l'arcade/aventure un pro¬ 
gramme indispensable. (Disquette System 
3 pour C6A. disponible pour Spectrum et 
annoncé pour Atari ST et Amiga.) A.H.-L 

Type - .— 

Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitage _ 

Prix _ 


arcade/aventure 
_ 17 


les plus effrayants qui vont des loups- 
garous jusqu'à Satan lui-même. Votre 
objectif est de sun/ivre jusqu'à 8 h 12 . heure 
du réveil Pour cela vous devez explorer le 
plus grand nombre possible de salles, ce 
qui a pour effet de faire passer le temps 
plus rapidement. Il faut également ramas¬ 
ser toutes sortes d'objets qui améliorent 
votre mode de déplacement ou vous per¬ 
mettent de vous débarrasser de certains 
monstres. Les graphismes sont assez soi¬ 
gnés et s'accompagnent d'une bande 
sonore de qualité Mais le scénario, très ori¬ 
ginal, n'est en fait qu'un prétexte à un jeu 
de plates-formes des plus classiques. Un 
programme séduisant mais qui risque de 
lasser assez rapidement en raison du peu 
de variété des tableaux el d'un niveau de 
difficulté assez élevé. (Disquette Cascade 
pour C64 ) A.H-L.1 


Type. 

...plates-formes 

Intérêt 

13 

Graphisme 

* * * * * 

Animation 

***** 

Bruitage 

★ ★ ★ ★ ★ 

Prix 

fi 


FRIGHTMARE 


Horrible cauchemar 

Il est minuit et vous voilà plongé dans un 
horrible cauchemar. Vous traversez des sal¬ 
les peuplées des 
monstres 


IMPOSSIBLE MISSION II 


Précision et ténacité 

C'est vraiment une mission impossible Qui 
attend l'agent secret 4125. Il doit sauver le 
monde de la destruction en empêchant son 
vieil ennemi de lancer ses missiles Pour 
cela, il pénètre dans le repaire du savant 
fou. qui se compose de huit tours disposées 
autour d'une unité centrale. Dans chacune 
d'entre elles, il examine tous les objets qui 
se trouvent dans les nombreuses 
salles pour découvrir des équipe- 


THE LAST NINJA 


Seul contre tous 

Tous les dix ans, les membres de la secte 
guerrière des Ninjas se réunit sur l'île de 
Lin Fen. Profitant de l'occasion, un seigneur 
de la guerre est parvenu à les détruire en 
usant de magie. Seul un Ninja, resté de 
garde dans un temple éloigné, a pu échap¬ 
per au massacre. Apprenant l’holocauste, 
il se rend sur les lieux du drame pour ven¬ 
ger ses camarades et retrouver leur talis¬ 
man sacré. 

L’île se compose de six secteurs différents 
et dans chacun d'eux le dernier Ninja doit 
affronter de nombreux Samuraïs, ramasser 
des objets qui sont indispensables à la réus¬ 
site de sa mission et trouver la solution d'un 
problème. Il combat à mains nues, puis en 
utilisant les différentes armes qu'il décou¬ 
vre en chemin. 

Cet excellent programme bénéficie de l'une 
_„Jes plus belles réalisations que l'on 
ait vues sur C64. Les graphis¬ 
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mais les amateurs du genre apprécieront. 
(Disquette Epyx pour Atari ST.) A.H.-L. 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation 

Bruitage _ 

Prix _ 


_ action 

_ 13 

_ * * * * 

***** 

_ ***** 

C 


ments indispensables ainsi que des codes 
qui permettent l'accès aux autres bâti¬ 
ments. Le complexe est gardé par diffé¬ 
rents robots qui, chacun à leur manière, 
cherchent à le détruire. Certains le pous¬ 
sent dans le vide, d'autres le grillent à 
coups de laser et même ceux qui sont inof¬ 
fensifs lui compliquent la tâche en dépla¬ 
çant les ascenseurs qu’il doit utiliser. Ce jeu 
de plaies-formes bénéficie d'honnêtes gra¬ 
phismes, d'une bonne animation et d'effets 
sonores sobres mais efficaces. Mais il est 
très difficile et seuls les meilleurs en vien¬ 
dront à bout. En eftet, chaque salle pose de 
sérieux problèmes et comment mémoriser 
les passages tant ils sont nombreux. C'est 
loin d'être le meilleur programme d'Epyx 


Version Amstrad 

Cette version est très proche de celle pour 
ST et bénéficie d'excellents graphismes 
ainsi que d'une animation de qualité. Le 
niveau de difficulté est également très 
élevé, Un jeu qui exige autant de précision 
que de ténacité. (Disquette Epyx pour 
Amstrad .) A.H.-L. 

Type 


Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitage _ 

Prix 


_ action 

_ 13 

***** 

***** 

_ * * * * 

r 


HMS COBRA 


Combat maritime 

Un convoi de vingt navires se dirige vers 
Mourmansk en Union Soviétique. Votre mis¬ 
sion ; gérer la progression de chaque bâti¬ 
ment et résister bien sûr aux attaques enne¬ 
mies... Ce programme met en place deux 
fenêtres de jeu 1 l'une développe la carte 
plus ou moins « zoomée » de votre terrain 


de manœuvre, l'autre ouvre une succession 
de menus déroulants relatifs aux ordres dis¬ 
ponibles. Vous commencez par définir les 
caps et vitesses des navires puis accélé¬ 
rez la vitesse de jeu jusqu'à l'apparition du 
premier torpilleur ennemi. HMS Cobra uti¬ 
lise une stratégie de jeu riche et réaliste. 
Le maniement des menus, facilité par 
l'emploi du joystick ou de la souris, offre un 
impressionnant répertoire de manœuvres, 
pilotage, radio, lecture carte ou radar, etc. 
Mais si le graphisme de l'ensemble est 
aussi clair que possible, il traduit bien la 
« froideur » de cette mission. Aucune phase 
action, pas la moindre animation, même 
pas de sillage pour clarifier la progression 
des navires. L'ambiance du jeu dépendra 



alors de votre propre concentration... (*r 
Infogrames pour PC et compatibles .) O.H 


Type - 

Intérêt 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitage _ 

Prix _ 


wargame maritime 

13 

__ * * * 


* * 

C ► 
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Version C 64 

La version C 64 fait l'objet d'une meilleure 
finition en termes d’animation et de bruita¬ 
ges. Les déplacements des personnages 
sont fluides et accompagnés d'un scrolling 
de bien meilleure qualité que celui du CPC. 
Les bruitages tirent pleinement parti des 
caractéristiques du C64 (l'introduction 
musicale est grandiose) et une fois de plus 
surpassent le CPC Les graphismes sont 
néanmoins un ton en dessous de ceux de 
la version CPC (moins de finesse). En défi¬ 
nitive, le jeu reste fidèle à son thème d'ori¬ 
gine, mais présente une finition plus soi¬ 


gnée. (K7 Firebird pour C64.) E.C. 

Type _ action 

Intérêt . _ 13 

Graphisme ___ - - * * * * 

Animation _ ★ * * * 

Bruitage __* * * * * 

Prix B 


Aventure, toujours... 

Le trésor perdu de Babylone vieril d'être 
dérobé par l'infâme sorcier Ryu. Seul Kar- 
nov, ce saltimbanque cracheur de feu a 
quelques chances de le lui reprendre. La 
gue puisqu'il n'y a pas 
neuf niveaux qui se char¬ 
gent successivement. 
D'emblée notre hé¬ 
ros sait tirer, sau¬ 
ter, courir et grim¬ 
per. Mais cela risque 
d'être encore insuf¬ 


fisant face aux hordes de monstres laissées 
par Ryu. Fort heureusement, il trouve des 
objets divers. Les « K » lui apportent des 
vies supplémentaires, les pommes et les 
flammes une puissance de feu accrue, les 
bottes augmentent vitesse et saut, el les 
boomerangs lui fournissent une arme puis¬ 
sante inépuisable à condition de les rattra¬ 
per au retour. 

D'autres objets sont utiles : ailes pour voler, 
casque de nage, masque de perception 
pour découvrir les objets invisibles et cha¬ 
riot pour tout détruire sur son chemin oans 
les descentes Les derniers lui servent à 
plusieurs fonctions. Ainsi, les échelles per-1 
mettent à la fois d'échapper à des agrès-1 
seurs, et d’accéder â des endroits hors de ; 
portée. Enfin les bombes détruisent mons¬ 
tres et obstacles mais prenez la précaution 
de vous en éloigner suffisamment quand 
elles explosenl Seule une utilisation opli 
male de ces objets vous permet de survivre 


Labyrinthes et potions magiques 

Comme tous les grands événements cultu¬ 
rels ou artistiques, Gaunllet. le plus fameux 
des jeux de labyrinthes, est à l'origine de 
nombreuses imitations plus ou moins réus¬ 
sies. Gholhik, sans être un chef-d'œuvre. 


propose d'intéressantes innovations par 
rapport au logiciel de référence On peul 
noter parmi celles-ci la possibilité de choi¬ 
sir plusieurs types d'aimes, d'autre pari 
plus de trente potions magiques sont dis¬ 
persées dans le labyrinthe, ainsi que de 
nombreux charmes, sorts, flèches 
ques et autres éclairs surnaturels. Celle 
surenchère de magie ne peut cacher le 
fait qu'il manque à ce logiciel un des 
principaux facteurs du succès de 
Gaunllet: la possibilité d'y jouer à 
plusieurs simultanément En etiel, 


un seul personnage peut affronter la race 
des sinistres créatures cachées dans les 
profondeurs du dédale 
Les graphismes sont colorés mais ne bril¬ 
lent pas par leur finesse. La vitesse des 
projectiles ainsi que la qualité des anima¬ 
tions des différents monstres ne sortent 
pas des habituelles trépidations qui tien¬ 
nent lieu d'animation dans ce type de jeu. 
Les bruitages sont corrects mais peu ori¬ 
ginaux. Un jeu techniquement de bonne 
qualité mais qui n'innove pas. (K7 Firebird 
pour CPC.) E.C 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation_ 

Bruitage 

Prix 


acti i 


* * ★ 

_ * * * 

* * * * 


KARNOV 


GOTHIK 
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meni. le jeu se déroule sur une carte de 
30 X 30 cases hexagonales et se compte 
en tours. Suivant le terrain, chaque race volt 
ses aptitudes accrues ou diminuées. 
Votre Dut est de réussir à contenir l'attaque 
initiale des forces du mal. puis à les anéan¬ 
tir. Vous disposez d'une vingtaine de forte¬ 
resses. Chacune possède un leadei à sa 


tète. Au cours du jeu. vos cités se mettent 
progressivement en élat d'alerte, puis se 
renforcent alors régulièrement. 

La magie intervient dans les combats ; cha¬ 
que leader dispose d'un pouvoir occulte 
plus ou moins important pour influencer le 
résultat d'une bataille De plus, le contrôle 
de cases mystiques accroît les pouvoirs des 
mages à proximité. Le déplacement des 
armées se fait au clavier grâce au sysléme 
déplacer/poser ». Vous 
recombinez vos troupes 
dans les citadelles, entre 
vos chefs présenls. 


allemande Sur I écran, une douzaine de 
navires et bases sont repérés par des icô¬ 
nes Le joueur déplace ses unités à l aide 
d’un curseur pour finalement lancer I offen¬ 
sive une phase de ieu - arcade» simple 
mais efficace. Ce logiciel profile d une dua¬ 
lité action/stratégie convaincante D'un 
côté, l'analyse de la situation l’encercle¬ 
ment de l'ennemi, de l'autre un tir d'obus 
ou de mitraille où l'on commande l'angle et 
la hausse du lancer Bismarck est finale¬ 
ment très facile à prendre en main La sim¬ 
plicité relative du jeu profite, quant à elle, 
de plusieurs scénarios ainsi que des 
niveaux de difficulté variables (K7 PSS pour 
Commodore 64.) OH. 

Type- 

Intérêt _ - 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitage _ 

Prix _ 


wargame maritime 

__13 

~ __ * * * * 

_ _ * * 

_ * * * * 

_ B 


Les hordes démoniaques 

Il s'agit d'un wargame au thème fantasti¬ 
que. emprunté à Tolkien : un infâme magi¬ 
cien lance ses hordes démoniaques sur le 
paisible monde. Vous prenez la tête des 
elfes, nains et humains pour stopper l'inva¬ 
sion des puissances maléiiques. Pratique- 


LBa déçois sont bien dessinés et très 
divers. Les monstres sont de grande taille, 
leur graphisme fin et leur animation cor¬ 
recte. Les bruitages ont, en revanche, été 
un peu laissés de côté Un excellent jeu 
d'avenlure-aclion, difficile à souhait (K7 
Data East, pour Speclrum ) J H 

_ aventure-action 

_ 14 

_ ★ ★ * * * 

_ . _ * ★ * * 

__ * * 

_ _ 6 


Type - - 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation _ 

Bruitage _ 

Prix _ 


BISMARCK 


Wargame maritime 

Célèbre navire de combat allemand, le Bis¬ 
marck finira peut-être sa douloureuse car¬ 
rière sous le feu de vos obus. Ce wargame 
de combat maritime retrace la lutte qui 
opposa, en 1941. les marines anglaise et 
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SORCERER LORD 
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Deux stratégies principales : résister pied à 
pied ou se replier et mobiliser toutes vos 
cités lointaines. Pas d’annulation de mouve¬ 
ments en cas d'erreur, et surtout pas d'indi¬ 
cation de victoire, la stratégie de l'ordinateur 
est peu variée : la linition est perfectible et 
déçoit un peu. (Disquette PSS et manuel en 


français pour Amstrad CPC.) O R 

Type _ wargame fantastique 

Intérêt _ 12 

Graphisme __ _ * * 

Accessibilité _ * * ★ 

Animation _ * 

Bruitage _ — 

Prix __ C 


JB 


Histoire romaine 

273 av. J.-C., le sénal romain doit survivre ! 
Invasion, guerres civiles et étrangères, ce 
wargame est complexe mais bien peu 
attrayant au premier abord. Le tableau de 
jeu met en place une carte de la « Républi¬ 


que « sur laquelle prennent place divers 
symboles. Le jeu se déroule, en fait, selon 
plusieurs étapes distinctes : phase écono¬ 
mique, phase de dé¬ 
ploiement, guer¬ 
re civile, etc. 


feu. Cela n'est pas superflu car ils sont atta¬ 
qués par des insectes géants et les habi¬ 
tants se défendent grâce à des catapultes : 
de beaux combats en perspective ! Dans 
l'un des bâtiments qu'il vient de raser, le 


Le principal défaut de ce logiciel résidé 
dans la pauvreté graphique de sa présen¬ 
tation Impossible en effet de suivre une 
première partie sans faire, à tout moment, 
appel à la notice Les abréviations sont 
nombreuses, trop semblables et peu lisi¬ 
bles, les commentaires aussi brefs que pos¬ 
sible Difficile aussi d'apprécier la carte 
austère du champ de bataille et les inexo¬ 
rables changements de pouvoirs qui s'y affi¬ 
chent sans cesse 

Pas plus de bruitage enfin que d'animation, 
on entre ici dans le wargame pur et dur 
réservé aux stratèges du même acabit Ces 
derniers profiteront de la complexité de la 
partie proposée par Armais of Rome. Les 
autres iront voir plus loin... (Disquette PSS 
pour Atari ST.) O H 

Type _ wargame 


Intérêt 


12 

Graphisme 


★ ★ 

Animation 


_ 

Bruitage 


— 


Prix _ B 


Versions C 64 et PC 

Impossible de différencier les versions IBM 
PC et compatibles et Commodore 64 de la 
version Atari ST ci-dessus. Le contexte gra¬ 
phique et sonore de ce soft est si dépouillé 
qu'il ne met absolument pas en valeur les 
performances de tel ou tel ordinateur La 
stratégie du jeu ne varie pas non plus 
entre les diffé¬ 
rentes machi¬ 


nes. (Disquettes PSS pour Commodore64 
ou PC et compatibles .) O H : 

Type _ waigame 

Intérêt _ 12 

Graphisme _ * * 

Animation _- 

Bruitage _ - 

Prix _ B 


AAARGH! 


Défoulant 

Après Xénon et Road Wars, voici une autre 
adaptation d'un jeu d'arcade développé sur 
Amiga par Arcadia. Celui-ci s'inscrit dans 
la lignée de Rampage puisque vous incar¬ 
nez un monstre et que votre objectif con¬ 
siste à détruire des villages et à piétiner ou 
dévorer ses habitants. Vous avez le choix 
entre deux géants : un cyclope ou un lézard 
du type Godziila. Ceux-ci écrasent tout sur 
leur passage mais Ils peuvent également 
donner des coups de poing et cracher du 


ANNALS OF ROME 


52 












































































qu'il se met à déambuler dans la 
maison, tandis que la panthère 
ramasse tout ce qui traîne. 
Celle-ci doit faire en sor¬ 
te de guider le pro¬ 


monstre découvre un œut d'or, il atlronte 
son concurrent pour sa possession. 
Comme les précédents programmes de la 
série, Aaargh bénéficie d'une superbe réa¬ 
lisation digne des salles d'arcade. des gra¬ 
phismes somptueux et une bande sonore 
de qualité. Cela renforce nettement le plai¬ 
sir que l’on prend à tout détruire et à dévo¬ 
rer ces pauvres humains. C'est un excel¬ 
lent défoulement, et comme il est agréable 
de devenir, le temps d’une partie, un mons¬ 
tre sanguinaire et impitoyable ! (Disquette 
Melbourne House pour Amiga.) A.H.-L. 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme • _ 

Animation_ 

Bruitage __ 

Prix _ 


_ arcade 

_ 14 

****** 

_ ***** 

_ ***** 

_ B 


d'un jeu assez répétitif et bien trop difficile. 
(DisquettesInfogramespourAm/ga )A.H.-L. 

action 
_ 12 


Cinquante ans après 

Ce nouvel épisode se situe cinquante ans 
après la victoire de Goldrunner sur les pira¬ 
tes de l’espace. Depuis, les hommes ont 
renoncé à combattre en choisissant de 
confier le soin de les défendre à des robots. 
Mais les pirates se sont emparés de ceux- 
ci. lors d’un raid surprise, et ils comptent 
les utiliser pour attaquer la Terre qui se 
retrouve sans défense. Vous tenez le rôle 
du descendant de Goldrunner, 
en route vers les stations 
spatiales ennemies 
avec pour mis- > 


priétaire pour éviter qu'il ne se cogne con¬ 
tre un mur. Si cela se produit, il se réveille 
et prend le voleur sur le fait Alors, l'inspec¬ 
teur Clouseau arrive pour arrêter son vieil 
ennemi, 

Les graphismes, fins et colorés, sont très 
fidèles au dessin animé et c'est là le point 
fort de ce programme. En revanche, l'inté¬ 
rêt de jeu n'est pas au rendez-vous et il faut 
bien reconnaître que l'action est aussi dif¬ 
ficile que peu excitante C'est dommage, 
car ce personnage, qui présente un grand 
potentiel, aurait mérité mieux. (Disquette 
Infogrames pour Atari ST.) A. H -L 

Type - 

Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitage _ 

Prix _ 


_ action 

_ 12 

***** 

***** 

_ * * * * 

_ C 


Version Amiga 

Cette version est identique à la précédente 
et présente donc les mêmes caractéristi¬ 
ques : d'excellents graphismes au service 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation _ 

Bruitage _ 

Prix _ 


_ action 

_ 12 

***** 
_* * * * 

_ * * * * 

_C 


Version Amstrad 

La version Amstrad est assez proche des 
précédentes. Bien sûr, les graphismes ne 
peuvent prétendre rivaliser avec ceux des 
versions seize bits. Mais ils sont réussis et 
rendent bien l'ambiance du dessin animé. 
(Disquettes Infogrames pour Amstrad 
CPC.) A.H.-L. 


GOLDRUNNER II 


LA PANTHERE ROSE 


Gare à l’inspecteur Clouseau ! 

De nombreux héros de BD ou de dessins 
animés ont déjà fait leur apparition sur nos 
micros, mais une personnalité manquait 
encore à l’appel : la panthère rose. Qui n'a 
pas en mémoire le génial thème musical de 
la série ? pom pom, pom pom... 

La panthère rose, complètement fauchée, 
ne rêve plus que de vacances au soleil, 
aussi décide-t-elle de travailler. Mais ne 
vous inquiétez pas, elle n’est pas devenue 
honnête. Elle se fait engager comme major¬ 
dome afin de pouvoir cambrioler la maison 
de son employeur pendant son sommeil. Le 
plan est excellent mais il comporte une 
faille : le patron est somnambule et voilà 
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Type- 

Intérêt _ 
Graphisme 
Animation 
Bruitage 
Pris 


trouvent à bord de transporteurs que vous 
devez immobiliser, ensuite vous attendez 
que les vaisseaux ennemis viennent les 
récupérer et vous les abattez avant de vous 
occuper des robots. Vous pouvez en trans¬ 
porter cinq à la fois et vous les déposez 
dans la zone de téléportation. 

Lorsque tous les robots ont été récupérés 
ou détruits, vous passez à la station sui¬ 
vante La réalisation soignée est. toutefois, 
bien moins impressionnante que celle du 
premier épisode. Les décors sont réussis 
et l'animation toujours aussi rapide. En 
revanche, les sprites sont beaucoup plus 
petits, ce qui rend le jeu moins spectacu¬ 
laire. Comme dans Goldrunner, la principale 
difficulté consiste à éviter d'aller s'écraser 
contre les structures qui se trouvent sur la 
surface de la station spatiale. On a bien sûr 
tendance à utiliser la folle accélération de 
son appareil, ce qui est efficace mais dan¬ 
gereux. Goldrunner II est un shool them up 


vendus sépa¬ 
rément. Le pro¬ 
gramme original 
comporte deux 
disquettes, 
lorsque la 
première 

est chargée l'ordinateur vous de¬ 

mande d'introduire le data disk, qui est sur 
la seconde. SI vous avez acheté l'un des 
scénarios-disks, vous pouvez alors l’intro¬ 
duire à la place de l'autre. Le jeu reste le 
même, en revanche, les décors sont diffé¬ 
rents et les plates-formes ennemies dispo¬ 
sées autrement. Pour moins de cent francs, 
ces disques permettent donc de prolonger 
la vie de votre programme et de relancer 
l'intérêt du jeu. 

C'est une grande première et cette idée ori¬ 
ginale devrait être utilisée a nouveau pour 
d'autres programmes. (Disquette Microdeal 
pour Atari ST.) A.H.-L. 


shoot themp up 

_ 14 

***** 
_****** 

__ ***** 

a; 

Scénario disk 2 

Un autre disque scénario à utiliser avec ( 
Goldrunner II. de la même manière que 'e 
précédent. Toujours une grande qualité 
dans la réalisation. 

_ shoot them up 

_ 14 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation 

Bruitage _ 

Prix 


* * * * * 


rapide et assez original, mais il n'atleint pas 
la perfection de l'original. (Disquette Micro¬ 
deal pour Atari ST.) A.H.-L 

Type _ shoot them up 

Intérêt _ 13 

Graphisme ***** 

Animation _* ***** 

Bruitage _***** 

Prix C 


NORTH STAR 


Problème de surpopulation 

En 2499, la Terre doit faire face à d'énor¬ 
mes problèmes en raison de la surpopula 
lion. Aussi décide-l-on de construire une 
gigantesque station spaliale dans laquelle 
seront faites des cultures intensives 
Tout se passe pour le mieux quand, sou¬ 
dain, la station ne répond plus. On vous 
envoie alors en reconnaissance et à voire 
arrivée vous découvrez qu'elle est envahie 
par des extra-terrestres. N'écoutant que 
voire courage, vous décidez de détruire les 
hordes d'aliens à vous seul. Ce bon pro¬ 
gramme d'action s'inscrit dans la lignée du 
superbe Green Beret. Vous devez vous 
frayer un chemin vers le cœur du complexe 
en détruisant les envahisseurs el leurs 


Scénario disk 1 

Microdeal innove en sortanl simultanément 
Goldrunner II el deux disques scénarios 


GOLDRUNNER II 
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MIROIR ASTRAL 


robots. Au début, votre seule arme 
est votre bras robotique, etllcace mais 
de courte portée Heureusement, vous pour¬ 
rez vous procurer d'autres équipements par 
la suite. Les graphismes sont simples, agréa¬ 
bles et colorés. L'animation rapide et précise 
soutire, hélas, d'un scrolling saccadé qui 
devient vile fatigant et qui rend la situation 
confuse quand vous avancez trop rapide¬ 
ment. Malgré ce défaut. Nortn Star est un 
bon jeu d'action qui exige une grande con- 
cenlration et de bons réflexes. (Disquette 
Gremin pour Atari ST.) A.H.-L 


tion, rapide, est convain¬ 
cante bien que les collisions 
de sprites présentent quelques 
imperfections. Un shoot them up original 
qui ne manque pas de punch (Disquette 
Melbourne House pour C64.) A.H.-L. 


iype_ - 

Intérêt _ 

snoo i cnernp up 

13 

Graphisme ____ 

_★ ★ ★ ★ 

Animation 

_★ ★ ★ * ★ 

Bruitage 

__★ ★ * ★ 

Prix 

.... ■ _ B 



de beaux transits qui ne manqueront pas 
d'éclairer vos points de vue. Complément 
indispensable au logiciel Miroir astral, ce 
soft vous propose une étude déterminante 
de vos cycles. N'est-il pas lentant de savoir 
ce qu'il vous adviendra le V" janvier de l’an 
2000 ou si vous serez dans de bonnes dis¬ 
positions pour réussir votre oral du bac. 
très bientôt 2 Un voyage dans le temps sans 
problème de non-retour ! (Disquette Uranie 
Software pour PC et compatibles ) M G 

Type____ astrologie 


Type action 

Intérêt _ 13 

Graphisme _* ★ ★ * 

Animation ___* * * * 

Bruitage _ ___ * * * * 

Prix _ C 


ROAD WARS 


Action pure 

La vie est dure, sur les routes de l'espace 
oui relient les lunes d'Armagueddon Vous 
contrôlez un véhicule de forme sohérique 
qui présente deux modes de fonctionne¬ 
ment l'un fermé vous protège des colli¬ 
sions et l'autre, ouvert, vous permet d'utili¬ 
ser vos canons pour détruire les obstacles 
ainsi que les plaques qui bordent la route 
Le second véhicule peut être contrôlé par 
l'ordinaleur ou par un autre loueur. Dans 
ce cas, cela donne lieu à des parties pas¬ 
sionnantes et l'on peut s'allier ou bien cher¬ 
cher à éjecter son adversaire de la route 
La réalisation est honnête II semble cepen¬ 
dant qu'il y avait mieux à (aire à partir de 
ce concept Bien sûr, le C 64 ne peut pré¬ 
tendre égaler la beauté des graphismes de 
la version Amiga (voir Tilt 53, p 50), mais 
iis auraient pu être plus soignés L'anima- 


Qui suis-je ? 

Un logiciel clair et complet auquel ne man¬ 
quent ni la précision des calculs planétai¬ 
res. des aspects et des « domifications » ni 
la rigueur d'une interprétation sérieuse et 
rare dans un domaine où le doute est per¬ 
mis. Les astrologues n'ont qu'à bien se tenir 
car la micro fait des merveilles et les bat 
à plate couture grâce à la rapidité de son 
interprétation. Il suffit d'entrer au clavier 
ses date, heure et lieu de naissance pour 
connaître instantanément tous les aspects 
de sa personnalité Air, terre, eau, feu... 


Intérêt _ 14 

Graphisme _ _ — 

Animation __ — 

Bruitage __ — 

Prix.__ D 


ALL STARS 


Compilation 

Une bonne compilation sur Amstrad qui pré¬ 
sente neuf programmes d’une bonne qua¬ 
lité moyenne. L'accent est mis sur far- 
cade/avenlure puisque cinq de ces jeux 
appartiennent à ce genre. Parmi eux tigure 




Tout est là, dans un mélange quasi alchi¬ 
mique Narcisse ne sera pas épargné (Dis¬ 
quette Uranie Software pour PC .) M G 

Type_ astrologie 

Intérêt _ 16 

Graphisme _____ — 

Animation _ — 

Bruitage _ ___ _ — 

Prix _ _ _ _ _ _ D 


PREVISIONS ASTRALES 


Etre ou ne pas être dans la lune 

Prévoir n'est pas prédire.. En ce voyage 
journalier, mensuel ou annuel, vous ferez 


le superbe Fairlighl, suivi de Fairlight II, 
ainsi que de Warlock, On y trouve égale 
ment Shadow Skinner, un bon « shoot thcm 
up». Brian Bloodaxe. un jeu de plates- 
formes el Bobby Bearning. un programme 
réussi, dans la lignée de Marble Madness 
Une bonne sélection, surtout pour les ama 
teurs d'arcade/aventure (K7 The Edge pour 
Amstrad .) A.H -L 

Type _ compilation 

Intérêt _ _ _ _ _ 13 

Graphisme ._ _ — 

Animation _ _ — 

Bruitage ____ . — 

Prix __ B > 
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bat et pilotage est équilibré. Le poste de 
pilotage est doté d'une multitude d'instru¬ 
ments de bord dont la maîtrise parfaite est 
nécessairement longue, en dépit de la pro¬ 
gressivité des explications d'un manuel 
rédigé en anglais. Sans les phases de com¬ 
bat. Falcon serait déjà un simulateur de vol 
d'honnête qualité. Les techniques d’évite¬ 
ment de missiles sol-alr ou de Migs et de 
destruction de cibles aériennes ou terres- 
ires exigent une bonne pratique du 
pilotage. Falcon est donc un 
logiciel d'une gran¬ 
de richesse donl 
'intérêt ne ris¬ 
que pas de 


pieds au-dessus de la PC. Si les dessins per¬ 
dent leurs couleurs, c'est pour gagner en 
finesse. L'animation se fluidifie et le brui¬ 
tage devient excellent. (Disquette Spectrum 
Holobyte pour Apple Macintosh.) J.-P.D. 

Type __ simulation de combat aérien 

Intérêt _ 16 

Graphisme * * * * * 

Animation _ 

Bruitage _ 

Prix _ 




L 


ACE OF ACES 


Trois objectifs 

Vous voilà pilote de la RAF lors de la 
Deuxième Guerre mondiale. A l'occasion 
d’un briefing, vous choisissez l’une des trois 
missions qui vous sont proposées : inter¬ 
ception des VI et des bombardiers enne¬ 
mis au-dessus de la Manche, bombarde¬ 
ment d’un train en Allemagne, ou encore 
destruction d'un sous-marin en mer du 
Nord. Ensuite, vous équipez votre appareil 
en fonction de la mission sélectionnée et 
l'aventure commence. C'est un jeu qui 
comporte quelques éléments de pilotage, 
mais il ne s'agit pas d’une simulation. 
L'action est passionnante, notamment lors¬ 
que vous devez faire face aux chasseurs 
de la Luftwaffe qui vous attaquent en route 
La très grande qualité des graphismes et 
de l'animation contribuent pour beaucoup 
à la réussite de ce programme. Cet excel- 


FALCON 


Combat aérien 

Falcon vous laisse décider de votre mission 
(douze possibilités sont offertes), de votre 
grade et du nombre de Migs que votre F-16 
aura à affronter. Le compromis entre com- 


s'épuiser après quelques heures de vol, 
Aussi la simplicité des graphismes (en 
CGA). les saccades de l'animation et le 
temps de réponse des commandes peu¬ 
vent-ils apparaître comme secondaires. 
(Disquette Spectrum Holobyte pour compa¬ 
tibles PC. Notice en anglais.) J.-P.D.) 


Type 

simulation de combat aérien 

Intérêt 

14 

Graphisme 

. * * * * 

Animation. 

★ * ★ 

Bruitage 

. . * 


Prix _ n.c, 

Version Macintosh 

Cette version plane quelques centaines de 












































lent jeu présente une recette efficace : un 
peu de simulation, pas'mal de stratégie et 
beaucoup d'action. Le niveau de difficulté 
est particulièrement bien dosé : ni trop 
lacile, ni Irop dur. 

Après quelques parties, vous deviendrez 
vile un as et il vous sera possible d'attein¬ 
dre les trois objectifs en une seule mission, 
encore faut-il avoir assez de carburant pour 
regagner Londres. Un must. (Disquette US 
Gold pour Atari XL.) A.H.-L. 

Type_ action 

Intérêt _ 18 

Graphisme _ ****** 

Animation _ ***** 

Bruitage _ * * * * 

Prix _ B 


FOUNDATION’S WASTE 


L’arsenal 

Exocet, un nouveau label anglais, fait son 
entrée dans le monde des jeux vidéo avec 
un « shoot them up » qui ne manque pas de 
punch Vous tenez le rôle d'un prisonnier 
de la Fédération qui est parvenu à s'empa¬ 
rer d'un vaisseau spatial. Vous décollez, 
bien décidé à infliger le plus de dommages 
possibles à cette planète. En route, vous 
ramassez des équipements supplémentai- 


évotutif, mais celui-ci est l'un des meilleurs. 
Les équipements disponibles sont nom¬ 
breux et variés ; laser, tir latéral, gerbes de 
missiles, etc. Le plus original vous propose 
un second vaisseau qui tire en permanence 
et réagit à l'inverse du vôtre : quand vous 
allez à gauche, il part à droite, vous mon¬ 
tez. il descend. C'est assez déconcertant 
au début, mais on s'y habitue et on fait alors 
un balayage très efficace. Autre avantage : 
les armements s'additionnent automatique¬ 
ment. ce qui vous évite de prendre des ris¬ 
ques en partant à la recherche d'une tou¬ 
che sur le clavier. 

Côté réalisation, on trouve des graphismes 
agréables et une honnête animation, qui 
s'accompagnent d'un bon thème musical. 
C'est un jeu prenant, qui ne devient jamais 
trop difficile. Un beau début pour Exocet 
on en redemande (Disquette Exocet pour 
Atari ST) A.H.-L. 

Type _ shoot them up 

Intérêt _ 14 

Graphisme _ ***** 

Animation _* * * * 

Bruitage _***** 

Prix _ C 


TRI ACTION 1 




Guerres du futur 

Les jeux abordés dans cette compilation 
sont résolument futuristes. Parmi les thè¬ 
mes abordés, une course effrénée en voi¬ 
ture dans un dédale de rues et de voies de 
toutes sortes. Armé d'un canon, votre véhi- 


res et c’est là que repose le point fort 
de ce programme. Il existe bien d'au¬ 
tres « shoot them up » à armement 



cule doit détruire tout ce qui gêne sa pro¬ 
gression. Dans la même veine, mais dans 
l'espace, un classique « Space invaders » 
où, grâce à votre puissant vaisseau spatial, 
vous repoussez les multiples agresseurs. 
En dernier lieu, un petit jeu de plates-formes 
sans prétention vous est proposé. 

Les graphismes et les animations de ces 
différents programmes ne sont pas du 
même niveau, mais dans l’ensemble ils par¬ 
viennent à donner des résultats efficaces 
Ils n'ont rien d'exceptionnel mais peuvent, 
par leur prix et la variété des thèmes, don- 


ner satisfaction. (Disquette Prism Leisure 

pour Atari ST ) 

E.C 

Type 

_ action 

Intérêt 

12 

Graphisme 

* * * 

Animation _ _ 

_ * * * 

Bruitage _ 

_* * * 

Prix 

_ _ _ B 


KRISTOR 


Opéra de l’espace 

Présenté par ses concepteurs comme un 
« opéra spatial » (cf. Karma et Tera. ), Kris- 
lor mêle aventure, action et stratégie pour 
une partie longue et complexe. Résultat, un 
soft qui ne parvient pas toujours à concré¬ 



tiser l'ambiance à laquelle pourrait préten¬ 
dre son scénario. Premier écran de contrôle, 
celui de votre base à partir de laquelle vous 
lancez des escadrilles, sondez l'espace pour 
étendre votre pouvoir et collectez de l'éner¬ 
gie. Les graphismes 3D du décor sont bien 
traités et donnent aux phases d'action tout 
le réalisme nécessaire. La stratégie, la con¬ 
tinuité de l'aventure séduiront les plus témé¬ 
raires. Les possibilités du soft sont com¬ 
plexes et la partie bien longue Kristor n'est 
de ce fait pas facile à prendre en main, 
l'action sans doute pas assez soutenue . Dif¬ 
ficile de toujours garder en tête l'évolution 
de la partie (le nombre des planètes est 
Impressionnant) et d'en apprécier toute la 
subtilité ! Un soft finalement réservé aux 
amateurs d'espaces, espace géographique 
et surtout temporel ! (Disquette Loriciels 


pour PC et compatibles ) O.H. 

Type _ stratégie et action spatiales 

Intérêt _ 13 

Graphisme _ * * * * 

Animation _* * * * 

Bruitage _* * 

Prix _C ► 
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PANDORA 


doit retrouver et remettre à leur place neuf 
lampes sacrées qui ont été dérobées par 
de redoutables dragons. C'est une lourde 
lâche qui attend notre bouffon qui va explo¬ 
rer les nombreux écrans qui composent le 
pays d’Allegoria. D'autant plus que des hor¬ 
des de créatures malfaisantes ne cessent 
de le harceler. 

L'adaptation de ce programme sur huit bits 
est excellente. Les graphismes sont très 
réussis et bien colorés. L'animation et la 
bande sonore sont également de bonne fac¬ 
ture. C’est un bon jeu de plates-formes dont 
l'unique défaut est d’être un peu trop 
difficile. On a bien du mal à progres¬ 
ser sous le feu constant de ses trop 
nombreux agresseurs et le mode de 
contrôle, peu pratique, n’arrange pas 
les choses. Sans ces deux défauts, 

Black Lamp aurait pu être un grand jeu. 
(Disquette Firebird pour C64 ) A.H.-L. 

Type pintes-formes 

Intérêt 13 

Graphisme __ ****** 

Animation _ ***** 

Bruitage -—- * * * * * 

Prix B 


Super nana 

La planète Granath est depuis des siècles 
le lieu d’une terrible confrontation entre rep¬ 
tiles et mammifères. Ces derniers ont pour 
la plupart succombé devant la férocité de 
leurs adversaires. Dinosaures et autres pté¬ 
rodactyles sont donc les maîtres incontes¬ 
tés des lieux. Pourtant une jeune femme 
(dernière survivante de l’humanité) ose 
contester cette suprématie grâce à ses 
mystérieux pouvoirs. En effet, son fouet lui 
permet de détruire, si elle agit rapidement, 
la plupart des « prédateurs à écailles ». 
Les graphismes de ce logiciel présentent 
une tonalité résolument exotique, plaisante. 
Les couleurs sont bien utilisées et donnent 
à l’ensemble une atmosphère mystérieuse. 
Les animations semblent avoir fait l’objet 
d’un soin particulier, en effet, les déplace- 


fouets) aussi. Quant aux bruitages, ils sont 
d’une manière générale corrects. (Dis¬ 
quette Martech pour Atari ST.) E C 


Type - 

Intérêt 


_ action 

_ 14 


Graphisme -***** 

Animation _ ***** 

Bruitage - * * * * 

Prix - _ _C 


Version Spectrum 

Cette version, dispose de i 
graphismes monochromes (ce¬ 
ci afin d’éviter les conflits d’attri¬ 
buts de couleurs spécifiques du 
Spectrum ) donnant toute sa¬ 
tisfaction tant au niveau de la fi¬ 
nesse des graphismes que de la 
qualité de l’animation (la jeune 
fille est toujours aussi sexy). Les 
bruitages, souffrant des capaci¬ 
tés sonores réduites de la machi¬ 
ne, sont presque inexistants, Bon¬ 
ne adaptation. (Disquette Mar¬ 
tech Dour Soectrum.) E.C. 


Le vaisseau fou 

Vaisseau devenu fou, Pandora délaisse 
l’exploration du monde céleste pour retour¬ 
ner vers la Terre régler quelques comptes 
avec l'humanité. Il vous incombe de visiter, 
sous une fausse identité, cette station spa¬ 
tiale quadrillée de robots et d’agents de, 
sécurité, et de désamorcer le processus de, 
destruction engagé. De nombreux dangers] 
guettent les intrus de votre espèce, l’omni-i 
présence des forces de l’ordre n’empé-i 
chant pas quelques voyous et voleurs dej 
papiers de circuler librement, â l’affût d’ud 
mauvais coup Si vous survivez aux oiseau» 
terrifiants qui font planer dans le jardin spaj 
tial la menace d'une mort violente ainsi 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
_ Bruitage 
SS Prix _ 


_ action 

_ 13 

* * * * * 
* * * * * 

_ * * 

_ B 


VIXEN 


TUBËÎ 


BLACK LAMP 


Le bouffon amoureux 

Jack le bouffon est amoureux de la fille du 
roi d’Allegoria. Celui-ci lui offre un marché 
s’il veut obtenir la main de la princesse, il 


ments (avec voluptueux dé- ] 
hanchement), de votre jeune 
asseresse sont d’un réalisme 
_ Torride Le scrolling d’écran, bien f 
0 que légèrement saccadé, est rapide et | 


etficace, les phases d’attaque (à coups de 
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qu'aux barrières électriques qui s'emploient 
à décourager les curieux, vous encourez 
toujours le risque de vous faire démasquer 
par la police. 

Les phases de combat, dont l'issue dépend 
principalement de votre sang-troid (il faut 



!»ihiu^ 

CiPCIk 


tirer au bon moment, lorsque l'indicateur de 
lorce est au maximum), alternent avec des 
échanges plus pacifiques, comme le troc 
d'objets auquel se prêtent certains person¬ 
nages de rencontre. Les multiples fenêtres 
occupant le tiers inférieur de l'écran per- 
meltenl de gérer les multiples paramètres 
de ce jeu complexe. 

Votre personnage occupe une position fixe 
au centre de l'écran et la station spatiale, 
en vue aérienne, défile sous ses pas. Le son 
oppressant des battements d’un cœur 
contribue à baigner cette exploration dans 
une atmosphère d'angoisse et de suspens. 
(Cassette Firebird pour C 64) J.-P.D. 


Type 

aventure-action 

Intérêt 

13 

Graphisme 

★ * * * * 

Animation 

★ * * 

Bruitage 

* * * * 

Prix 

. n.c. 


NIBBLY 


Gourmandise de serpent 

Ce programme est une reprise de Nibbler, 
l'un des plus grands succès des salles 
d'arcade, il y a quelques années. Le thème 
est très simple : vous dirigez un serpent 
dans divers labyrinthes. Il doit manger au 
passage tous les objets qui s’y trouvent et 
son corps s'allonge au fur et à mesure qu’il 
dévore ces aliments. Vous devez calculer 
votre itinéraire de manière à ce que Nibbly 



ne se mordre jamais la queue, faute de quoi 
vous perdez une vie et vous devez recom¬ 
mencer le tableau depuis le début. 

La réalisation est honnête, rien de particu¬ 
lièrement spectaculaire, mais ce type de 
jeu ne s’y prête pas. Les graphismes sont 
simples et jolis, les effets sonores sobres 
mais efficaces. Mais c’est le jeu lui-même 
qui importe : il est très prenant grâce à un 
bon dosage entre adresse et réflexion. Sim¬ 
ple et amusant. (Disquette Infomedia pour 
Amiga.) A.H.-L. 

Type _ action/reflexion 

Intérêt _ 13 

Graphisme _★ * * ★ 

Animation ___ * * * * 

Bruitage _ * * * * 

Prix _ B 


THE ENFORCER 


votre sang-froid et de ne pas commettre 
trop d'erreurs si vous ne voulez pas être 
renvoyé. Si vous triomphez de ces épreu¬ 
ves votre leçon suivante se passe dans la 
rue. Là, il faut abattre les gangsters qui se 
trouvent au milieu des passants et pour 





plémentaires qui vous seront très utiles par 
la suite. D'autres épreuves vous permet¬ 
tront également de vous procurer des 
munitions, mais l'essentiel de 
l'entraînement porte sur le tir. 

Vous tirez sur des cibles mobiles 
en faisant preuve d’une capacité 
de jugement rapide car 
elles représentent 
des gangsters mais 
aussi des ci¬ 
toyens innocents 
A vous de 
conserver 


Version Atari ST 

L’adaptation du logiciel sur ST respecte 
scrupuleusement le thème et le déroule¬ 
ment de la version Amiga 
Seules modifications no¬ 
tables sur le ST. les brui¬ 
tages beaucoup moins ri¬ 
ches et réalistes (coups 
de feu), mais aussi (ce 
coup-ci à l’avantage du 
ST) la possibilité d'y jouer 
à la souris (en plus du joys¬ 
tick). Le programme évite de 
sombrer dans le « délit de 




Entrer dans la police 

Comment devenir un cop (un flic américain 
en uniforme) en quelques leçons? Tout 
d'abord, il faul assembler une arme à par¬ 
tir des pièces détachées de trois pistolets 
différents La réussite dans cet exercice 
vous permet d'obtenir vingt-cinq balles sup- 


compliquer le tout certains d’entre eux se 
sont déguisés. Vous verrez parfois un curé 
sortir une bombe des manches de sa sou¬ 
tane, ou une ménagère braquer un revol¬ 
ver sur vous. La partie s'arrête lorsque vous 
avez fait trop de bavures ou lorsqu’il ne 
vous reste plus de munitions. 

C'est un programme bien réalisé avec des 
graphismes agréables rehaussés par une 
bonne utilisation des couleurs. L'action, dif¬ 
ficile et prenante, ne lasse pas grâce à la 
variété des situations proposées. Un excel¬ 
lent jeu de tir. (Disquette Methodic solutions 
pour Amiga.) A.H.-L 


Type 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation 

Bruitage _ 

Prix _ 


_ action 

_ 14 

* * * * * 
* * * * 

* * * * * 
_C 
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LARRIE AND THE ARDIES 


INTERNATIONAL SOCCER 


Graphisme 

Animation 

Bruitage 

Prix 


d'anti-matiere 
qui vous dépossè¬ 
dent des armes nouvelle¬ 
ment acquises. Le jeu dans sa 
trame est des plus classiques. Son gra¬ 
phisme n'utilise pas au mieux les possibili¬ 
tés de la machine, mais reste cependant 
efficace. Les animations sont souples, sans 
être toutefois exceptionnelles. Les bruita¬ 
ges sont le maillon le plus faible de l’ensem¬ 
ble : les tirs sont ponctués de ridicules bips. 
Néanmoins, ce soft reste correct grâce à 
sa Donne réalisation générale (excepté le 
son) et son prix avantageux. (Disquette Si 1 - 
verbird pour Atari ST.) E.C. 

Type _ action 

Intérêt - ^ 

_ * * * 

_ * * * * 

_ * * 

B 


Pas d’accord 

Un amateur de «shoot them up» ne peut 
être consterné que par la nullité de ce pro¬ 
gramme. Action peu passionnante, très 
répétitive, réalisation lamentable, graphis¬ 
mes inférieurs à ceux des programmes du 
même type sur C64 ou Amstrad. A.H.-L. 


Un classique de qualité 

Electronic Arts a eu l’excellente idée de res¬ 
sortir ce très bon soft de football, vieux de 
plusieurs années. Bien sûr, depuis sa pre¬ 
mière sortie, nous avons vu bien d’autres 
programmes du même type. Certains 
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dangereux et les punks parfois moffen- 

sifs; ce détail empêche le 

logiciel de 

sombrer dans un dangereux simplisme. Un 

bon jeu. (Disquette Methodic 

pour Atari 

ST.) 

E.C 

Tune 

action 

Intérêt 

13 

Graphisme . - 

***** 

Animation 

* ★ * * 

Bruitage 

* * * 

Prix - 

_ C 


du planétoïde Bad Star. La technique a uti¬ 
liser pour remplir votre mission est la sui¬ 
vante tirer avec un laser sur les vaisseaux 
ennemis et lâcher des bombes sur les ins¬ 
tallations au so' Ces dernières renferment 
des armes utiles (lasers, boucliers) qui, 
lorsqu elles sont survolées, améliorent les 
caractéristiques de voire appareil II faut 
cependant prendre garde aux trous noirs 


Nez à nez avec l’ennemi 

En rentrant chez lui un soir, le pauvre Lar- 
ne se retrouve nez à nez avec quatre 
voleurs qui se sont introduits dans sa mai¬ 
son. Comme ceux-ci lui donnent la chasse, 
il doit leur échapper en ramassant au pas¬ 
sage les différents objets qu’il rencontre, 
afin de les mettre en sûreté. Ces objets vont 
par paires et, s'ils sont ramassés dans 
l’ordre, ils lui procurent différents pouvoirs 
La maison est représentée par des plates- 
formes reliées par des tremplins sur les¬ 
quels on rebondit. C'est un jeu simple, mais 
pas si facile que ça, car il faut d'excellents 
réflexes pour échapper aux Ardies qui vous 
traquent sans cesse Pour survivre, vous 
restez constamment en mouvement et êtes 
très vigilant, d’autant plus que vos poursui¬ 
vants se déplacent plus rapidement que 
. vous. 

Lame and the Ardies est un programme 
amusant, tout à fait dans l’esprit des jeux 
d'action sur console De plus, il bénéficie 
de jolis graphismes, d'un scrolling multi¬ 
directionnel irréprochable et s’accompagne 
de bruitages digitalisés très efficaces. Un 
jeu rafraîchissant et sans prétention qui ne 
manque pas de charme (Disquette Crysys 
j pour Amiga.) ah.-l. 

Type _ action 

Intérêt -- 1 3 

Graphisme ___ * * * * * 

Animation _***** 

Brui loge _ ***** 

Prix _ c 


MISSION GENOCIDE 


Espace quand tu nous tiens... 

Le but du jeu est simple : détruire tout sur 
votre passage. Vous devez annihiler les 
vaisseaux, installations, et silos de réserve 
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Du fait de son ouverture sur les marchés extérieurs et 
de son expansion internationale, UBI SOFT recherche : 

-DES PROGRAMMEURS EXCEPTIONNELS 
en C, Assembleur et Turbo Pascal 

• ayant déjà réalisé leur programme et voulant être édités; 
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• pouvant assurer la conversion de logiciels sur différents formats; 

• voulant voir leur programme distribué dans tous les pays du monde. 


-DES GRAPHISTES DE TALENT 

• qui pensent pouvoir égaler et même surpasser les graphismes de Zombi, 
Iron Lord ou Rocket Ranger; 

• qui ont une imagination débordante. 


-DES MUSICIENS DE GÉNIE 

• qui ont envie de mettre leur talent au service de la création; 

• pour qui la musique sur micro-ordinateur n’a plus de secret. 


Vous travaillez sur Apple II GS, Apple II E, Macintosh, PC, C 64, ST, Amiga ou 
Nintendo et vous êtes passionnés par ces machines. * 

Un futur plein d’avenir peut s’ouvrir à vous. 

Aujourd’hui, téléphonez ou écrivez à UBI SOFT. 

Demain vous serez peut-être choisis pour faire partie d’une équipe de gagnants. 
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offrent de multiples options, d'autres des 
possibilités techniques plus étendues. 
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d’autres encore de meilleurs graphismes. 
Mais, malgré les qualités de ses nombreux 
concurrents, International Soccer reste tou¬ 
jours l'une des meilleures simulations de 
football sur C 64. Cela est dû à une grande 
simplicité d'emploi qui le rend passionnant 
dès les premières parties. C'est le pro¬ 
gramme idéal pour (aire des matches entre 
amis, mais il reste très agréable à jouer 
contre l’ordinateur grâce à des niveaux de 
difficulté bien étudiés. Un grand classique 
qui n'a pas pris une ride. (Cassette ECA 
poui C64.) A.H.-L 

Type _ footbal I 

Intérêt - -—- 15 

Graphisme _ * * * * 

Animation _ * * * * ★ 

Bruitage _* * * * 

Prix. - B 



EARTHLIGHT 


Vous pilotez un petit vaisseau mobile dans 
loutes les directions à l'intérieur d'un décor 
en 3D dont le sol en damier rappelle celui 
d eSpace Harrier. Vous collectez des boî¬ 
tes parsemées çà et là en évitant les obs¬ 
tacles d'une végétation bizarroïde et en 
détruisant les vaisseaux ennemis à l'aide 
du canon dont votre vaisseau est équipé. 
Banal? Trop simple à votre goût ? Détrom¬ 
pez-vous : les effets 3D de ce jeu d'action, 
particulièrement réussis, et son animation 
fluide et rapide peuvent en remontrer à bien 
des réalisations destinées à des machines 
autrement plus performantes. L'ombre por¬ 
tée du vaisseau permet d'évaluer facile¬ 
ment son altitude tandis que sa taille varia¬ 
ble le situe en profondeur : le réalisme de 
la restitution de la perspective autorise une 
navigation précise entre les obstacles. (K7 
Firebird pour Spectrum.) J.-P D. 

Type _ action 

Intérêt - 15 

Graphisme _ * * * * * 

Animation _. ****** 

Bruitage - — 

Prix _ nc 


BARBARIAN 


Violence, humour, sexe 

Voici enfin l’arrivée sur Amiga de l’un des 
plus grands programmes de combat du 


moment. Le barbare doit affronter de nom¬ 
breux adversaires, de plus en plus redou¬ 
tables, pour les beaux yeux d'une princesse 
(il suffit de jeter un coup d'œil à la photo 
de la couverture pour constater que celle- 
ci possède bien d'autres avantages, assez 
impressionnants). Notre héros, qui ne man¬ 
que pas de motivations, se bat avec furie, 
les épées sifflent et se choquent, bien vite 
une tête va rouler dans la poussière. Le 
combat est aussi rapide que violent et la 
grande variété de coups disponibles le rend 
passionnant. Cette version esl très proche 


liorée. Cet excellent programme vous per¬ 
met de jouer de folles parties lorsque vous 
avez un ami à la maison Une vieille recette 
qui a fait ses preuves : violence, humour et 
sexe (ah le poster I). (Disquette Palace Soft¬ 
ware pour Amiga.) A.H.-L. 


Type - - 

Intérêt 

co muai 

_ 15 

Graphisme 

__ * ★ * * ★ 

Animation . 

★ * ★ -k ★ 

Bruitage 

***** 

Prix 

c 


BONE CRUNCHER 


Savonneux 


Bono, un sympathique dragon, et son ami 
Fozzy, habitent dans un châleau et gagnent 
leur vie en vendant du savon à des mons¬ 
tres. Son travail consiste à ramasser les 



de celle du ST avec juste un 
peu plus de nuances dans 
l'utilisation des couleurs 
et une bande sonore 
digitalisée qui a 
été légère¬ 
ment amé- 
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squelettes qu’il trouve dans les salles 
et, lorsqu'il en a récolté cinq, il les fait 
bouillir dans un chaudron afin de fabri¬ 
quer un morceau de savon Ensuile, 
il doit aller le porter à un monstre qui 
fait sa toilette dans les douves. En che¬ 
min, Bono rencontre des monstres donl le 
contact est mortel, des araignées qui dévo¬ 
rent les squelettes ainsi que des Glooks. 
créatures inoffensives mais qui peuvenl le 
bloquer s'il n'y prend pas garde. 

Malgré un scénario original, ce programme 
est en tait une variante de Boulderdasli 
La réalisation est honnête : graphismes cor¬ 
rects, animation de bonne qualité et une 
bande sonore agréable. Dans l'ensemble, 
ce jeu d'arcade/réflexlon est intéressant. 
L'action n'est pas toujours très excitante 
maisHI est assez stimulant de rechercher 
des solutions pour progresser. De plus, lors¬ 
que vous terminez un niveau, vous obtenez 
un mot de code Celui-ci vous permet, iors 
des parties suivantes, de reprendre le 
jeu sans êlre obligé de refaire les 
premiers tableaux. Un programme 
(gréable. (Disquette Superior Software 
"pour Amiga.) A.H.-L. 

_ action/réflexion 

_12 

Graphisme --* * * * 

Animation _ ***** 

Bruitage ***** 
^ Prix C 
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TOI SEUL PEUX L'ACCOMPLIR 









du programme en feraient un classique. 
Mais le Simulateur Militaire Universel est un 
générateur de wargames extrêmement 
puissant. Vous pouvez, au choix, réécrire 
l'histoire, modifier des paramètres pour 
comprendre à quelles conditions Napoléon 
aurait pu gagner la bataille de Waterloo: 
laissez la bride à votre imagination.. Si 
vous n'aimez pas les wargames, essayez 
quand même UMS : si ce programme ne 
vous séduit pas c'est que vous êtes défini¬ 
tivement réfractaire au genre ! 

Ce sont les fonc jf >9 fions du 
générateur de jeu 

qui distin- 


guent le programme. On peut simuler 
même des armes que le générateur ne pré¬ 
voit pas explicitement : ainsi les raids 
aériens (vous placez aux marges du tableau 
des armes dont le rayon d'action dépasse 
l'écran). En revanche, les programmeurs se 
sont refusés à envisager l'emploi d'armes 
nucléaires qui tuent toute stratégie I (Dis¬ 
quette Rain blrd pour IBM-PC et compati¬ 
bles. La versionST a été testée dans le Tilt 
parade du n° 53, page 47.) D.S. 


Type 

wargame 

Intérêt 

19 

Graphisme 

★ ★ ★ * ★ 

Animation 


Bruitage 


Prix 

C 


B 24 


Seconde Guerre mondiale 

B 24 est un logiciel austère. Tout y est 
subordonné à l'exactitude historique, à la 
reconstitution des missions de bombarde¬ 
ment du 460° groupe de bombardement de 
l'US Air-Force sur Ploestl en Roumanie en 
1944. L'objectif des missions, les raffineries 
de pétrole qui fournissent les armées alle¬ 
mandes en carburant a été repéré, photo¬ 
graphié et vous disposez de toutes les infor¬ 
mations dans le livret fourni au cours de 
la préparation du raid. L'animation quel¬ 
que peu poussive manque de réalisme, 
les graphismes sont repris de ceux du 
C64. Le bruitage se réduit au ronron- 

le 

simuler correctement est le bruit 
changeant d'un moteur selon son 
régime, on ne va pas se plaindre ! 
Pour apprécier B24, il faut être 
habité de deux passions simultanées 
celle des wargames, celle des simulateurs 
de vol. Faute de quoi, ce logiciel qui exige 
un sérieux apprentissage risque de vous 
rebuter. 

(Disquette SSI pour compatibles PC. La 
version Commodore 64 de B24 a été tes¬ 
tée dans Tilt n° 46 page 59.) D.S. 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation 

Bruitage _ 

Prix _ 


simulation de guerre 

_ 14 

_ * * 

_ * *■ 

_ * * * 

_ C 


PEGASUS BRIDGE 


Avant le débarquement 

Cette simulation historique retrace une 
bataille menée en juin 1 944 par la sixième 
division britannique aéroportée afin de pré¬ 
parer le débarquement des aillés en pre¬ 
nant le contrôle de ponts franchissant le 
canal de Caen. Les forces britanniques 
bénéficient d’un avantage initial, exactitude 
historique oblige, qui rend la victoire alle¬ 
mande difficile. Il faut en tenir compte lors¬ 
que l’on choisit son camp en début de par¬ 
tie, que l'on décide d'affronter l'ordinateur 
ou un partenaire de jeu. La bataille, d’une 
durée réelle de dix-huit heures, est ici divi¬ 
sée en trente-six tours correspondant cha- 
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FLlNTSTONES 


bowling 


os 


Les Pierrafeu 

C'est un plaisir de retrouver, dans ce pro 
me, les héros de la série de 
imés, les Pierrafeu. Fred et 
veulent aller au tournoi de 
mais la mère de Wll- 
ma vient passer le week¬ 
end et ils repeignent les 
murs de la caverne en son 
honneur. S'ils y parviennent 
â temps. ils prennent la route 
à bord d'un surprenant véhicu¬ 
le. Dans cette partie, qui s'inspi- 
de Moon Patrol, il faut sau- 
par-dessus les rochers qui 
rrent la route. Ensuite, nos hé- 
peuvent enfin jouer au bowling, 
hélas ce n'est pas la meilleure 
partie de ce programme car la 
réalisation n'est guère convaincan- 
:e. Ensuite, de retour à la maison, Fred 
cari à la recherche de son fils qui s'est enfui 
pour jouer dans de dangereux bâtiments, 
ce qui donne lieu à un jeu de plates-formes. 
Le point fort de ce programme repose dans 
a qualité de la réalisation qui bénéficie de 
lis graphismes, fidèles à l'esprit des car- 
ms, ainsi qu'à une bonne bande sonore, 
'n jeu sympathique pour les fans de la 
ille Pierrafeu. (Disquette Grand Slam 
ntertainments pour Atari ST.) A.H.-L. 


Intérêt 
Graphisme 
himation _ 

Bruitage _ 

Prix 


action 

12 


UNIVERSAL MILITARY 
SIMULATOR 


Guerre totale 

La révolution dans le monde de wargame 
louche les PC. Si vous aimez les simulations 
de guerres, il vous faut d'urgence vous pro¬ 
curer UMS qui vous propose cinq scénarios 
préprogrammés depuis celui de la bataille 
d'Arbela en Asie Mineure au iv«-siècle 
avant notre ère jusqu'à l'affrontement pour 
Gettysburg, qui marqua en 1863 le tournant 
de la guerre de Sécession. La qualité de la 
reconstitution, du rendu du relief, les 
options zoom, l'intelligence des décisions 
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ENVIE DE NOUVELLES DÉCOUVERTES... 
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET 
ÉCHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX 
JEUX AVEC LE 1 er CENTRE FRANÇAIS 
D'ÉCHANGE DU LOGICIEL DE JEUX. 
RENVOYEZ VITE' LE COUPON CI-JOINT. 


' POUR TOUTE COMMANDE OU ECHANGE DE 2 LOGCIFlS OU PLUS. 


NOM_ 

PRÉNOM 
ADRESSE 
CODE POSTAL 


Je souhaite recevoir 
votre documentation sur le centre 
d'échange BOOMERANG 


VILLE 


Matériel utilisé : AMSTRAD CPC _i 
COMMODORE 64 L ATARI ST □ 

BOOMERANG B.P. 585 74054 ANNECY CEDEX 










ÏUBËS 

bits ont été encore améliorés dans cette 
adaptation. En revanche, la bande sonore 
reste toujours aussi pauvre L'action est 
rapide et prenante, il faut foncer car le 
temps joue contre vous Un seul défaut le 
jeu est un peu trop facile et on parvient vite 
à la fin du programme Un bon jeu d'action. 


(Disquette Go pour Atari ST.) 

A.H.-L. 

Type 

action 

Intérêt 

13 

Graphisme 

***** 

Animation 

***** 

Bruitage 

* ★ ★ 

Prix 

C 
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Liberté chérie 

Abandonné sur une planète étrangère, 
"ranlor. le dernier ■> stromtrooper » doit lut¬ 
ter pour s'en échapper. Armé d'un ance- 
’ammes il descend dans les profondeurs 
de a planète en combattant les aliens les 
plus bizarres. A chaque étage, il interroge 
m terminal d'ordinateur afin de se procu¬ 
rer une lettre de code. Lorsqu'il possède les 
nuit lettres, il rentre le mot qu'elles compo¬ 
sent dans l'ordinateur central afin de retrou¬ 
ver sa liberté. 

Les graphismes réussis des versions huit 


cun à trente minutes de combat, mais la 
partie peut s'interrompre avant terme en 
cas de victoire. 

Chaque tour comporte lui-même plusieurs 
phases : allocation des renforts et des sou¬ 
tiens (détermination des points d'arrivée 
des troupes au terme d'un tour), phase de 
commande (lancement des attaques, des¬ 
truction de ponts, etc.), phases d'arrivée 
des renlorts et des soutiens. Le lieu d'arri¬ 
vée de ces derniers diffère parfois de celui 
fixé lors des phases d'allocation des trou¬ 
pes en raison d'événements imprévus, ce 
qui a pour effet d'introduire une certaine 
dose de suspens dans le déroulement du 
jeu. L'austérité de présentation du pro¬ 
gramme est typique des wargames, et les 
cartes sont peu lisibles. (Disquette PSS pour 
AmstradCPC. Notice en français.) J.-P.D. 

Type wargame 

Intérêt 12 

Graphisme _ * * * 

Animation - 

Bruitage * 

Prix _ 


Pour prendre connaissance des dernières 
nouveautés arrivées à la rédaction de Tilt, 
consultez impérativement la rubrique 
«Coup de cœur-Coup de gueule» sur le 
36 15 TILT Cette prise de contact rapide 
vous permettra de connaître en quelques 
minutes l'avis des rédacteurs de Tilt sur les 
tout nouveaux logiciels de jeu bien avant la 
parution des critiques dans le jour¬ 
nal Pour prendre une longueur 
d'avance, tapez 3615 TILT puis 
au sommaire Cœur + Envol. 


Les superpuissants 

Ce logiciel est un jeu de stratégie très clas¬ 
sique où les deux superpuissances de notre 
siècle s'affrontent plus directement que 
dans la réalité Le jeu peut se jouer en soli¬ 
taire où à deux et un temps limite est fixé 
pour chaque tour L'écran vous présente 
une carte du monde divisée en deux blocs 
l'Ouest, dont le chef de file sont les USA et 
l'Est, dominé par l'URSS. 

Une série d'icônes vous permet d'attaquer, 
renforcer, influencer un pays ou construire 
des usines chez des voisins amis. 

Bref, vous utilisez tous les moyens 
économiques, politiques, militai¬ 
res et financiers pour domi¬ 
ner votre adversaire Un 
jeu simple mais sans 
profondeur ni origina¬ 
lité où vous risquez 
fort de vous ennuyer 
ferme A déconseiller 
(Disquette PSS pour 
Atari ST avec notice 
en français.) D B 


•ype 

Intérêt _ 

sirmegie 
_ 8 

Graphisme 

_ * * 

Animation 

_ 

Bruitage 


Prix __ 


TRANTOR 


POWER STRUGGLE 
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la notice et surtout le mode • tutor . dispo 


Fruit Machine Simulator 

Un programme qui vous permet de tenter 
votre chance avec les machines à sous. Les 
gains sont fonction des combinaisons entre 
les différents fruits et symboles obtenus. Ce 
logiciel n'est pas mal fait, mais on a bien du 
mal à se laisser prendre à ce jeu qui perd 


COUP D'OEIL 


The Archon Collection 

Deux grands classiques du )eu sur micro 
Habile compromis entre la réflexion, la 
magie, la mythologie et le jeu d'action. 
Archon nous avait déjà époustouflé. le voici 
de nouveau accompagné de Archon II qui 
dispose de monstres supplémentaires et de 
quatre niveaux de bataille (eau. feu, air et 
terre) Magique (Disquette Electronic Arts 
pour C 64 ) E C. 

Type_ action/réflexion 

Intérêt - 3 4 

Graphisme _* * * 

Animation --* * * * 

Bruitage -* * * * * 

Prix_ 8 


l'exploration des nombreux tableaux du jeu. 
(Cassette Firebird pour Amstrad CPC. 
Notice en anglais.) J -P D 


Type - 

_fiction 

Q 

Intérêt 

*** 


Rruitnae * * 

Prix . 

A 


Warhawk 

Les programmes de ce type ont pris un 
coup de vieux depuis la sortie de Goldrun- 
ner sur Amlga. L'animation est assez lente 
mais le survol de la planète n'a rien d'une 
promenade : il faut éviter les astéroïdes hos¬ 
tiles et flrer sur tout ce qui bouge. Les gra 
phlsmes sont corrects, compte tenu de la 
machine (Cassette Firebird pour Amstrad 
CPC. Notice en anglais.) J. P.D. 


Tuœ 

action 

Intérêt 

10 

Graphisme 

* » * 


* * * 

Bruitage _ 

_ * ★ * 


Prix __,_ A 


Rasputln 

Ancien mais amusant, ce jeu vous fait 
explorer des décors simples en 3D d'inspi¬ 
ration médiévale. A travers plusieurs mon¬ 
des. vous maniez l’épée comme le bouclier 
pour affronter des chevaliers en armure et 
capler les pouvoirs magiques de certaines 
pierres. Les combats manquent de préci¬ 
sion. (Cassette Firebird pour Amstrad CPC. 
NoUce en français.) J.-P.D. 

Type. ___ action 

Intérêt _ 30 

Graphisme _— 

Animation _ 

Bruitage .___ 

Prix_ 

68 


_***♦ 

_ * * * 

_ * * 

_A 


Moon Petiol 

Ce programme est une reprise d'un jeu de 
salles d’arcade assez ancien. Hélas, la réa- 
lisaüon est indigne de l 'Atari ST car elle est 
nettement inférieure à celle de l'Atari 
800 XL C'est dommage de maltraiter ainsi 
un ancêtre qui aurait pu connaître une nou¬ 
velle jeunesse et nous offrir de bonnes heu¬ 
res de jeu (Disquette Databyte pour 


AtanSTI. 

Type - 

Intérêt _. 

Graphisme _ 
Animation _ 

Bruitage_ 

Prix 


A.H -L 
arcade 
_ 8 


_ * * 

* * * * 
_ * * * 

H 


The Seven Cltles of Gold 

Tout commence par le recrutement d’un 
équipage, l'achat d'un navire et d’une car¬ 
gaison. Ensuite, il s'agit de prendre la mer 
et de rechercher le nouveau monde Com 
merdallsé sur C 64 et Apple début 85, la 
version Amigo ri'innove pas. Pauvreté des 
graphismes, de la bande son et de l'anima¬ 
tion Dommage ! (Disquette Electronic Arts 
pour Amlga.J O.H. 

Type _ wargame/commerce 

Intérêt. - 10 

Graphisme __ * * 

Animation ___- — 

Bruitage _* * 

Prix_ B 


Sldewtze 

Un . shoot them up * assez classique qui 
vous propose de combattre des allens agres¬ 
sifs dans quatre univers L'action très répé- 
tiBve et le manque de variété de vos enne¬ 
mis lasse rapidement Le seul véritable inté¬ 
rêt de ce programme c'est la possibilité de 
louer à deux simultanément, ce qui rend ce 
teu plus attrayant (K7 Firebird pour C 64) 
A.H.-L 



shoot them up 

Intérêt 8 

(Iranhixme * * * * 


* * * * 

Bruitage 

* * * * 

Prix 

B 


Type . simulateur de combat sous-mam 

Intérêt ---— 33 

Graphisme_ * * * 

Animation --— * * * 

Bruitage __* * * 

Prix- 8 


I Bail 2 

Prisonnière de son Inertie et des lois de la 
pesanteur, renvoyée par des rebonds incon¬ 
trôlables, votre boule ne tarde jamais à 
exploser au contact d'objets malfaisants 
Votre capacité de riposte - l'envoi de pois¬ 
sons — est faible, ce qui rend difficile 


pal défaut repose sur une réalisabon indi¬ 
gne des seize bits. (Disquette Microvalue 
pour Amiga) A.H.-L 

Type. _plaies formes 


Intérêt. 


Graphisme. 


* * * * 

Animation 


* * * * 

Bruitage 


* * * * * 

Prix 


B 


Colossus Mah Jong 

La version PC de ce soft est identique à 
celle testée sur Commodore 64 dans Tilt 
n° 53. Proche du bridge dans sa concep¬ 
tion, le jeu profite d’une variété de cartes 
ou figures appréciable. Sa prise en main 
sera, quant à elle, facilitée par la clarté de 


l'essenBel de son charme sur micro- 
ordinateurs. (Cassette Code Masters pour 
Commodore 64.) A.H -L. 

Type _(eu de hasard 

Intérêt ___ 3 

Graphisme -* * * * 

Animation -* * * * 

Bruitage --— * * * 

Prix_ 8 


The Hunt For Red October 

Ce simulateur de combat sous-marin met 
en place un tableau de bord précis et com¬ 
plet (cf. Tilt 52). Le maniement du submer¬ 
sible el la stratégie des attaques son! bien 
traitées Malheureusemenl la pauvreté des 
vues extérieures (carte, radar, périscope) ne 


PC et compatibles.) O.H. 

Type _réflexion/jeu de cartes 

Intérêt -.— - 38 

Graphisme -- * * 

Animation_- “ 

Bruitage -“ 

Prix_ B 


Gunsmoke 

Petite partie de « Br à gogo » sur fond de 
western. Un seul atout, un graphisme 
coloré et varié, pour beaucoup de défauts. 
animaBon sauBlIante. scrolling saccadé et 
risque de « bug ■ annoncé dans la notice 
pour certaines épreuves! Décrit sur la 
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Frost Byte 

Une créature qui ressemble à un ressort doit 
s'échapper des cavernes où enent des 
monstres divers. Au passage il faut égale¬ 
ment libère* dnq prisonniers. Un jeu 
sympathique, mais qui manque d'origina¬ 
lité. Comme la version sur ST, son princi- 


quette comme l’un des meilleurs hits de 
apcom, tout le monde peut se tromper 
(7 Capcom pour Amstrad CPC.) O.H 

y ne __ action/tir 

Itérât_6 

I raphisme _* * * 

nimation __■_* * 

mitage -- * * 

rite B 


























































































































LES LOGICIELS 4 ETOILES. 



•VII IMITEt_ 

- 10 % SUR TOUS NOS PRODUITS ! 
3615 - Tapez CLUBTEL*STAR 

* DES NOUVEAUTES CHAQUE JOUR SUR 
TOUTES MACHINES . 

* LES HITS-PARADES PAR ORDINATEUR 

• DES LISTES DE TITRES SELECTIONNES 
« DES PROMOTIONS A PRIX ECRASES 

* LA MESSAGERIE 

• LA RUBRIQUE INFORMATIONS 

• PASSEZ VOS COMMANDES PAR MINITEL ET 
GAGNEZ 10 % Il 


i STARSOFT - S.A.R.L. au capital de 50.000 francs i 


JUILLET ET AOUT : FRAIS DE PORT = O F 


AMSTRAD 

* NOUVEAUTES 

• 6-BACK VOL 3 (16 F 
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Casino roulette 

Si vous ne connaissez pas les plaisirs d’un 
casino, ce programme vous est destiné. En 
effet, toutes les subtilités de la roulette y sont 
présentes Le logiciel tient automatique 
ment la comptabilité et la répartition des 
gains entre chaque joueur Les graphismes 
sont simples mais efficaces, le tout est agré¬ 
menté de paroles digitalisées. (Disquette 
CDS Software pour ST ) E.C 

Type_ jeu de société 

_ 12 

_ ★ * * ★ 

Animation__* * * 

Bwl/ag* _★ * * 

Prix __C 


Phantom Club 

Votre mission : annihiler Zarg dont l'esprit 
commande à une bande de mutants Le 
monde exploré est très vaste (550 salles) 
mais trop linéaire Les graphismes 3D sont 
fins et l’animation fluide mais les couleurs 
sont mal choisies Les bruitages restent très 



simples en dehors d’une bonne musique de 


présentation sur plusieurs voix |K7 Océan 
pour Spectrum.) .J H 

Type__ aventure action 

Intérêt __ 13 

Graphisme _* * * * 

on_ _* * * * 

Bruitage * * * 

Prix_ _ B 



Nebulus 


Dans la lignée des jeux de plates formes, 
ce jeu est un chef d'œuvre du genre. D’une 
qualité remarquable, tout à la fois fin, varié 
et humoristique La version CPC n’a rien 
à envier è la version C 64 (voir Tilt n° 51. 
p. 40) en ce qui concerne l’animation (rota¬ 
tions lisses de la tour) ou les graphismes 
Un jeu original et beau. (K7 Mewson pour 


Amstrad CPC ) 

.IH 

Type . , 

action 

Intérêt 

13 

Graphisme . 

***** 

Animation 

***** 

Bruitage 

* * * * 

Prix 

B 


Gunsmoke 

Shérif sans peur, vous débarrassez la ville 
et ses environs de ses bandits. Ceux-ci 
débouchent de toutes parts et seules préci 
sion et rapidité vous permettront de survi¬ 
vre. Les graphismes des décors et des per 



conque el les bruitages guère convaincants 

A réserver aux fous de la gâchette (K7 Go, 

pour Spectrum.) 

JH. 

Type 

_ action 

Intérêt 

10 

Graphisme. 

* * * 

Animation 

* * # 

Bruitage 

* * * 

Prix , 

fl 







inexistants. Toutefois cette version. m( 

mal réalisée, reste amusante (Disqu 
Mindscape pour Apple IIGS.) F 


Intérêt . 


Graphisme 


Animation 


Bruitage 


We are the Champions 

Cette compilation est variée. Super Sprint, 
la course de voiture et Renegade, le cnm 
bat de rue, ont déjà été testés sur Spectrum 
Les trois autres adaptations sont excellen 
tes Barbanon, à l’animation superbe. Inter¬ 
national Karaté «•. version améliorée de ce 
grand classique et Rompage qui laisse libre 
cours à vos instincts destructeurs (K7 
Océan, pour Spectrum ) J H 

Type __ compilation-action 

Intérêt _ 14 

Graphisme _ * * * * 

Animation __* * * * * 

Bruitage __ _ * * * * 

Prix _ B 


Konami Coin-Op Hits 

Cette compilation de cinq titres (Green 
Beret, Mikie. Yie Ar-Kung-Fu, Hyper 
Sports et Ping-Pong) n’est en fait qu'un 
sous-ensemble d’une autre compilation 
(Konami Arcade Collection) testée dans les 
Tubes de ce numéro. Vu la faible différence 
de prix, son achat ne se justifie pas. à moins 
que vous ne disposiez déjà des autres titres. 
(K7 Imagine, pour Spectrum.) J.H 

Type _ compilation-action 

Intérêt __ 12 

Grophisrne __* * ★ ★ 

Animation _ _* * * 

Bruitage _ _* ★ * 

Prix__ B 

70 


Street Sports Basketball 

Cette simulation de basketball se détouk- sut 
divers tetrains au choix (voir Vil n“ 53). Les 
deux équipes sont recrutées parmi les habi 
tués du coin, qui se révèlent avoir tous une 
forte personnalité les graphismes sont 
excellents (double haute résolution) et les 


Gauntlet 11 

Vous incarnez l'un des quatre héros (guer¬ 
rier, Walkyrie. magicien ou elle) et péné¬ 
trez toujours plus profondément dans ce 
donjon aux monstres innombrables (voll Vil 
n° 54) Les décors son! succincts mais les 
graphismes et l’animation des personnages 
agréables Une bonne musique présente le 
leu et les bruitages sont corrects Un bon 
Jeu. IK7 Atari, pour Spectrum.) J.H 

Type_ __ aventure action 

Intérêt __ 13 

Graphisme - -* * * * 

Animation _ * * * * 

Bruitage_ _ * * * 

Prix __ B 


Gee Bee Air Rally 

Vous pilotez un vieux coucou sur un par¬ 
cours balisé au sol (voir Vit n° 52) Cette 
adaptation est très correcte. Les décors ne 
sont pas très variés mais les graphismes sont 
fins el l'animation particulièrement fluide et 
rapide Une pelite musique présente le jeu 
mais les bruitages de moteur ne sont 
pas convaincants (K7 Activlsion pour 
Spectrum.) J, H. 


/ype- 

Intérêt 

course a avions 

75 

Graphisme 

* * ★ * 

Animation 

***** 

Bruitage 

* * * 

Prix 

B 


Four Smash 

Cette compilation de quaire litres d'action I 
simple ou mêlée d'aventure esl bien choi l 
sle. Les Jeux sont de qualité : 2ynops. un I 
excellent combat spatial; F.xolon. un jeuI 
d’aveniure action aux graphismes super I 
lies. Ranarama. le grand classique, el enfin I 


Apocalypse 

1995 ; sous vos ordres, les USA el les for 
ces de l'OTAN attaquent l'URSS à coup 
d’armes chimiques, bactériologiques et 
nucléaires Pour contrer la riposte, vous dis¬ 
posez du bouclier spatial américain, au 
fonctionnement capricieux. On ne se plain 


caractérise ce 
Informatique pour 

Type- 

Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitage _ 

Prix _ 


PD. 

icorgame 
_ 10 

_ * * * 

_ * * 

* * 

_C 


mais un peu lente 
Apple II.) 

Type _ 

(Disquette Epyx. pout 

JH 

_ basketball 

Intérêt _ . 

_15 

Graphisme _ 

_ ***** 

Animation _ 

_ * * * * 

Bruitage _ 

_* * * 

Prix _ 

_ _D 


Uridium + . une version améliorée du cefltH 

spatial. Quaire bons jeux pour un prit» 
ajusté. (K7 Hewsori, pour Spectrum JJ.H I 

Type__ compilation.actimM 

Intérêt _ _!«■ 

Graphisme. _* * * * J 

Animation_ **»•(. 

Bruitage . _* * » ■' 

Prix _ il 

Gauntlet 

L'adaptation GS de ce succès est, malhi 
reusement. plus que décevante En l 
Mindscape a repris la version II e/c au 1 
de récrire le programme tolalement peut II 
GS Résultat, bien qu'en super haute rés 
lution, les spriles sont minuscules, lesx 
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Cartouches en rafales dans Tempire des 


ION II 


Ce nouvel épisod^le la série est aussi pas¬ 
sionnant que le président Dans Zillion 
l'action était constammeS^ntrecoupée par 
la recherche des codes d'ah^ès, ce qui fai¬ 
sait l'originalité de cet exhellent pro¬ 
gramme En revanche, il n'y a au\n temps 
mort dans cette nouvelle version. Lancent 
est mis sur une action épouslouflanUriui 
vous emporte dès les premiers instants < 
jeu. 

Chevauchant une moto et armé du fameux 
pistolet à laser Zillion, vous foncez à toute 
allure dans les couloirs de la base ennemie. 
Vous abattez les soldats qui tentent de vous 
barrer le chemin et vous faites sauter votre 
molo pour détruire des robots volants. Tout 
cela va très vite et vos réflexes sont mis à 
rude épreuve. Mais il ne faut pas pour 
autant oublier de ramasser au passage des 
blocs qui vous procurent des équipements, 
très utiles par la suite. L'un d'entre eux 
transforme votre véhicule en une sorte de 
réacteur qui vous permet de voler II est 
souhaitable d’effectuer cette transforma¬ 
tion le plus vite possible car elle facilite 
beaucoup votre progression 
Dans le second niveau vous continuez, à 
pied cette fois, l'exploration du complexe 
ennemi en prenant garde aux nombreux 
gardiens qui vous guettent dans chaque 
salle. Cette seconde partie est un excellent 
jeu de plates-formes dans lequel vous sau¬ 
tez au-dessus du vide, vous empruntez des 
ascenseurs et essayez de découvrir des 
salles secrètes. Les graphismes, fins et 
colorés, sont particulièrement réussis et 
bénéficient d'une animation aussi fluide que 
rapide. La grande qualité de la réalisation 
de ce programme contribue pour beaucoup 
à sa réussite. Zillion II est l'un des meilleurs 
jeux d’action sur console. Un must. (Cartou¬ 
che Sega pour console Sega.) A.H.-L. 

Type _ action 

Intérêt _ 1 7 


Graphisme 
Animation _ 

Bruitage _ 

Prix 


ALESTA 


Les consoles ne sont pas très riches en 
shoot them up, aussi les amateurs du genre 
se réjouiront-ils de l'arrivée de ce pro¬ 
gramme. Le scénario, des plus classiques, 
vous fait affronter des escadrilles de vais¬ 
seaux ennemis au-dessus d'une planète qui 
défile en un scrolling vertical. Dans le pre¬ 
mier niveau on en vient assez facilement 
à bout, mais par la suite les choses se com¬ 
pliquent. Heureusement vous pilotez un 
vaisseau évolutif et il vous est possible 
d’augmenter considérablement votre arme¬ 
ment grâce à des pastilles que vous ramas¬ 
sez au passage. 

Le point fort de ce programme réside dans 
l'efficacité et la variété de ces équipements 
supplémentaires. De plus, certains d'entre 


eux sont particult@*emeni spectaculaires, 
comme par exempl^elui qui a pour effet 
de tirer des boules d'én^ûie en tous sens 
pour détuire vos adversair%wLes graphis¬ 
mes sont agréables, avec de^l^cors réus¬ 
sis, surtout dans les niveaux supérfSwrs. Les 
sprites sont assez banals mais ils O^pèfi- 
cient d'une animation de qualité Un 
nête shoot themp up (Cartouche Sega pou 
onsole Sega ) A.H.-L. 


Graphisrfl 


Animation 
Bruitage 
Prix _ 


• • * * 


WORLD RENNER 3D 

Vous partez à l'assaut oh^ystème solaire 
517 pour combattre Grax 5^es sept frè¬ 
res, qui sont à la tête d'une arrn^e de créa- 


Illustration Jérôme Tesseyre 


tures de toutes sortes. Il faut traverser cha¬ 
cun des huit mondes qui composent cet uni¬ 
vers en détruisant les reptiles géants qui en 
défendent l'accès 

L’action est vue en 3D et votre personnage 
court en détruisant tout sur son passage et 
en ramassant certains objets qui lui don¬ 
nent des pouvoirs nouveaux, des bonus ou 
des vies supplémentaires. 

Ce jeu peut être joué normalement, ou bien 
en utilisant des lunettes 3D, fournies avec 
la cartouche L'effet de relief ainsi obtenu 
n’est guère convaincant et on s'aperçoit 
vite que l’on s’abîme les yeux pour un mai¬ 
gre résultat. Les graphismes ne sont pas 
plus réussis et ont bien du mal à se passion¬ 


ner pour une 
Un programme 
lasse rapidement 
que celle de Winter Games, 

Unis et nous ignorons encore 
commercialisées en France. 
Acclaim pour console Nintendo 


très répétitive, 
dont on se 
ainsi 

vienimis Etats 


_ shoot themp up 
.12 


Bruitage 


Prix 


WINTER GAMES 


Voici l'adaptation sut^lintendo de Winter 
Games, l'un des plus grands succès d'Epyx. 
Après la superbe cérémdh*e d'ouverture 
nous retrouvons les épreuves des Jeux 
Olympiques d'hiver qui ont défait tant 
d'heureux sur micro. La qualité des < 
mes et de l'animation, au service îKm 
grand intérêt de jeu, font de ce programn 
jjne véritable réussite En revanche, on ne l 
ijrouve ici que quatre épreuves sur les 
sept^u'offraient les versions micro : le hol 
dog (sw^crobatique), le patinage artistique, 
le patina^de vitesse et le bobsleigh, Cette 
dernière épNmre, qui se déroule à un train 
d'enfer, est paHiculièrement excitante La 
célèbre qualité est au rendez-vous 
avec des commandeS^récises qui offrent 
un grand confort d'utilisSjjon. Le jeu, très 
bien conçu, fait plus appenUa synchroni¬ 
sation des mouvements qu'àïiUorce bru¬ 
tale. Une belle simulation sporti\,aui n’a 
rien perdu de son efficacité. (Carrayche 
Epyx pour console Nintendo )__ A I 


Type 

simulation sportive 

Intérêt 

15 

Graphisme 

* * * * * 

Animation 

***** 

Bruitaae 

* * * * 

Prix 

ne 


SPACE HARRIER 3D 

Après le triomphe du jeu d'arcade et celui 
de l excellente adaptation sur cette console 
voici maintenant la version en 3D. Celle-ci 
doit être utilisée avec les lunettes Sega. Les 
décors et les ennemis sont différents de la 
version précédente, mais le principe du jeu 
reste le même. 

L'action est toujours aussi prenante et l'effet 
de relief apporte beaucoup à ce superbe jeu 
d'action. L'effet de profondeur du décor, 
très impressionnant, atteint un niveau de 
qualité sans équivalent à ce jour L'anima¬ 
tion n'a rien perdu de sa fluidité, même si 
on peut regretter que les sprites ne soient 
pas bien découpés. Mais cela n'est qu'un 
détail en regard de la qualité de l'ensem¬ 
ble. Il faut bien admettre que les lunettes 
3D Sega sont le meilleur système de ce 
type sur le marché, à défaut de celles pour 
ST qui sont annoncées depuis longtemps et 
n'arrivent jamais. Bien sûr elles fatiguenl 
les yeux au bout d'un certain temps d'utili¬ 
sation, mais le résultat obtenu en vaut la 
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Illustration Jérôme Tesseyre 


Wlnter Gai 


World Runner 3D 

peine. Un excellent jeu d'arcade en relief. 
(Cartouche Sega pour console Sega.) A.H.-L 


Type _ arcade 

Inlérêl _ 15 

Graphisme_ ***** 

Animation _ * * * * 

Bruitage _ ***** 

Prix __ C 


TIGER-HELI 

Ce ieu d'action qui ressemble à s'y mépren¬ 
dre à Chopper X sur ST (voir Tilt n° 53. page 
28) vous place aux commandes d'un héli¬ 
coptère survolant une contrée hostile. L ap¬ 
pareil bénéficie d une relative liberté de 
mouvement et peut se balader sur tout 
l'écran au-dessus d’un paysage se dévoi¬ 
lant en un scrolling vertical, mais il ne peut 
se retourner pour faire face aux tirs qui le 
prennent à rebours, ni rebrousser chemin 
en inversant le sens du scrolling Sa lenteur 
le met à la merci des chars qui sillonnent 
villes et campagnes ou des navires de 
guerre qui croisent au large des côtes, 


Aleata 


mais son système d'armement%apable de 
tirer des salves de quatre roqueras et de 
larguer des bombes de forte puissance, lui 
permet de résister efficacement. Les | 
sages sont mis en valeur par un graphisml 
coloré qui soigne le détail jusqu'à ouvrir des 
plaies béantes dans les toits des maisons 
et dans l'asphalte des routes pilonnées par 
vos obus. L'avance de l'hélicoptère, accom- 


pagnée d'une musique répétitive, est moins 
laborieuse que dans Chopper X. (Cartouche 
Acclaim pour console Nintendo.) J.-P. D 

Tune 

action 

Intérêt 

12 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

★ ★ ★ 

Bruitage 

* * * 

Prix 

n.c. 


SUPER WONDERBOY 

Wonderboy est de retour dans de nouvel¬ 
les aventures et cette fois il devra combat¬ 
tre des créatures démoniaques pour libé¬ 
rer le pays de Monsterland Avant d'entre¬ 
prendre son périple, il entre dans un bâti¬ 
ment pour se procurer une épée et une 
potion magique Au cours de cette aventure 
il affronte des sorciers et bien d'autres 
ennemis qui tentent de lui barrer le chemin. 
Quand vous abattez certains d’entre eux, 
des pièces de monnaie apparaissent, 


Super Wonderboy 

ramassez-les rapidement, avant qu'elles ne 
disparaissent. Avec l'argent ainsi obtenu, 
procurez-vous des équipements supplé¬ 
mentaires dans les boutiques qui jalonnent 
votre route. Bien sur, les équipements les 
plus efficaces sont les plus coûteux et vous 
devrez sortir vainqueur de bien des com¬ 
bats avant de pouvoir en faire l'acquisition. 
Super Wonderboy présente des graphismes 
agréables même s'ils n'atteignent pas le 
niveau de qualité de ceux qui ont fait le suc¬ 
cès de son prédécesseur. Comme c'est 
l’usage pour les jeux Sega, celui-ci s'ac¬ 
compagne d'une bande sonore entraînante. 
Un bon programme d'action, simple et effi¬ 
cace. dans la tradition des jeux sur console 
et on se laisse prendre par l'action. (Car¬ 
touche Sega pour console Sega.) A.H.-L. 

Type _ action 

Intérêt _- 14 

Graphisme _ 

Animalion _ 

Bruitage _ 

Prix _ 


***** 

***** 

***** 

_ C 


Spoce Hanter 3D 
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Sportivement vôtre 



Roger Plus. Dany Sauvage et Lord Brett Sombre-Mamelle formaient l'équipe de sport 
la plus désunie du bloc Ouest de la 52* Rue. Jamais ils n’avaient été capables 
de se mettre d’accord sur la stratégie la plus élémentaire, sur la plus simple tactique. 
Et pourtant... Etait-ce leur inaptitude chronique à bien jouer, leur talent inné 
à déconcerter l’adversaire par les actions les plus inattendues, mais ils gagnaient. 
Toujours. La dépression terrassait l’autre camp. Bref, c'était 1 anarchie !... 


Naissance d'une vocation 


Sur le terrain vague, au fond de l'impasse, ça avait pourtant 
débuté comme une partie normale. Sombre-Mamelle avait 
commencé par égarer le ballon. Plus l'avait retrouvé et 
Sauvage avait marqué cinq buts dans son propre camp. 

Puis ils avaient creusé et. sous les pavés, 
ils avaient trouvé la plage... 


Street Sports Basket-ball:coincé entre 
tes murs d'une usine et la façade d'une 
blanchisserie. deux paniers, un cercle tracé 
sur le sol à la craie . Casquettes vissées 
sur le coin de l'oeii. les joueurs de ce 
premier championnat de basket attendent 
le coup d'envoi Animation précise, décor 
msotite pour une ambiance garantie. Slroet 
Sports Basket bail est un logiciel tout à la 
lois simple et passionnant 
Tout commence ici sur le perron de l'école 
Une douzaine de «bouilles» en culottes 
courtes attendent le tirage au sort des deux 
• grands ». Pile ou lace, chacun va choisir 
tour à tour les membres de son équipe, de 
Ralph le dnbbleur à la jolie Meiissa (chaque 
personnage est décrit par un petit texte 
savoureux j Il »aut ensuite décider du 
terrain de jeu. la cour de l'école, un terrain 
vague ou une quelconque impasse Une 
fors ia mise en place de l'équipe assurée, 
le coup d'envoi du match dévoile vite les 
nombreuses qualités de ce soft Le décor, 
tout dabord. est agréablement varié 
Dévoilé par un scrdlmg précis, le terrain 
couvre environ deux écrans de |eu ce qui 
laisse suffisamment de place aux joueurs 
pour installer une stratégie efficace 
Les personnages assez grands à l'écran, 
sont animés avec humour Comme 
toujours, c'est le loueur le plus près du 
ballon qui prend l'offensive Mais attention, 
il s'ag<t d'effectuer le plus de passes 
possible et donc de conserver l'esprit 
dôquipe Le programme favorise cet 
aspect du jeu puisque la gestion des passes 
reste toujours très précise Le déplacement 
et le tancer ou tir s effectuent de plus selon 
nuit directions, ce qui décuple encore les 
possibilités de jeu Streel Sports Basket- 
ball tire finalement tout son intérêt de 
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i ambiance qu'il met en place. Une partie 
pleine de bonne Humeur qui n'en oublie pas 
pour autant les réglés sacrées du basket 
l ordinateur ne laisse aucune place à la tri¬ 


che ' Le jeu possède sur toutes les machi¬ 
nes ICPC. C64 et Apple) une animation et 
un contexte graphique convaincants Seuls 
les bruitages de la version PC sont en lait 


aution (K7 Epyx pour C 64).O H 



Slrrrl Sport Batkrl bnll «ut C 64 


Street Sport Base ball : deuxième volet 
pour les «sports de rues» du mercredi 
après-midi ce match de base ball conserve 
l'ambiance de son confrère à paniers. 
Même sélection d'équipes, mêmes person¬ 
nages Le base ball, sport malheureuse¬ 
ment bien peu connu en France, a le mérite 
de proposer un jeu scindé en diverses pha¬ 
ses d action Lancer de la balle, frappe du 
batteur et course de base en base. Sfreef 
Sport Base ball profite de cette mise en 
place pour offrir au joueur plusieurs visions 
distinctes du terrain L espace de jeu est 
très vaste, ce qui va grandement faciliter 
le maniement des joueurs et l’appréciation 
des manœuvres, passes, lancers, etc Le 
premier écran de jeu est divisé en deux 
fenêtres vision 30 du lanceur et du batteur 
à gauche, vue aérienne de ces mêmes 
joueurs à droite La gestion du tir est très 
convaincante, l'animation des spntes suf 
fisamment précise pour que les néophytes 
prennent rapidement le ieu en main. Une 
fois frappée par le batteur, la balle survole 
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Street Sport Bnsket-boll tur PC 



Sïrfel Sport Ba*e-ball *ur C 64 

un terrain encombré de pneus, boîtes de 
conserve et buissons Le joueur le plus 
proche va se mettre à courir et éviter les 
obstacles pour enfin passer la balle à l'un 
de ses coéquipiers. Une action bien sûr 
classique (les règles essentielles du jeu 
sont respectées) mais qui profite de 
l'ambiance sympathique et originale de son 
paysage Street Sport Base ball séduira cer¬ 
tainement les amateurs de base ball. Les 
novices de cette fameuse discipline profi¬ 
teront. par ailleurs, de la très facile prise en 
main du programme ainsi que de sa bonne 
humeur |K7 Epyx pour C 64) OH 

Street Surfer : ce logiciel met en scène un 
skater téméraire qui investit la rue. avec 
son cortège de dangers Votre skater réa¬ 


git très rapidement aux injonctions du joys 
tick Très utile pour le slalom endiablé entre 
voitures auquel vous vous livrez En prenant 
progressivement de la vitesse, il devient de 
plus en plus difficile de suivre la trajectoire 
de la chaussée, d'autant plus que de multi¬ 
ples obstacles gênent votre progression 
(taches d'huile, poules inconscientes) 
D autre part, votre vivacité décroît réguliè- 



Slrrrl Surfer aur C 64 

rement. Heureusement, certains automobi¬ 
listes bienveillants vous tendent des bouter 
les de Coca afin de vous rafraîchir (vous for¬ 
çant toutefois à de spectaculaires acroba¬ 
ties pour les récupérer) Les graphismes de 
ce logiciel sont médiocres, mais disposent 
d'une animation spectaculairement rapide 
et efficace (impressionnante sensation de 
vitesse). L'accompagnement musical, outre 
sa qualité, est en parfaite harmonie avec 
l'action quand vous prenez de la vitesse, 
le rythme de la musique accélère aussi Un 
programme gai et très agréable à jouer (K7 
Ehtertamment U S A pour C 64) E C 

Metrocross : vous prenez les sinueux cou¬ 
loirs du métro pour un circuit de skate lors 
d'une futuriste course contre la montre 
Vous débutez à pied et il vous faut, pour 
chaque parcours, parvenir à la salvatrice 
ligne d'arrivée avant la fatale échéance de 
temps (gare donc au chrono) Pour cela 
vous parcourez une piste carrelée dont cer¬ 
taines des couleurs ont l'inconvénient de 
vous ralentir, évitez-les (seulement quand 
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vous êtes a pied). D'autres obstacles aussi 
hétéroclites que surprenants se dressent 
devant vous des bidons roulant en sens 
inverse du vôtre, des trappes pièges, des 
haies, des pneus sautillants et même, à un 
certain niveau, des petits rats verts qui 
s accrochent avec pugnacité à votre per 
sonne (vous ralentissant par la même occa 
sion). Heureusement, au gré des parcours 
vous trouvez des skate boards qui faclliten 
votre progression Vous pouvez aussi utili 
ser des catapultes qui vous propulsent au 
oessus de certains obstacles dans un 
époustouflant saut périlleux Le graphisme 
de ce programme est efficace et respecte 
parfaitement l'original des calés L'anima¬ 
tion laisse pantois par la rapidité et la 
finesse du scrolling de i écran Le bruitage 
est simple mais efficace II est cependant 
dommage que vous ne disposiez que d'une 


Les graphismes sont agréables mais les 
couleurs un peu ternes. L'animation est 
rapide et précise et la planche réagit très 
vite au moindre mouvement du joystick. Ce 
mode de contrôle très sensible pose quel¬ 
ques problèmes lors des premières parties 
mais devient un avantage lorsque vous le 
maîtrisez ! Sans atteindre la quasi- 
perfection de Skate or Die, 720 ° est un jeu 
très prenant qui s'apparente plus â un jeu 
d'arcade qu'à une simulation sportive (Dis¬ 
quette US Gold pour C 64) A H.-L. 


et la plus complète simulation de Skate¬ 
board. Cinq épreuves vous sont proposées 
figures libres, saut en hauteur, course 
contre la montre, |Oute et jam. une course 
qui vous oppose à un autre skater et dans 
laquelle tous les coups sont permis, et 
même recommandés ! Toutes ces discipli¬ 
nes sont jouables en mode « entrainement • 
ou ■ compétition » et vous permettent 
d'affronter un autre loueur ou l'ordinateur 
Skate or Die bénéficie d'une réalisation irré¬ 
prochable. tant pour les graphismes que 
pour l'animation, qui exploite à fond toutes 
les possibilités de la machine. Les comman¬ 
des sont un modèle de souplesse et de pré¬ 
cision. de plus, dans certaines épreuves 
vous avez le choix entre deux modes de 
contrôle différents. Toutes les disciplines 
sont attrayantes mais les points forts de ce 
programme sont la course et la jam. Cette 


720 ° mur Spectrum 

Skate or Die : fidèle à sa réputation de qua 
lue. Electronic Arts nous livre ici la meilleure 


Metrocrosê tur ST 


seule vie Toujours un hit (Disquette Namco 
pour Atari ST ). E C 


720 • : sur votre planche, vous circulez 
dans les rues de Skate City et vous pouvez 
pénétrer dans l'un des quatre parkings pour 
y participer à une compétition Vous y fai¬ 
tes des figures acrobatiques, des sauts, un 
slalom, ou bien une course sur des plates- 
formes Lorsque vous vous qualifiez dans 
l une de ces épreuves, vous gagnez un prix 
et, avec l'argent ainsi obtenu, vous ache¬ 
tez des équipements plus 
dans l'un des 
magasins 
de la ville 


Skorr or Oit mur C 64 


dernière est aussi drôle que passionnante 
et si vous jouez contre un ami, c'est le fou 
rire garanti : vous pouvez, par exemple, lui 
donner un coup de pied pour le faire tom¬ 
ber contre une poubelle Le morceau de 
bravoure se situe lorsqu'un joueur ne par¬ 
vient pas à éviter un grillage qui lui barre 
le chemin, il passe à travers pour, ensuite, 
tomber en morceaux dans la tradition des 
dessins animés de Tex Avery Un chef- 
d'œuvre indispensable. (Disquette Electro¬ 
nic Arts pour C 64) AH -L 
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Las de la moiteur new-yorkaise et très fier de ses précédents 
exploits, le trio infernal avait décidé de s’essayer à d’autres 
disciplines sous le soleil de Californie et le regard langoureux des 
belles autochtones. Alors que Roger Plus frimait sur roulettes, 
Sauvage buvait la tasse et Sombre-Mamelle s’adonnait à son vice 
dans les bars glauques, l'appel du clairon résonnait dans le lointain.. 


California Games : cocotiers, bananiers, 
soleil et sable fin, l'ambiance est à la 
détente Mais attention, la compétition reste 
présente dans l'esprit de tous ! California 
Games encourage les tournois par un menu 
de jeu très complet Tout comme la série 
des Summer. Winter et World Games, ce 
programme propose six épreuves distinc¬ 
tes auxquelles chacun s'entraîne tour à 
tour La plupart des sports présentés sont 
à la fois originaux et spectaculaires. On ne 
retrouve ici aucune action d’équipe, mais 
plutôt six «one man show» tout aussi 


course est à mon avis la plus captivante. 
L'emploi du joystick traduit bien le mouve¬ 
ment des jambes qui doit rester souple et 
régulier tout au long du parcours. 
Deuxième épreuve de qualité, le surf. La 
représentation des vagues est peut-être 
moins réaliste ici que sur les versions PC 
ou CPC Mais qu'importe, les requins sont 
de la partie et la réalisation des figures 
nécessite autant de souplesse que de con¬ 
centration. Vient ensuite l'épreuve de vélo- 
cross, très semblable à celle de skate mais 
moins passionnante 

Nos sportifs finiront enfin la saison par le 
lancer du disque ou le dribble acrobatique 
California Games met en place une 
ambiance très convaincante. C'est, 
là son meilleur atout ! Rien de tel, 
pour organiser un tournoi 
inter-plages, une compétitir 
qui dressera pour vous les 
tableaux récapitulatifs de . 
toute la saison.. La version' 

PC est très bien 
réalisée, notam¬ 
ment en ce qui 
concerne la sou- 


Callfornla Game a eut CPC 

ludiques que techniques I Parmi les nom¬ 
breuses versions de ce soft, le programme 
conçu pour C 64 remporte la palme de la 
meilleure réalisation sur 8 bits. 

Première discipline, le skate qui profite ici 
de deux épreuves : figures acrobatiques et 
course d obstacles. Successivement lancé 
sur un tremplin ou sur une piste encombrée 
de sable, cailloux, etc., le joueur profite 
d une animation très réaliste. L'épreuve de 


California Game • *ur C 64 


plesse de son animation. Quant à la version 
CPC, le déroulement de son jeu reste, a 
mon goût, un petit peu trop lent. Le pro¬ 
gramme pour ST est de très bonne facture 
(K7 Epyx pour C 64) OH 


Les Dieux de la Mer : le ski nautique est 
l’un des rares domaines qui n'aient pas été 
outrageusement exploités par les concep¬ 
teurs de jeux, ce logiciel ne marche donc 
pas sur des sentiers battus. L'adresse de 
Patrice Martin, le jeune surdoué du ski 
nautique français est l'idéal que 
vous propose d'atteindre ce 
programme Plu¬ 
sieurs options sont 
projxisées au char¬ 
gement on peut 
y jouer seul ou â 
trois alternative¬ 
ment, on dispose 
de la pos¬ 
sibilité de ► 


Frime , drague et clairons 


77 























Ln Dlrui de la Mer %ut ST 


manque de réalisme) Les bruitages ne sont 
guère mieux On peut néanmoins metlre au 
crédit de ce programme qu’il est le seul du 
genre (Disquette Inlogrames pour ST) E.C. 

Shuflleboard. détente mais concentration, 
le curling est un sport peu connu en France 
Le but de la partie lancer le plus loin 
possible des palets sur une table (com¬ 
posée de zones de différents bonus) sans 
pourtant dépasser l'espace de jeu Ce scé¬ 
nario, simpliste au premier abord, passion¬ 
nera bien vite les adeptes de compétitions 
sporlives d'intérieur. En effet, chaque 
joueur peut, â chaque lancer modifier la 


position des palets de l'adversaire les 
envoyer « bouler » en fond de cour ou toul 
simplement placer ses propres balles sur 
une case de plus fori bonus Autant dire que 
le résultat du match n'est sûr qu'après le 
dernier lancer ce qui conforte l'ambiance 
sportive du jeu. 

Côté graphisme et animation, le terrain de 
jeu 3D est complété d'une fenêtre « vue ver¬ 
ticale « qui permet de mieux visualiser les 
positions de chaque joueur Très 
souple et réaliste, le maniement 
du jeu profile enfin d'un atout es¬ 
sentiel il suffit de confondre sou¬ 
ris et palet pour retrouver le mou¬ 
vement réel de ce sport, une glis¬ 
sade vers l'avant, poignet souple 
et l'affaire est dans le sac 1 
Shultleboard est finalement 
aussi simple qu'efficace Am 
biance garantie (Disquette Robtek 
pour Atari ST ), O H 



Indoor Sports : pas d erreur il s'agit bien 
là de sport et d'action.. Oh bien sur, pas 
d'effort physique comparable â une bonne 
partie de football, mais tout de même ! Si 
l'heure est à la détente, à la rencontre au 
coin d'un bar ou d'une salle de jeu. impos¬ 
sible d'oublier la compétition Fléchettes 
bowling, hockey sur table ou ping-pong, des 
disciplines intéressantes, originales et de 



Shulfleboatd »ur ST 


disputer les épreuves en combiné ou dis¬ 
tinctement (saut, figures, slalom) Malheu¬ 
reusement, bien que les ambitions du logi¬ 
ciel soient respectables, la réalisation souf 
tre de quelques défauts En effet, dans 
i épreuve de saut, la dimension instinctive 
est complètement occultée I approche du 
tremplin n'est ponctuée par aucune anima- 
t>on (seules deux flèches vous donnent des 
informations sur votre trajectoire) 
L'épreuve des figures est mieux réalisée 
(vue de l'amère de la vedette tracteuse), il 
faut cependant lire soigneusement le 
manuel pour parvenir à faire quelque chose 
de potable (les pitreries laissent les juges 
de marbre) L'ultime discipline proposée — 
e slalom — est constituée de passages 
entre des bouées de plus en plus espacées. 
Malheureusement l'absence d'inertie du 
skieur enlève beaucoup de réalisme à 
i épreuve Malgré un beau graphisme, 
chaud et coloré, l'animation de ce logiciel 
ne parvient pas à séduire (trop statique. 
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plus très bien gérées sont disponibles dans 
ce programme Au côté de 10 ,n Frame, le 
bow'ing de cette compilation spéciale 
• sports d'intérieur ». propose un jeu réaliste 
et ludique Graphismes colorés, animation 
précise et bruitages convaincants sur la 
version ST le jeu soutire sur PC d'un 
contexte graphique et sonore bien moins 
séduisant Le |eu de lléchettes est. quant 
a tui. très bien pensé : on règle tout d abord 
i angle et la puissance du tir pour ensuite 
suivre le mouvement de la tièche vers 
le mur... Le hockey sur table est de 
même convaincant, notamment en ce qui 
concerne l'animation de la balle et la ges¬ 
tion très souple de son inertie Mais c'est 
e ping-pong qui séduira le plus nos spor- 
îfls Pas de joueurs ( ! ), tout juste des raquet¬ 
tes qui s'agitent à vitesse « grand V » pour 
assurer une bonne visibilité de l’ensemble 
du terrain Le jeu est très souple, précis en 
ce qui concerne le point d'impact de la balle 
ou l'effet des différentes frappes 
Cette compilation fait a coup sûr partie 
de i entrainement des champions multi- 
éoreuves de la micro d'auiourd'hui Un bon 
moment de détente avant de s'attaquer à 
quelques disciplines plus épuisantes I 
(Disquette Mindscape pour PC) O H 

10 » Frame : ce programme est indiscuta¬ 
blement la meilleure simulation de bowling 



Indoor Sport» »ur PC 

sur micro Nous la devons aux program¬ 
meurs d'Acces Software qui nous avaient 
déjà offert Leader Board. ce qui n'est pas 
une mince référence Du reste, le mode de 
contrôle est proche de celui utilisé dans leur 
précédent programme on déplace le 
viseur avec un bouton de la souris et on 
dose la force du lancer avec le second. 
Cela offre un grand confort d'utilisation et 
donne la possibilité d'ètre très précis. Le 
seul défaut de ce superbe programme est, 
qu après une longue utilisation, on finit par 
trouver ses marques et è réaliser trop aisé¬ 
ment des sénés de stnkes, ce qui gâche un 
peu le plaisir 

Ouant à la réalisation, elle est irréprocha¬ 
ble des graphismes clairs el colorés ainsi 
qu'une animation très convaincante appor¬ 
tent beaucoup â ce programme. Mais le 
point fort est la bande sonore, l'une des 
meilleures sur ST !. Sobre mais efficace 
grâce a des bruitages digitalisés d'un réa¬ 
lisme impressionnant. Toutes ces qualités 



font de ce logiciel un petit chef-d'œuvre qui 
ne se démodera pas de si tôt (Disquette 
Access Software pour Atari ST ) A.H.-L. 

Water Polo : il fait chaud sous le soleil cali¬ 
fornien. Jetez-vous donc à l'eau pour vous 
rafraîchir un peu. Ce programme est la 



10 “ Frame «ur ST 


mais il offre de nombreuses possibilités 
vous pouvez lancer la balle dans toutes les 
directions tout en dosant la puissance de 
votre tir 

Vous dirigez le joueur qui est le plus près 
de la balle et, lorsque vous le maîtrisez bien, 
il est possible de monter des combinaisons 
d'attaque très efficaces Mais si vous jouez 
contre l'ordinateur il vous faudra bien des 
efforts pour triompher, surtout dans les 
niveaux supérieurs 

Les graphismes, agréables et clairs, per¬ 
mettent une bonne visualisation de l'action 
Ce programme vous offre également la pos¬ 
sibilité de repasser l'action lorsqu'un but a 
été marqué, ce qui vous permet d'amélio¬ 
rer votre technique et de corriger vos 
défauts. C'est un logiciel original qui a tout 
à fait sa place dans la ludothèque des ama¬ 
teurs de sport (K7 Gremlin pour C 64) 

AH -L 


Combat School : engagez-vous, disaient 
ils. Mais dans l'armée américaine on ne 
rigole pas et sept redoutables épreuves 
vous attendent dans cette école de combat 
parcours du combattant, tir au fusil mitrail¬ 
leur et à la mitraillette, bras de fer. traver¬ 
sée d'un champ de mine et descente de 
rapides en canoé Tout cela demande beau 
coup d'efforts, d'autant plus que ces épreu 
ves doivent être faites dans l'ordre et si ► 



— 




Water Polo «ur C 64 



seule simulation de water-polo sur micro 
et <1 ne manque pas d'attrait. Deux I 
équipes s'affrontent, dans une piscine. | 


en un match de quatre ,y*M 






m i - 
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vous échouez, il taul tout reprendre depuis 
le début. Seuls, les vrais sportifs du joys¬ 
tick en viendront ô bout Alors ils prendront 
leur revanche en combattant l'instructeur. 
En cas de succès, vous obtenez enfin la ré¬ 
compense suprême le grade de capitaine 
Comme un grand bonheur ne vient jamais 
seul, vous aurez également la chance 
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faisante. Le thème musical et les effets 
sonores sont également réussis. C'est une 
simulation sportive originale et variée qui 
n'offre pas un mince challenge (Disquette 

AH-L 



Combat School tut Amtlratt CPC 


d être désigné comme volontaire pour une 
mission (presque suicide) il s'agit de libé¬ 



rer un otage prisonnier des terroristes dans 
une ambassade américaine et vous utilise¬ 
rez alors tout ce que vous aurez appris pen¬ 
dant votre entrainemeni 
Cette excellente adaptation d'un jeu 
d'arcade est passionnante Elle bénéficie 
de bons graphismes, bien que leur qualité 
soit inégale suivant les 
épreuves, ainsi que d'une 


_ Le temps des « pros » 


De périls en catastrophes, ils s’en étaient sortis et l’armée avait 
réussi à en faire des hommes... Four le plus grand malheur de 
leurs adversaires qui pensaient être débarrassés à bon compte des 
plus célèbres gêneurs des terrains de sport. Mais non. ils étaient 
de retour et les marteaux recommencèrent à tomber du ciel, 
les ballons à disparaître, les arbitres à s’arracher les cheveux... 


Great Volley-ball: il est difficile de com¬ 
prendre la raison pour laquelle le volley-ball 
est le sport mal aimé de la micro En effet, 
il n'a que très rarement fait l'objet d'un pro¬ 
gramme. et les quelques tentatives qui ont 
été faites n'ont pas donné de résultats 
concluants Pourtant il est tout à (ait possi¬ 
ble de réussir une simulation de volley et 
Sega en fait ici la démonstration. 

Gréai Volley-Ball est un bon programme qui 
permet de jouer des parties passionnantes 
Bien sùr. la prise en main est déconcertante 
au premier abord mais, après une lecture 
attentive de la notice et un entraînement 
sérieux, les choses s'arrangent On prend 
alors bien du plaisir à construire un bon jeu 
d'équipe el à réaliser des combinaisons 
sophistiquées 

Le graphisme est clair et agréable et s'ac¬ 
compagne d'une bande sonore, comme 
c'est généralement le cas sur cette 
machine L'animation n'est pas la meilleure 
que nous ayons vue sur la console Sega 
mais cela ne retire rien à l'intérêt de jeu de 
ce programme. Un logiciel intéressant, pour 
peu que l'on fasse l'effort de le maîtriser. 
(Cartouche Sega pour console Sega)A H,-L 

Volley-ball ; la console Nintendo, dispose, 
elle aussi, d'une simulation de volley-ball 
Plus simple d'accès que la version Sega. 
elle permet néanmoins des coups assez 
variés : smashs, amortis, contres, et pas¬ 
ses L'action est rapide et on se laisse pren¬ 
dre au jeu Cette facilité de prise en main 
a pour principal avantage de vous permet- 



Greot Volley-ball tut contole Sega 


tre de jouer avec un ami qui ne connaît pas 
le programme et de faire une partie avec des 
chances égales, plutôt qu'une démonstra 
tion décourageante pour votre adversaire 
En revanche, les graphismes, très japonais, 
ne sont guère impressionnants et datent un 
peu La bande sonore ne présente pas non 
plus un grand intérêt. Un programme rela 
tivement ancien, mais qui ne manque pas 
pour autant d'intérêt Les matches sont très 
vivants et assez réalistes On peut y Jouer 
longtemps sans se lasser et il est toujours 
possible de faire des progrès. Une bonne 
simulation sportive qui n'a pas d'égal sur 
micro (Cartouche Nintendo pour console 
Nintendo). AH-L 

Basket Master: c'est une bonne simula¬ 
tion sportive que nous offre Imagine et qui 
met en scène deux joueurs s'affrontant sur 
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Volley-ball but console Nintendo 

un terrain vu de côté Le jeu est réaliste et 
le point fort de ce programme repose dans 
le grand nombre de mouvements disponi¬ 
bles On peut pratiquement tout faire grâce 
â un mode de contrôle qui ne devient jamais 
trop complexe Votre joueur répond avec 
rapidité et précision à la moindre com¬ 
mande A l'exception, bien sûr, du jeu 
d'équipe, tous les aspects de ce sport sont 
présents et donnent matière à des parties 
très prenantes contre l'ordinateur ou un 
autre joueur 

En revanche, la réalisation est assez 
moyenne, avec un graphisme assez simple 
et une animation qui n'est guère convain¬ 
cante. C'est dommage mais cela ne nuit 
pas trop au jeu qui reste clair et rapide On 
apprécie particulièrement l'action « replay » 
qui permet de revoir l'action lorsqu'un beau 



Bankrt Mantrr tu r C 64 


panier a été marqué On peut alors visuali¬ 
ser ses erreurs et améliorer sa technique 
Un bon programme (Disquette imagine 
pour C 64) A.H -L 

One on One: ce programme offre une 
vision très fantaisiste du basket puisque 
seuls deux adversaires s'affrontent sur le 
terrain Toute la dimension collective est éli¬ 
minée, pas question, en effet, de faire des 
passes ou d'élaborer une stratégie d'atta¬ 
que Pour i essentiel, le jeu consiste en une 
rapide succession de feintes et d'esquives 
entre les deux joueurs (vous pouvez jouer 
seul ou à deux), afin de marquer des paniers 
sur l'unique panneau du terrain. Toute la 
partie se déroule dans un seul plan (ce qui 
s'avère à la longue assez monotone) Les 
deux joueurs sont sensés représenter deux 
grandes stars du basket US. Larry Bird et 



Julius Irving, Il faut cependant une imagi¬ 
nation débordante pour parvenir à les 
reconnaître, tant les graphismes sont rudi¬ 
mentaires compte tenu des possibilités de 
la machine. 

Les animations restent le point fort du logi¬ 
ciel. car elles rendent le challenge entre les 


Tito on Tito lur ST 


' ceptionnels Si la nature 
ne vous a pas pourvu des 
attributs de Goliath. Two on 
Two est là pour réparer l'injus 
tice En effet, à l'aide de votre 
joystick, vous pénétrez l'uni¬ 
vers impitoyable du basket US 
Two on Two met face à face 
l deux équipes, de deux 

>v (2* :■ 

, i - in r■' 

... 

F 

£ 

'apport a.- 

lions basket 

■tjjr-aoiu-• oni'.-.- v- i- 

yfmÊM ' 

lin tanf-mont ;.ontr- 

vR Kl dmateur Qu- c-vv.-p - 

alors o - o-'-.i- 

adverses Si vous iou- 
ez seul, la machine 
i gérera vos deux 

L^W 

votre coéquipier 
ÜH part décider du type 


deux adversaires réellement passionnant 
(dribble, esquive, passage en force, panier 
en suspension). Les bruitages sont eux 
aussi d'excellente facture, puisque le 
rythme endiablé déversé par le haut 
parleur de votre moniteur n'a rien à 
envier aux grandes manifestations 
du Madison Square Garden En 
bref, un basket qui n’a rien 
d’une simulation, mais qu 
par son orientation très ludi- L ^ 
que, plaira à de nombreux 
joueurs (Disquette ElectromcV^ 

Arts pour Amiga) E C 

Two on Two : le basket pro 
fessionnel semble néces¬ 
siter de plus en plus de 
_gabarits ex 


One on One »ue Amioa 


81 



















































DOSSIER 


indiquent que ce logiciel a (ait l'objet d'une 
^ bonne finition. En effet, bien que le 
graphisme des joueurs n'ait rien 
d exceptionnel on constate l'oc¬ 
cupation qu'ils font du terrain et 
le réalisme de leur comportement 
^ (pirouettes pour frapper la balle 
rét du goal, les genoux pliés) 
Les animations sont suffisamment 
' rapides pour ne pas provoquer l'éner¬ 
vement et assez lentes pour ne pas 
provoquer de confusion Les rebonds 
^ Ou ballon sont criants de vérité et, 


- 


lors des tirs aériens, on peut même 
voir son ombre portée. Un bon 
programme (Disquette Mind- 
scape pour C 64) E.C 


de match à disputer (exhibition ou cham 
pionnat). Une fois introduits ces différents 
paramètres (vous choisirez môme votre 
race), le match peut enfin s'engager Le ter 
rain se présente en demi-plans apparais¬ 
sant alternativement au gré des évolutions 
des joueurs Ces derniers jouissent d'une 
animation fine non dépourvue d'humour et 
repondent très vite à vos sollicitations Le 
jeu se déroule dans une atmosphère réa- 



Spottlmc Sacrer Leogur mur C 64 


International Soccer: rArtésienne des 
logiciels ludiques sur $ T est sans conteste 
un jeu de football En effet, depuis un peu 
plus de deux ans. tous les « STmanîaques » 
attendent avec Impatience un logiciel de 
foot Certains grands noms de la micro bri¬ 
tannique sont associés ô la conception de 
ce programme dont Pete Lyon, l'un des gra¬ 
phistes les plus en vogue outre-Manche 
International Soccer dispose de nombreu- 



Inlernallanal Sucrer mur ST 


Soccer: la simulation de football sur 
console Nintendo n'a. rien à envier aux ver 
sions sur micro, bien au contraire 
Les matches sont très vivants et les nom¬ 
breux amateurs de ce sport se laisseront 
gagner par la fièvre du jeu II n'y a que six 
joueurs par équipe, y compris lo gardien de 
but. mais loin d'être un inconvénient cela 
rend la partie beaucoup plus claire en per 
mettant un meilleur contrôle de la situation 



Soccer mur conmale Nintendo 


liste (robonds du ballon, applaudissements 
du public ) Ce logiciel est réellement cap¬ 
tivant le programme donne l'impression 
d'avoir ' esprit d'équipe. 

Seul reproche, son excès de réalisme quant 
à la durée des matches (Disquette Activi- 
Sioo pour Atari ST) E C 

Sportime Soccer League : voici une simu¬ 
lation sportive qui présente l'avantage 
d être relativement complète Outre l'aspect 
ludique et tactique, ce logiciel propose une 
approche globale du football. En effet, avant 
de rentrer dans le vif de la compétition, vous 
pouvez avoir votre position dans le cham¬ 
pionnat regarder les équipes qui vous 
menacent directement (historique des buts 
et prochaines rencontres) Il vous est môme 
possible de voir la composition individuelle 
de chacune des équipes en présence Vous 
procédez eventuellement à des échanges 
de joueurs ou. selon, vos moyens, à rachat 
d'une nouvelle recrue Des options plus 
ciassioues sont aussi à votre disposition 
(couleurs des maillots, par exemple) 

Une fois rentré dans la compétition, on est 
fraooe par une foule de petits détails qui 
82 



ses options : vous pouvez modifier la cou¬ 
leur des maillots, changer la nature du ter¬ 
rain (sec ou humide), l'orientation du vent, 
la composition des équipes et môme l'envi¬ 
ronnement du match (le jour ou la nuit). Le 
programme dispose aussi d'une option de 
jeu à deux simultanément (chacun contrô' 
lant une équipe). 

Le mode de contrôle des joueurs est prati¬ 
que. bien que mal appliqué par les concep 
leurs du jeu En effet, le joueur «sous 
contrôle» présente la particularité d'avoir 
à ses pieds un petit carré blanc Malheu¬ 
reusement le choix de cette couleur provo¬ 
que des confusions car le ballon est blanc 
lui aussi Les graphismes sont fins et ne 
démentent pas la réputation de leur dessi¬ 
nateur. Les animations cependant ne 
répondent pas aux espérances outre le 
8crolllng moyen du terrain, le déplacement 
des joueurs est trop rapide (d'où des pro¬ 
blèmes dans la compréhension des évène¬ 
ments), Toutes les règles du foot sont res¬ 
pectées (corner, penalty, remise en jeu) 
Malheureusement le logiciel ne parvient pas 
â susciter l'enthousiasme (Disquette Mlcro- 
deal pour Atari ST) E C 


X 







































Les concepteurs de ce programme ont pris 
le parti de ta simplicité et le (eu y gagne 
beaucoup en rapidité et en intérêt 
Les graphismes sont réussis et l'animation 
excellente. De nombreux détails réalistes 
ajoutent encore à i ambiance de ce pro¬ 
gramme par exemple, les démonstrations 
de Joie des Joueurs de l'équipe qui vient de 
marquer un but, ou bien les danseuses qui 
vous encouragent à la mi-temps. Soccer se 



Orrai Batr-ball tur r ontolr Sega 


range parmi les meilleurs programmes de 
lootoall disponibles et il vous offrira de pas¬ 
sionnantes parties (Disquette Nintendo 
pour console Nintendo) A.H.-L. 

Great Base-bail : utilise une mise en place 
graphique très proche de celle de HardO.ni 
Les joueurs sont malheureusement plus 
petits a l'écran, ce qui réduit d’autant le rêa 
iisme des mouvements La simulation pos¬ 
sède en revanche une animation et une 
vivacité bien supérieures à celles vues dans 
Hardball 

Batteur et lanceur vont encore apparaître 
sur un premier écran de jeu Le maniement 
de chacun d eux est subtil plutôt que de 
déplacer un curseur, c'est carrément le 
personnage qui bouge de droite à gauche 
pour surprendre l'adversaire d'un lancer 
décentré ! Bien que peu réaliste, ce mode 
de jeu est agréablement facile a manier 
Sur le terrain, l'action profite d une vivacité 
bien venue Le jeu est rapide et les passes 
très précises, de quoi séduire les « pros » 
du genre Great Base ball profite également 
de différentes vues du terrain zooms d une 
action précise ou vue de l'ensemble du 


stade, le match semble suivi par un came¬ 
raman TV ' Aioutez à cela une synthèse 
sonore réaliste pour lancer les classiques 
«stnke» et autres commentaires de cir¬ 
constance Un soft performant et très 
maniable i (Cartouche Sega pour console 
Sega >. OH 

Eart Weaver Base-bail : doyen de sa caté¬ 
gorie, ce programme se démarque du 
groupe par la Qualité de son contexte 
sonore l'Amiga est, il est vrai, un terrain 
de prédilection pour les fanas du bruitage 
Murmure de la foule, frappe de la balle ou 
exclamations des athlètes, on approche la 
digitalisation sonore d'un match réel ! Côté 
stratégie. Eart Weaver profite également de 
très nombreuses options de jeu. choix de 
joueurs et de stratégies. Mais si la repré¬ 
sentation du terrain reste efficace, le 
contrôle des batteur et lanceur est assez 
délicat et parfois peu explicite. Eart Wea 
ver Base ball séduira les plus purs proies 
sionnels du base bail (Disquette Electronic 
Arts pour Amiga). O.H. 

Hardball : pas de carrière sportive sans 
grand championnat de base ball ! Le meil- 



Eorl Weaver Haie-bail 

leur programme de la catégorie : Hardball 
développe par Accolade sur PC 
L'atout majeur de cette simulation réside 
dans la représentation graphique de 
l'action Lors des phases de lancer, les per¬ 
sonnages occupent tout l'écran. Proche de 
l'image digitalisée, le dessin est aussi réa¬ 
liste que possible L'animation, enfin, déve¬ 
loppe un mouvement souple et superbe, 
lent mais très plaisant à regarder Même 
souci de réalisme et de maniabilité en ce 
qui concerne l'orientation du lancer Alors 
que tant de programmes antérieurs â celui- 
ci restaient flous en ce domaine, Hardball 
utilise un très simple indicateur de direction 
qui ne laisse aucun cloute quant à la trajec¬ 
toire de la balle. Le batteur utilise un indi¬ 
cateur semblable pour frapper correcte¬ 
ment cette dernière. Toute cette phase de 
jeu accuse ainsi un réalisme captivant 
L'action sur le terrain profite bien sûr d'un 
décor moins précis (la vision est plus 
large .) Il est de plus impossible de vision¬ 
ner l'ensemble du stade, ce qui « casse » un 
peu l'ambiance du Jeu La gestion des pas¬ 
ses reste cependant très souple et précise 
Il faut entin parler de la stratégie du match 



avec un choix d équipe complet II est. en 
effet, possible à tout moment de modifier 
l'ordre de jeu de vos partenaires, de sélec- 



l'heure actuelle le meilleur simulateur de 
base ball disponible. Un soft à ne pas man¬ 
quer (Disquette Accolade pour PC) O H 

Super Tennis : ce programme est à ce jour 
le seul tennis sur ST, La disquette-support 
dispose de deux versions adaptées à la 
configuration de la machine (couleurs ou 
monochrome). Une fois choisi votre mode 
de gestion du programme (le loystick la 
souris ou le clavier, seul ou à deux) vous ► 

S«prr Tenait tur ST 
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vous Oevre? taire preuve d'un grand entê¬ 
tement Tous les coups du tennis sont per¬ 
mis . coup droit, revers. |eu de tond de court, 
montée au Met. smash, lot) ou passing-shof 

tait dans le monde du tennis (même sur 
ordinateur) En ettet. le programme jouit 
d'une relative pauvreté graphique pour 
(\ioi dp pas avoir choisi la t>ass6 résolution 

ton? D autre pari, le mariage de certaines 


chei. ce qui nuit au conlort d utilisation La 
version monochrome n'a pas ces problè¬ 
mes. elle est réussie graphiquement grâce 
à la tmesse de sa résolution (640 x 400) 
L'animation des tennismen lors de leurs 
services aurait gagné à être plus lisse On 
oeut regretter en dernier lieu que le pro¬ 
gramme ne tienne pss davantage compte 
des possibilités sonores du ST (rareté des 
applaudissements) Cependant à défaut do 
mieux (Disquette Fil pour ST) E C 

Grand Prix Tennis : || est dommage que ce 
programme sorte bien longtemps après que 
ia lièvre du tennis qui s'ètait emparée des 
micros soit tombée Abandonnant la pré- 
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sentation classique de ce type 
de |eu (vue du dos d'un joueur), 
vous avez une vision en pers¬ 
pective de trois quarts du terrain 
et des loueurs, ce qui donne aux 
protagonistes une apparence de 
volume. Cela constitue incontes¬ 
tablement une originalité par rap¬ 
port a l'habituelle vue 
que l'on nous propose dans ce 
type de teu Un grand nombre de 
mouvements sont possibles (avar 
cées vers le filet, lobs, etc ) Les 
ammaiions sont lisses et particu¬ 
lièrement rapides (votre loueur 
répond vite et bien), surtout en 
ce qui conc 

de la balle, dont les bonds e 
rebonds présentent de saisis 
sants accents de réalisme 
(ombre portée) Cependant 
les bruitages font penser de 
manière insolite à une par¬ 



1er Hockey *uf conêolr Nintendo 


lcr Hockey PC 



tie de ping-pong (les qualités sonores du 
C 64 ont déjà été mieux exploitées) On peut 
aussi regretter le manque de finition graphi¬ 
que tel l'arbitre ressemblant à un têtard 
avachi sur son siège et l'absence de foule 
dans les tribunes. Dommage car, en terme 
de réalisme de jeu. le programme est de 
bonne qualité (K7 Mad pour C 64). E C. 

Ice Hockey : encore un |eu d'équipe pour 
une des parties les plus difficiles 
de cette ludothèque sportive Le 
hockey sur glace, sport 
violent par excellence, 
lire profit de la stra 
légie de son jeu 


(passe, dribble, etc.), et de l'originalité du 
déplacement des joueurs la 
glisse ! Le programme lesté 
utilise au mieux ces deux 
aspects L'animation des 
joueurs, tout d'abord, est 
des plus convaincantes 
La version disponible 
depuis peu 
ur console 
Nintendo 
offre par 
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exemple une partie très rapide mais suffi¬ 
samment souple pour que rien ne soit laissé 
au hasard. Le membre de l'équipe com¬ 
mandé par la manette répond au moindre 
de vos ordres Virages larges ou serrés, 
dérapages, arrêts «crampon» ou chutes 
superbes. I ambiance est au réalisme et à 
la bonne humeur ! Il est alors possible d'ôla 
Dorer toutes les stratégies 
La gestion des passes et des changements 
de contrôle (le loueur le plus près du palet 
esl activé automatiquement) est bien 
conçue La stratégie profite de plus d'un 


contortable menu de sélection choix de 
l'équipe sélection de la force des joueurs 
et de certains modes d'attaque et de 
détense bien précis 

Ice Hockey est actuellement disponible sur 
Nintendo PC et C 64 
Ces deux dernières versions sont, tout 
comme la version sur console de très 
bonne facture Avec un coup de chapeau 
final pour l'animation étonnamment souple 
du programme PC ! Un must de sa caté¬ 
gorie . (Cartouche Nintendo pour console 
Nintendo) OH 


Toujours aussi sportifs, nos trois accolytes rêvaient de grand air. 
La retraite, ce n'était pas pour eux. Après avoir évité de justesse 
un ravin, Plus dit à Sauvage, qu'il trouva complètement emmêlé 
à la suite d'une conversion ratée : * Allons retrouver cet individualiste 
de Sombre-Mamelle et offrons-nous une grande glissade ! » 
Enfin unis à bord du bobsleigh, la chute allait être fatale. The End. 


Sup«r Ski: présenté sur la plupart des 
machines, cet excellent logiciel arrive à 
point nommé pour une fulgurante épopée 
Puissance physique, réflexe, endurance 
autant de qualités que nos sportifs vont ici 
mettre é profit pour descendre l'une des 
trois pistes de la station, participer aux deux 
slaloms tracés ou encore se lancer du trem 


plin vers les monts du podium ' Très bien 
réalisé, surprenant de rapidité et de sou¬ 
plesse sur les 8 bits, une des meilleures 
planches de cette tranche de vie 
Vous voici devant la carte, un menu simple 
mais cohérent compose de deux phases de 
jeu. entrainement et compétition. Il s'agit 
ensuite do sélectionner l'une des quatre 
éoreuves proposées, slalom, slalom géant, 
descente ou saut L atout majeur de ce pro¬ 
gramme réside dans la beauté et le réa 
lisme de son contexte graphique Qu'il 
s agisse des versions Thomson. CPC ou PC. 
le sportif s'élance sur une piste bien dessi¬ 
née Bordée de sapins, soutenue par un 
relief d une précision surprenante, celleoi 
délile devant vous dans un scrollmg partait 
Aucun saut d'image, la descente e9t rapide, 
trop rapide même pour les non-initiés Le 
personnage est quant à lui mis en valeur par 
une animation de qualité Plus ou moins flé¬ 
chi selon la vitesse de sa course, les 
genoux rebondissant sous les bosses, il sla¬ 
lome entre les portes dans un style partait. 
Impossible alors de ne pas pencher la tête 
devant son moniteur à l'approche des vira¬ 
ges serrés 1 Les concepteurs du pro¬ 
gramme ont pensé è tout ta neige écla¬ 
te le public, le bruitage feutré de la 
ise suit le moindre de vos décol¬ 
iges (les bosses sont nom¬ 
breuses .), un délice ! Et 
si la version ST de Super 
Ski est vraiment souple 
et jolie, les sportits du CPC. du Thomson 
ou du PC tirent un profit maximum de leurs 
8 bits La compétition qui clôturera votre 


aventure offre enfin un décompte précis 
des points obtenus à chaque épreuve 
Un logiciel à placer au plus vite dans votre 
ludothèque sportive (Disquette Microids 
pour TO 9 ) O H. 


._ r 


Ça grisonne du côté des tempes 



























DOSSIER 


Bivouac: comment ne pas oublier l'am¬ 
biance des grands stades devant un tel 
spectacle Le soleil qui s'éteint a l'horizon 
des cimes enneigées, le glacier qui s'étend 
devant vous, un glacier qu'il laudra franchir 
seu Bivouac marque son temps Le plus 
original des programmes sportifs, mais 


aussi l'un des plus réalistes. Simuler l'esca¬ 
lade par l'emploi de quatre louches d'un 
clavier n était pas chose facile Les concep¬ 
teurs du soft ont gagné leur pari. L'ascen¬ 
sion est superbe et captivante. 

Premier travail, la préparation méticuleuse 
de votre aventure Vous choisissez l'une 
des pistes proposées en fonction de sa dif¬ 
ficulté Il s'agit ensuite de préparer son sac 
â dos (piolet, baudrier, etc ) puis de sélec¬ 
tionner l'heure du départ. Les premiers 
niveaux de ]eu nécessitenl déjà un sérieux 
entrainement Chaque discipline s'appa¬ 
rente à un maniement spécilique très pré¬ 
cis Pour marcher sur un glacier, il faut sans 
cesse sonder la glace et sauter par-dessus 
les crevasses L'escalade des faces ennei¬ 
gées oblige plus tard le loueur à enchaîner 
avec régularité quatre actions planter les 
piolets, bloquer les pieds, hisser puis assu¬ 
rer â nouveau les prises inférieures... Quel¬ 
ques secondes d'inattention et c'est la 
chute ! 

L'escalade « à sec » est encore plus difficile. 
L'ordinateur indique à tout instant la valeur 
des quatre prises (mains et pieds) et toute 
fausse manœuvre renvoie votre person¬ 
nage â son point de départ Épuisante mais 


Bivouac »ur ST 

superbe, cette simulation met en place une 
ambiance d'un réalisme étonnant II s'agit 
bien là d'une épreuve de longue haleine 
d'endurance, de concentration et de témé¬ 
rité. Soutenue enfin par un graphisme 
superbe, et ce. pour toutes les versions 
disponibles (Amstrad CPC. C 64 Thomson 
PC, Atari ST), cet excellent logiciel hisse 
l'alpinisme au plus haut de sa gloire Une 
étape à ne pas oublier dans votre car¬ 
rière sportive ' (Disquette Infogrames pour 
Atari ST) O H 
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Bliauac mur TO 0 

Winter Olympiad 86 : les jeu* olympiques 
d'hiver onl inspiré ce programme qui a été 
réalisé pour la circonstance Cinq épreuves 
sont proposées descente, slalom, bob 
sieigh. biathlon et saut à ski Ces trois der¬ 
nières disciplines sont présentées de la 
même taçon que dans le superbe Winter 
Games d'Epyx Comment ne pas faire de 
comparaison avec ce grand classique et. 
bien sûr. Winter Olympiad ne s'en sort pas 
à son avantage En effet, ces épreuves ne 
présentent pas la môme qualité et elles sont 
beaucoup moins jouables Quant au slalom 
et à la descente, l'action est attirante mais 
très difficile II faut vraiment en vouloir pour 



Wfnlrr Olfmplod BS »ur Amlça 



Bobmlrlgh mu C 64 

obtenir des résultats satisfaisants, mais 
elles n'en sont pas moins intéressantes 
La réalisation est soignée, graphismes el 
animation sont de bonne qualité et le tout 
s accompagne d'une bande sonore agréa¬ 
ble C'est un bon programme qui ne man¬ 
que pas de qualités mais qui souffre de trop 




de similitudes avec son illustre prédéces¬ 
seur. (Disquette TynesoU pour Amiga). 

AH L 

Bobsleigh : ç'est l'une des épreuves les 
plus dangereuses des sports d'hiver que 
nous propose cette simulation Lancé à plus 
de 120 km à quelques centimètres de la 
glace, vous devez parcourir un circuit en 
un minimum de temps. Nombre d'options 
vous sont proposées vous pouvez en effet 
choisir entre six types de piste celle qui 
vous convient Avoir les prévisions météo¬ 
rologiques et, en fonclion de celles-ci choi¬ 
sir le type de lames les mieux adaplées En 
fonction de la température de l'air et de la 
qiace.-^^L tes ïames de trottemenl per 
mettent une plus ou moins 
tbonne Iclisse Le maté¬ 


riel coûte 1 cher, aussi la dimension éco¬ 
nomique,-^-, du logiciel est-elle très pré 
sente. Il vous faut gagner des courses 
pour attirer l'argent des sponsors afin de 
pouvoir payer les entraînements et le maté¬ 
riel En ce qui concerne la compétition 
elle-même, le procédé de visualisation est 
assez réaliste : vous disposez d'une vue 
en profondeur des deux murs de glace 
“ qui constituent le circuit Les 
graphismes, bien que dépouil¬ 
lés, restent efficaces 
Les animations donnent 
une bonne sensation 
de progression dans 
l'étroit boyau (gare 
aux frottements contre 
le mur) Les brui¬ 
tages sont eux plutôt 
simplets Néanmoins, 
pour apprécier cor¬ 
rectement le réalisme 
du logiciel, il faudrait 
avoir pratiqué ce sport 
dans la réalité (K7 
lital Intégration 
pour C 64) 
E.C 
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KID'S SCHOOL 


conuth 

Elaboré par un professeur de mathé 
manques travaillant chaque jour • sur 
le terrain •. ce logiciel est l'un des pre 
mîers volets d'une série de program 
mes destinés au* éléves de collège et 
de lycée. Co/'Malh Sixième s'adresse 
plus particulièrement aux jeunes 
néophytes et propose toute une série 
d’exercices abordant les différents thè¬ 
mes étudiés en classe 
Loin des softs ambitieux à grande visée 
pédagogique, ce logiciel propose plus 
aux élèves une méthodologie de tra 
vall. un entraînement aux diverses 
opérations, qu’un apprentissage è pro 
prement parler. • Calcul mental • per¬ 


met d’apprécier la vitesse de réponse 

aux diverses opération» simples ou 
plus complexes. Après une série de dix 
calculs, une note est attribuée en fonc¬ 


tion du temps et des résultats 
Opérations dans • N et D ». fractions, 
suites, échelles, pourcentages, équa 
tlons. aires et périmètres, calcul algé¬ 
brique et enfin additions dans « Z et 
D ». constituent (ensemble du travail 
proposé Quel que soit le choix de 
rélève, Il sc volt soumettre une série 
d'exercices Selon le cas. plusieurs 
essais sont permis, offrant la posslbi 
lité de réfléchir en cas d'erreur 
(.'ordinateur ne se contente pas de 
vous dire si votre réponse est bonne 
ou fausse mais propose la plupart du 
temps une cxpàcatlon détaillée et assez 
claire Peut étre aimerions-nous trou¬ 
ver plut souvent des résolutions gui 
déesou une possibilité de faire appel 
à des aides Quoi qu'il en soit, ce logi¬ 
ciel conçu de façon dalre ef point trop 
rébarbative, bien que très scolaire, 
constitue un oulll qui devrait Intéres¬ 
ser les plus allergiques ! (Disquette See 
Maths pour Amstrad CPC. compati 
bies PC. Thomson.) 

Maoére • molli» 6* • 

Comme pédagogique • • • » 

Intérêt _14 

An* r 


Micro Bac Anglais 

Choisir de consacrer l'essentiel du tra 
vail sur des données concernant uni 
quement Ws USA. telle est la démar¬ 
che de ce logiciel destiné aux élèves 
de lycée et plus spécifiquement à ceux 
qui préparent leur baccalauréat. 

Les thèmes abordés dans ce pro¬ 
gramme sont au nombre de trots les 
Indiens : • Red Ttagedy ». les Noirs 

• Black Blues . et les Hispaniques 

• Brown Power • Pour chacun d'entre 
eux. trou ou quatre types de docu¬ 
ments sont soumis è l'étude des élè 
ves Qu'il s'agisse d'articles du (oumal 
« Time » ou de lettres émanant de per¬ 
sonnalité» importantes dans l'un ou 
T autre des domaines cités, des exlrnils 
de textes sont affichés i l'écran dans 
le but de faite l'objet d'une étude 
approfondie. 

Après la lecture, parfois fastidieuse en 
raison de la longueur des textes pro 
posés. Téiève se voit soumettre un cer¬ 
tain nombre de questions visant è éva¬ 
luer le plus précisément possible la 
façon dont il a appréhendé ce qu'il 
vient de lire L’avantage de ce logiciel 
réside dans le fait qu'à tout moment 
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Du nouveau dans le domaine éducatif ! 
Ludique rime désormais avec pédagogique 
pour le plaisir de nos studieux lecteurs. 


l’utilisateur peut accéder à quatre fonc 
tlons permettant une aide appréciable 
tant au nlveu du vocabulaire, qu’au 
niveau d’informations complémentai¬ 
res En effet, selon le thème abordé, 
des cartes de population, des statisti¬ 
ques ou des biographies viendront 
compléter ses connaissances De 
même pourra t II revoir un passage du 
texte sur lequel porte une question à 
laquelle II n'a pas pu répondre et ce. 
sans Interrompre le travail en cours 
Hormis la qualité el la diversité des thè¬ 
mes abordés. la méthodologie assez 
originale de ce programme permet un 
travail Intelligent et constructif Un bon 
point pour ce logiciel ! (Disquette Cok- 
tel Vision pour compatibles PC, Ams 
tradCPC. Alan ST. Thomson.) 


Matière_ _ anglais 

Contenu pédagogique __ * * • * 

Intérêt _ 15 

Pnx _ C 



Troubadour* 



Rody et Mastico 

Jeunes amateurs d'aventure» éduca¬ 
tives. ceci vous Intéresse ! Si vous dési¬ 
rez aldei Rody à trouver • l'étoile mul¬ 
ticolore » sur les bons conseils de Mas 
tico le robot, alors tous à vos machi¬ 
nes. l'aventure est au bout de la sou¬ 
ris ! Je ne vois pas de meilleure entrée 
en matière pour cet excellent logiciel 
conçu par Lankhor à l'intention des 
très jeunes. 

Rodv et Mastico est en fait un grand 
jeu d'aventure, qui parle et en français 
de surcroît. Evénement rarissime que 
nous ne manquons pas de saluer au 
passage 

En effet. l'avantage de la synthèse 
vocale qui. soit dit en passant est 
très bien réalisée — est de permettre 
à l'enfant qui n'a pas encore acquis la 
lecture de pouvoir utiliser le pro¬ 
gramme Rody est donc un petit gar¬ 
çon qui a pour mission de retrouver 



CaPMath 



* l'étoile multicolore • Sa recherche 
l'entraîne dans toutes sortes de Beux 
qui. chaque fois font l'objet d'une 
question mobiBsant le sens de l'obser- 
vatlon et de la réflexion de (enfant 
Qu'Il se trouve au bord de la rivière, 
sous la cascade ou dans la grotte, tou¬ 
jours représentées par un graphisme 
soigné, il s'agira pour lui de repérer un 
objet, un personnage ou un Beu qu'il 
devra pointer à l'aide de la souris pour 
pouvoir avancer dans l'histoire Ainsi, 
tout en jouant. des notions Importan 
tes et bien adaptées à l'âge des unli 
sateurs sont abordées dans un 
contexte graphique et sonore très 
réussi 

A tout moment. l'enfant peut chois» 
de colorier un des dessins et ce. sans 
Interrompre le travail en cours 
Ceci constitue un alout supplémentaire 
à ce logiciel d'éveil admirablement 
conçu ! (Disquette Lankhor pour Atan 
ST) 

Matière _ toet 

Contenu pédagogique_* * # * * 

Intérêt. _18 

Pn*_B 


Troubadours 

Manifestement les choses bougent 
dans le domaine des éducatifs et nous 
en avons encore la preuve avec ce 
logiciel d'aventure médiévale concocté 
par Lankhor. Loin du traditionalisme 
en vigueur. Troubadours brille par 
l'originalité de sa démarche 
Ce programme dense et diversifié pro 
pose plusieurs types d'activités méJant 
subtilement ludique et pédagogique 
Deux parties, dont l'une « aventure ». 
Invite à une balade culturelle compor¬ 
tant plusieurs étapes ou, tour à tour, 
la connaissance sur les contes et légen 
des. la réflexion et l'Imagination sont 
mises à (épreuve 

La partie « éducative ». quant à elle, 
bien que construite sur le même scé 
nario est toutefois plus étoffée et déve¬ 
loppe. avec succès, une nouvelle 
génération d’activités, oû musique et 
poésie occupent une place prépondé¬ 
rante. Et. en effet, le • Gnome Musi 
cien » permet à l'enfant d'exercer son 
oreille musicale en proposant un exer¬ 
cice de reconnaissance des notes de 
la gamme, ainsi que la mise en ordre 
de divers morceaux de musique 
Tout le travail de sensibilisation à la 
poésie se fait aussi dans la (oie et la 
bonne humeur, et l’enfant est invité à 
jongler avec les vers, les rimes et les 
mots de façon dynamique el vivante 
Le support ludique, très bien réalisé 
sur le plan du contenu, du graphisme 
et du son, permet que (approche 
pédagogique de la langue française et 
de son fonctionnement se fassent tout 
en douceur, dans un environnement 
convivial, où travail n'est pas néces¬ 
sairement synonyme d'ennui. Un 
grand bravo donc, pour ce logiciel 
Troubadours qui n’oublie pas que le 
plais» existe ' (Disquette Lankhor pour 
Amstrad CPC ) 

Matière -- françat» 

Contenu pédagogique * • * * * 

Intérêt _ 18 

Prix _ B 

Brigitte Soudakoff 
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Ouvert de lOh à 19hl5 du lundi au samedi 
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10 Disquettes vierges 
1 Tapis de Souris 
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CHALLENGE 


Lubrique à brat 

Tout le monde en a entendu parler, tout le monde dit en avoir vu, 
c’est si facile de prétendre correspondre avec des filières hautement clandestines : 

bref les logiciels roses, érotiques, existent, 
même s’ils ne sont pas diffusés dans les boutiques. 

Nous nous devions de mettre à nu ce pan de la logithèque des micros. 

Sans fausse pudeur, nous avons vu une bonne part de ce qui circule sous le manteau. 
Ce qui est dévoilé ne mérite pas toujours la réputation sulfureuse qui l'entoure. 

Un challenge hors norme pour un numéro estival... 




Playhou** Strlp Pok*r eut Amiga pèche pai 
abtence radicale de difficulté al ntl que par 


Certet. fe *ult un bon loueur I Encore fout II 
mettre me * lolentr de etratége à l'épreuve I 


l'écran affiche une image digitalisée 
monochrome d'une |eune femme pres¬ 
que entièrement dévêtue dans une po 
se lascive Les copains lancent quelques 
commentaires en rigolant, puis le jeune 
pirate reprend sa disquette, comme 
S'il volait un portefeuille dans la 
poche d'un badaud, ef le 
groupe repart en piail 
lant vers d autres stands 


Sicoo de printemps, après-midi du mer¬ 
credi. 24 ®C à l'ombre des halls du Parc des 
Expositions de Viliepinte. Un groupe de col¬ 
légiens s agglutine autour d'un des ST du 
stand Alan L Arche du Capitaine Blood 
tournait sur ce micro il y a quelques minu- 
les L'un d'entre eux. aux gestes rapides, 
joue au chef de dan auprès de ses copains. 
U fnme en chargeant sur la machine des 
disquettes qu'H extrait de sa poche. U mon¬ 
tre quelques programmes de jeux en bas 
desquels s affiche en permanence « crac- 
ked by • il chuchote avec ses amis, puis 


Beaucoup de possesseurs de micros 
conservent au fond de leur logithèque un 
« enter » de quelques programmes à ne pas 
mettre entre toutes les mains. Nous avons 
enquêté, contacté des éditeurs et des indi¬ 


vidus qui diffusent ce type de logiciels 
La recherche de tels programmes provoque 
parfois des surprises j'ai jeté un coup d'œil 
sur la boite des disquettes furtivement exhi- 
bée par un loueur qui était venu montrer 
d'autres nouveautés, histoire de les com¬ 
mander discrètement Hélas, ce genre de 
programme tourne rarement sur des dis¬ 
quettes originales Et pour cause ; aucune 
boutique n'en vend, officiellement du moins 
Au chargement apparaît un instant, et pas 
à chaque fois, un nom ou une adresse 
Jamais celui d'une maison d'édition connue 


... de» graphismes d'une qualité Incertaine 
Le logiciel doit sortir sur d'autres machines 

Les réseaux de pirates assurent donc non 
seulement la diffusion mais encore sou¬ 
vent la production des logiciels. 
Une remarque préalable s'im¬ 
pose : disquette ne rime pas 
avec programme et qui dit 
« fichier » ne parle pas ip¬ 
so facto de jeu. L'enfer 
des logiciels est peu¬ 
plé de disquettes 
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contenant amplement des «mages fixes qui 
se succèdent à l écran Les vrais program¬ 
mes animés et interactifs sont minoritaires 
dans la catégorie. 

Les plus classiques de ces softs érotiques, 
diffusés par de grandes maisons d édition, 
illustrent le genre Inusable des strip-poker 
Les critères de qualité se trouvent hélas 
trop rarement réunis, comme en témoignait 
le dossier de 77/f n° 4a 
Le dernier en date Playtiouse Strip Poker 
de l'éditeur néerlandais Eurosoft esl distri¬ 
bué en France par Ubi Soft A la version 
Amtça viennent s'adjoindre une version 
tournant sur Atari ST, ainsi qu’une autre, 
très inférieure par ses graphismes et qui uti¬ 
lise tant bien que mal la carte CGA des PC 
Au poker, la chance dans la distribution des 
cartes, la stratégie, ou plutôt le toupet des 
joueurs ainsi que le montant des paris, 
s albent pour faire monter la tension Play- 
hoose Strip Pokor privilégie l'aspect d'un 
show d'images plus que celui d'un jeu de 
cartes Ici. comme trop souvent, la straté¬ 
gie de paner le maximum et renchérir systé¬ 
matiquement offre la victoire sur un pla¬ 
teau Les dessins, sans originalité, qu'affl- 



P w p i lio». rsemple d'ortrape nigaud au piège 
an forma de pub raccoleusr 

Chem les Ajrvga. ST. IBM et compatibles ne 
permettent pas de conseiiter l'achat de la 
disquette 

De plus. Kim ou Judy semble émerveillée 
et se fend d'un « Waou, tu es un très bon 
joueur ! » au moment où elle n'a plus rien 
à enlever Ce qui provoque un retour à la 
case départ, pour un nouvel effeuillage En 
revanche, quand la demoiselle bavarde 
gagne insolemment, elle susurre timide 
ment • déshabille-toi. chéri », puis, si elle 
continue à gagner elle précise quo vous 
n'avez plus non à enlever, mais le jeu 
continue comme si de rien n'élait Le bluff 
marche à tous les coups, puisque votre 
adversaire jette l'éponge si vous surenché¬ 
rissez alors même que vous ne disposez de 
rien d'intéressant 

Cette exportation hollandaise n'enrichira 
pas les ludothèques et ne mérite pas de 
passer à la postérité 
Un programme sur Amstrad CPC garde le 
stnptease. mais oublie la réciprocité déjà 
toute théorique dans les strip-poker 
En revanche, le Strip Poker II édité par 
Anco témoigne d'un peu plus d'attentions. 




Premièrement les graphismes, digitalisa 
lions retravaillées sur Amiga. n’appellent 
pas de réflexions désobligeantes, la sono¬ 
risation manque û peu près complètement 


Strip P ot.fr II « dr Anco. tu. Antpa. 
J'y ot perdu ma chemise t 


Au tou» de ma partenaire de tomber la blouse 
CUe ne réogll pas au bluff I 



la moirage monochrome «ur ST fait 
prograeslcamrnl apparaîtra une baigneuse 
californienne : spectaculaire t 


En revanche la possibilité de surenchérir 
plusieurs fois vous laissera diverses possi¬ 
bilités de retraite, vous maintiendra plus 
longtemps sur le gril De plus votre adver¬ 
saire sait jouer, elle abandonne vite les 
mauvaises mains mais saura vous accro¬ 
cher. vous faire surenchérir, munie de trois 
ligures ou de deux paires de cartes Gagner 
demande un peu de concentration 
Et. en cas de déveine, vous saurez ce que 
vous aurez à abandonner, chaussettes, pull 
pantalon Un petit personnage affiche 
dans une fenêtre, son dénuement vestimen¬ 
taire croissant et termine en tenue d'Adam 
auquel cas votre adversaire a gagné et l'on 
repart au début du jeu Des disquettes de 
données permettent entin de varier tes plai¬ 
sirs, c'est-à-dire de changer de partenaires 
Dans le respect des lois du genre, ce Strip 
Poker II constitue indéniablement ce qui 
existe de plus réussi 
Peep Show, un programme de Crusaaer 
Software, dont des publicités apparaissent 
dans la presse micro-mtormatique de RFA 
mal dessiné et injouable — car trop rapide 
— illustre caricaturalement l'idée de la por¬ 
nographie comme torme d'agression 
envers les femmes 



California Bvach Glll» est surtout un*- 
démonstration du logiciel Anlmatlc (ST) 


En effet, I écran, soutenu par deux canati 
des en tenue d'Eve devient le champ d'un 
jeu d'action Des blocs apparaissent quel 
ques secondes avant de disparaître Sur 
chacun d'eux sont dessinées des hanches 
féminines. Au joueur d'uliliser le bouton de 
tir pour viser ce que les peintres classiques 
masquaient d'une feuille de vigne 
Indépendamment de la qualité technique 
désastreuse des graphismes cette utilisa¬ 
tion du bouton de tir, arme par excellence 
dans le monde de la micro, donne au logi¬ 
ciel une symbolique particulièrement lourde 
et désagréable. Ce sont les graffitis de WC 
publics recopiés des murs puants d'où us 
doivent être effacés régulièrement. 

Seuls certains programmes plus osés méri¬ 
tent d'être cités Nous en avons vu deux 
le premier. California Beach G iris, ne ris¬ 
que pas d’effaroucher les populations II 
présente une suite de photos digitalisées 
sur Atari ST Certes le mode haute résolu 
lion utilisé pourrait donner des résultats de 
qualité, mais le programme a tassé tant 
d'images sur la disquette que leur décom¬ 
pression ôte au logiciel r intérêt de ce mode ► 
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CHALLENGE 




Le compactage de rentalnrs d'image* sur la 
disguette nuit à la résolution de l'Image 


graphique L'attrait de la présentation 
réside ailleurs : dans l'utilisation systéma¬ 
tique de tous les moyens de substituer une 

Plusieurs dizaines de transitions différentes 
sont testées une grilie dont les barreaux 
épaississent recouvre l'ancien graphisme 
par une nouvelle digitalisation L image 
devient floue sous un moirage mouvant qui 
laisse deviner une autre forme puis accen¬ 
tue les contrastes et la netteté de la repré¬ 
sentation Des colonnes étroites viennent 
s'agréger à gauche de l'écran, tandis que 
l'ancienne est chassée en un scrolling pro¬ 
gressif . Les photos qui servent de prétexte 
à cette démonstration risquent de causer 
plus de scandale aux USA qu'en France où 
le port du monoklni est général sur les pla¬ 
ges. Le style des photos limite la vulgarité 
omniprésente dans ce genre de disquettes, 
et évoque plutôt le style de posters gentil¬ 
lets et assez cruches auxquels David 
Hamilton a associé son nom 
Les auteurs signent « Denise Team » et tra¬ 
vaillent à Stuttgart, en République Fédérale 
Allemande. Soulignons qu'il s'agit d'une 
démonstration : la disquette chargée tourne 
sans aucune possibilité d'intervention et. à 
quelques détails près, les images elles- 
mêmes ne sont pas animées Le logiciel ne 
mérite pas le qualificatif de « jeu » 

Mac Playmate, sur Macintosh, plus cru. 
inaugure l'interactivité La première partie 
du logiciel permet de réviser le vocabulaire 
anglais concernant les sous-vêtements 
féminins II y en a peu. de moins en moins 
en tout cas 




l 'option Ponte affiche un 
tableur, en cm d'urgence I 

La seconde partie, com¬ 
mence seulement 
quand ce rayon est 
entièrement épuisé. La 
jeune personne, qui 


Cor Mac Playmate. «ur Mac, e»« le 
plu • hardi de* toftu diaponibffi 

minaude à l'écran, exige ten¬ 
dresses et gros câlins. La sou 
ris maniée distraitement la lais 
sera de marbre, la dextérité et 
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Banana*. sur ST foue au r l'ambiguité 
Auteurs anongme*. qui le réitérant 




Bod.tcious > Sjj 


Bodean's j JM 


Bordello 
Beautiet ^ 

Disk .1 


M algré une page de présentation qui évoque 
telle d'un programme cette série de disques 


M feront manifester, par la voix et par ses 
tortillements, tout le bien qu elle ressent â 
des approches assez délicates 
Une boîte à outils propose un attirail 
d'accessoires, eux aussi animés, venus des 
sex-shop ou de l'imagination des auteurs, 
comme ces mains supplémentaires, qui 
remuent spasmodiquement, telles des 
insectes géants. L'héroïne peut s'associer 
à une autre jeune personne, ou s'occuper 
toute seufe. indéniablement plus réaliste 
que tous les autres programmes, animé et 
sonorisé, le logiciel n'en reste pas moins un 
gadget pour voyeurs, sans le plus petit 
début de scénario, où l'héroïne ne dispose 
de presque aucune autonomie. 

Les capacités graphiques et sonores du 
Mac. donnent leur mesure. Les program¬ 
meurs auraient pu se fatiguer davantage, 
car le programme n'a plus de secrets au 
bout de trois minutes. Mac Playmate circule 
sans être vendu ou que ce soit (à notre 
connaissance), il ne mériterait pas l'achat 
au prix d'un vrai programme. 

Sur ST un programme, Bananas. se limite 
à un maniement uniformément accéléré du 
joystick pour une animation réduite à un va- 
et-vient sans surprise dù au manque de 
talent de programmeurs particulièrement 
manches Ni joli, ni drôle, ni érotique. Seul 
l'anonymat des responsables les protège de 
la vindicte publique. 

Enfin nombre de disquettes se résument à 
des digits que la décence interdit d'évoquer 
trop en détail, encore heureux quand un 
vague prétexte artistico culturel du style « le 
Kama Soutra expliqué aux peuplades occi- 



De très nombreuses disquette* de 
digitalisations circulent, encore heureux il. 



présente exclusivement de* digitalisations de 
photo* échappées de* magot Inès de leste... 


dentales » ou « l'art des estampes japonai¬ 
ses » vient habiller l'intention de program¬ 
mes où les protagonistes le sont si peu. 
dans ces cas au moins les personnages des 
deux sexes figurent entièrement sur les 
illustrations. 

Parfois, en revanche, les disquettes sem¬ 
blent échappées de présentoirs de sex-shop 
de seconde zone. Ici le cadrage et la pré¬ 
cision chirurgicale des images s'allient à un 
morcellement des corps tel que l'on ne voit 
jamais les visages. L'intérêt, strictement 
anatomique des scènes présentées expli 
que mal leur circulation sur ce support inap¬ 
proprié alors que les individus désireux de 
se « rincer l'œil » ont accès, moyennent des 
sommes modiques, à toutes sortes de 
livres, revuos et films soigneusement étu¬ 
diés pour. Inutile de préciser que la part de 
programmation est strictement égale à 
zéro Nous sortons donc complètement du 
champ de l'informatique de loisir 
Le domaine du logiciel érotique restera-t-il 
confiné au sordide dans lequel il baigne 
aujourd'hui? 

Un éditeur français ne partage pas ce pro¬ 
nostic : Cocktel Vision diffusera cet 
automne une version micro de «Emma¬ 
nuelle ». aux innombrables spectateurs de 
par le monde Cocktel Vision veut transcrire 
le caractère érotique du logiciel, souhaite 
créer un scénario qui se tienne. 

L’ironie de l’histoire veut que le premier édi¬ 
teur à se lancer sur ce terrain brûlant ait 
fait ses preuves en éditant des logiciels édu¬ 
catifs destinés à l'utilisation en classe. 

Denis Schérer (chef de lubnaue) 



certaine* photo* sont retouchées par un 
logiciel graphique, comme Ici, sur ST. 



Difficile de comprendre en quoi le support de 
l’écran d'un ST afoute quoi que ce soit... 














































Moi Jane v 


muro : 










Princesses enfermées dans des donjons ou belles qui se donnent au plus fort, 
corps féminin dévoilé pour vanter un nouvel ordinateur, 
la libération de la femme ne semble pas avoir atteint le petit monde de la micro. 
Qu’en est-il réellement? Nathalie Meistermann enquête.... 


Qu'est-il arrivé à la micro-informatique fami¬ 
liale pour qu'elle se mue Irrésistiblement en 
micro-informatique masculine ? Dans ce petit 
monde, comme le remarque Plantu en politi- 
que. ça manque de femmes • C'est un pro 
blême dépassé II y a cinq ans on pouvait s'en 
inquiéter mais maintenant tout a changé ». 
affirment certains Que nenni Les études 
ponctuelles les plus récentes concordent pour 
démontrer l'absence des femmes dans le 
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domaine (voir encadré p. ' W ). Il suffit de )eter 
un coup d'œil aux joueurs des salles d'arcade, 
aux clients des magasins de micro-informati¬ 
que et aux visiteurs des expositions pour réa¬ 
liser l'ampleur de la désertion. Bien sûr en 
micro-informatique comme partout il existe 
des passionnés des deux sexes, mais force est 
de constater qu'il y en a beaucoup plus du côté 
masculin que féminin. Surtout si l'on s'attache 
à l'utilisation personnelle de l'Informatique et 


au jeu sur ordinateur Car des femmes pro¬ 
grammeurs. des chercheurs féminins, des étu 
diantes en informatique il y en a. même si elles 
sont encore minoritaires par rapport aux hom 
mes La profession se féminise. Mais peu de 
femmes jouent ou programment dans un but 
personnel, très peu de filles s'acharnent des 
nuits entières, les yeux pochés par le manque 
de sommeil, pour pulvériser les scores de 
Goldrunner ou percer le secret d'Ultimad 








Or. do nombreux psychologues, pnrticu Itère- 
mont aux Etats Unis, ont étudié rapport de la 
pratiqua dos jeux Informatiques qui permet 
d aborder cette discipline sous un jour grati¬ 
fiant. Ainsi MrLoftus, professeur de psycho¬ 
logie à l'université de Washington déclare-t-ll 
• si comme je le crois les jeux aiguisent l'envie 
d apprendre plus au sujet des ordinateurs et 
que cet avantage est en train d’âtre pris par 
les garçons de façon quasi exclusive, alors de 
nouveau les femmes vont être reléguées dans 
la situation d'infériorité des siècles passés C'est 
pourquoi les parents qui s'inquiètent de voir 
leur fils passer trop de temps sur les jeux vidéo 
devraient plutôt se soucier d'y intéresser leurs 
filles •. (Témoignage cité par Claire Terlon. 
chercheur à l'INKP, dans un article de In revue 
Enfance.) Comme le souligne Yvette Roudy 
« on o toujours tort d'avoir un train technolo¬ 
gique de retard ». Il est donc urgent de se 
poser la question. Pourquoi les femmes s'In 
téressent-efles si pou à un micro Informatique ? 

Pourquoi ? 

Les explications fournies à l’appui de cette 
désertion sont légion. On navigue alors entre 
les raisonnements les plus loufoques. • les dif¬ 
férences de capacités visuo spatiales entre les 
hommes et les femmes entraîneraient une 
moins bonne coordination maln/aeil cher ces 
dernières et donc une plus grande difficulté 
face oux ordinateurs • (imaginez le désastre 
lorsque l'on sait que 96 % des opérateurs de 
saisie sont des femmes d'après une étude 
menée par le mensuel Heures Claires en 
19851. les clichés les plus ravageurs : « les fem 
mes sont moins douées pour la technique, 
elles ont moins l'esprit de compétition, elles 
sont moins joueuses . et les explications de 
fond qui s'attachent au contexte culturel dans 
lequel évolue la micro-informatique pensée et 
conçue comme masculine et à la répartition 
des rôles selon les sexes dans notre société. 

La parole aux lectrices 

Le questionnaire paru dans Tilt et sur le ser¬ 
veur du journal rassemble toutes les réflexions 
couramment entendues sur le sujet. Lorsque 
les femmes ne jouent pas c'est d'abord parce 
que les jeux ne correspondent pas à leur 
attente ou parce quelles n’en ont pas eu 
l'occasion Bizarrement 86 % d'entre elles ne 
considèrent pas la micro informatique comme 
un domaine culturellement masculin A la 
question : . pourquoi, à votre avis, les fem¬ 
mes s ‘intéressent-elles moins à la micro- 
informatique que les hommes ?.. une réponse 
arrive en tète : le manque de temps : « les fem¬ 
mes ont un emploi du temps plus chargé que 
les hommes » ou encore * qui fait le ménage 
oprès sa journée de travail pendant que Mon¬ 
sieur copie ses disquettes ?.. Beaucoup évo 
quent le manque d'information dans un 
domaine traditionnellement réservé aux hom¬ 
mes « Il faut dire que tout ce qui entoure 
l'informatique est volontairement rendu obs¬ 
cur et technique, faisant croire à tous qu’il faut 
être informaticien pour s'en sortir . 

Sur le jeu proprement dit, beaucoup regret¬ 
tent l'absence d'héroïnes et de jeux « fémi- 
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nins ». Plus pragmatiques que les hommes 
elles verraient « moins d'attrait pour une occu¬ 
pation fondée sur des situations Imaginaires 
qui a priori ne servent d rien . et n'auraient pas 
« besoin de s'affirmer comme la meilleure, la 
plus forte à travers un héros Imaginaire ». 
Quant aux discriminations culturelles subies 
par les femmes en micro-informatique, outre 
les remarques du type : » elles sont écartées . 
ou « la chaise de l'ordinateur n'est jamais 
libre », les deux témoignages suivants sont élo¬ 
quents : ainsi, une commerçante de vingt-cinq 
ans nous dit • quand je vais dans un magasin 
d'informatique et que je demande quelque 
chose, la plupart du temps le vendeur 
Interroge « c'est pour vous • avec un léger 
sourire (idiot ') Alors je ne pose pas de ques 
lions aux vendeurs, je lis et j'achète en fonc 
lion de ce que j'apprends dans les livres Je 


> • 



pense également que la publicité y est pour 
quelque chose, les hommes programment et 
les femmes font du traitement de texte • El 
cette étudiante en sciences politiques de dix- 
neuf ans • il n'y a qu'à voir la tète excédée 
des vendeurs quand une femme demande des 
renseignements sur la carte 3 Xtel compatible h 


Le torchon brûle 


Les organisations fémi¬ 
nistes, notamment dans 
les pays anglo-saxons 
se sont toutes Interro¬ 
gées sur le couple fem¬ 
mes/nouvelles techno¬ 
logies Elles abordent la 
question en militantes, 
sans toujours éviter les 
excès du genre 
ISIS, ie centre de documentation du Mou¬ 
vement féministe international, ouvrait ainsi 
un dossier consacré aux femmes et à l’Infor¬ 
matique : • les nouvelles technologies, ordi¬ 
nateurs. machines de traitement de texte, cal¬ 
culateurs électroniques, sont-elles un Instru¬ 
ment de la libération des femmes ou de leur 
oppression ? » 

Le ton est donné, et repris, entre autre par 
te mensuel Scarlet Women dans son numéro 
de janvier 1982 qui énonce : • la technolo¬ 
gie des ordinateurs n’est pas cette machine¬ 
rie brillante et mythique créée par les hom 
mes Les hommes veulent la contrôler et 
nous contrôler, c est pourquoi Ils ont créé ce 
mythe. La technologie n 'est pas neutre mais 
reflète une série de valeurs des différentes 
patriarchles. • L'article poursuit par cette 
interrogation dramatique : « les féministes 
peuvent-elles utiliser la technologie telle 
qu elle existe ou le seul fait de l'utiliser 
entraîne-t-il une collusion fatale avec les for¬ 
ces de la patriarche. » 

Des forces apparemment très structurées 
comme le révèle l'inquiétude d'une interve¬ 
nante devant la constitution d'une banque de 
données féministes : « n'est-llpas dangereux 
d'accumuler tant d’informations sur notre 
mouvement en un seul endroit ? Cette Infor 
motion ne pourrait-elle être utilisée par ceux 
qui s'opposent à notre cause ? ». Ce type de 
raisonnement, qui frôle la paranoïa, a de quoi 
plonger dans des abîmes de perplexité. 

Le combat pour l égalité des femmes et des 
hommes a encore de beaux jours devant lui 
mais de là à croire en des groupes obscurs, 
une patrlarchie organisée dont 1e seul but 


serait de saper l'action des féministes, il y a 
un grand pas que je garderai de franchir Au 
delà de ces prises de position parfois fran¬ 
chement extrémistes, ces groupes ont eu le 
mérite de dénoncer l'aura de complexité 
savamment entretenue autour de la matière 
et de dénoncer l'élitisme du « monde infor¬ 
matique. en grande majorité des hommes, 
qui a tendance à traiter les ordinateurs 
comme des jouets compliqués que seul un ; 
petit nombre d'initiés, eux-mêmes, peuvent 
comprendre » 

Concrètement les féministes ont très tôt mis 
l'accent sur tes conséquences de l'informa 
tisation dans 1e travail des femmes Elles oni 
ainsi abondamment dénoncé les risques du 
travail sur écran, brûlures des yeux, maux 
de tête, stress mental, sans parler de possi 
blés malformations génétiques. Ces risques 
ont conduit la multinationale ATT à muter 
tes femmes enceintes travaillant dans des 
chaînes de fabrication de circuits intégrés car 
1e pourcentage de fausses couches était deux 
fois plus Important que la moyenne natio¬ 
nale Que ce soit l'association canadienne. 

• Les puces qui nous piquent nos jobs ». la 
puissante • Working women association ■ 
aux États Unis ou encore 1e réseau Femmes 
informatisation-bureau, toutes sont unani¬ 
mes pour décrire l'augmentation des caden 
ces en bureautique, la saisie au kilomètre 
et le manque de formation D'où la création 
de centres Informatiques pour tes femmes 
Le groupe Microsyster, créé en 1981 à 
Londres, encourage les femmes à utiliser 
l'informatique et se bat pour une plus grande 
représentation des femmes dans tes filières 
informatiques à l'uni¬ 
versité Elle informe 
régulièrement ses adhé 
rentes sur les dernières 
nouveautés dans sa let¬ 
tre mensuelle » Women 
computing letter » fMi- 
crosyster : Wesley Hou- 
se. Wikl court, off Kings 
way. London WC 2) 
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Quand on fait de la micro on aime en parler, 
échanger des trucs. Les garçons parlent entre 
eux. il est impossible de s'intégrer l.es filles 
font donc de l’informatique en douce ». Enfin 
citons ces deux réflexions qui renvoient dos 
à dos culture et nature Pour une des lectri¬ 
ces, le manque d’Intérét des femmes tient « à 
la différence fondamentale entre les deux 
sexes Les filles sont plus enclines â la rêve 
rie. aux activités moins rationnelles, aux 
contacts humains La relation avec une 
machine me parait totalement Inutile et infruc¬ 
tueuse » Alors que pour une autre c'est une 
question culturelle amenée à évoluer : « on 
peut donner des tas de raisons expliquant le 
fait qu'il y a peu de femmes mécaniciennes, 
pilotes de course ou soudeuses Pour l'Infor¬ 
matique comme pour le reste cela viendra ' 
Inévitablement.. 


En attendant, 
cible les hommes à l'instar des jeux dans le 
domaine familial et des publicités dans le 
champ professionnel. L'un comme l'autre 
volent au ras des clichés sexistes On retrouve 
toute la gamme des préjugés-fossiles qui met¬ 
tront du baume au cœur des nostalgiques de 
la misogynie pur jus Consternant ou drôle 
selon votre sensibilité 

À joueurs masculins, jeux sexistes ? 

Quelle est la représentation des femmes dans 
les Jeux Informatique ? C'est simple, elle n'est 
pas. Ramho, Cobra, Rocky, Crash Garett. 
Bllly la Banlieue. Indiana Jones. Bob 
Bill Palmer. Bluebeny. peu importe le type 
de Jeu, le protagoniste est toujours un 
homme. Les femmes, lorsqu'il y en a. 
sont reléguées au rôle passif de la 


Palme d'or du Hilinf décernée 
à l'unanimité par la rédaction à 
la publicité du XIS babv fcl- 
dextau*). la pin up offerte par H eb- 
doglclel à .en /erreur* arrlre Immé¬ 
diatement d er riè re avec fe cite : • 
•on cuproceuneur érotique 690069. 
ton clavier condenté i troll tou¬ 
rbe» hyper tenilblei et let deux 
lecteur * devant et derrière ». Dan» 
les feux, la femme ttl • pol de 
Peur • ou • repot du guerrier . sul- 
mM le» titre». Exception faite 
de • la femme qui ne supportai! 
pa» le* ordinateur» • et de la c ou¬ 
verture de l'Alice dessinée par 
Moebius 
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"tant qu’il y aura des héros... ” 

CATALOGUE 87 ★ 88 


repos du guerrier, voire de carotte qui vleni 
récompenser la quête du héros 
Dans Horry et Harry, Marthe Harry est de 
votre côté si vous vous conduisez en parfait 
goujat II est alors de bon ton de lui envoyer 
votre fumée au visage. 

Dans Klng of Chicago. Plnky Callaghan mène 
sa maîtresse Lola à la baguette pour éviter 
qu elle ne le mène à la ruine Dans les jeux 
d'aventure cela tourne h l'obsession, la femme 
est toujours prisonnière Est-ce un délire 
maniaque de la part des programmeurs qui 
fantasment sur la femme enchaînée ou un 
manque d'inspiration ? 

Dans Dungeon Maker de Ubi Soft il y a bien 
des personnages féminins mats pour elles ce 
sont les points de beauté qui comptent 
« Méfiez vous des femmes* met en garde la 
notice de Imogoud chez Infogrames 


Rares sont les Jeux qui proposent une version 
féminine de leur scénario comme le fait Aller 
Ego d’Activision, superbe aventure interactive 
qui guide le Joueur à travers les choix fonda 
mentaux de l'existence Parmi la trentaine de 
Strip Poker existants, seul Artworx propose une 
version féminine Et si une Samanlha Fox digi 
taltsée se déshabille sur bandes magnétiques, 
les filles ont encore échappé aux charmes 
mammaires d’un Arnold 
Shwarzeneger pixellisé 
Maria Withaker. une de» |» y 
pin-up révélées par le ( f 
Sim, [ équivalent de hran f 
ce Soir en Grande Breta- 
qne s’affiche poitrine en I J 
a laquelle de ■ 

B 

ware Cette présentation 


princesse enferrro^dans le donjeon ou de la 
belle qui se dorme au plus fort quand elles 
n'incarnent pas les personnages négatifs de la 
vamp capricieuse, de l'espionne vénéneuse, 
votre de la sorcière Les Jeux sur ordinateurs 
véhiculent les mêmes clichés que la bande des¬ 
sinée des années soixante A une époque où 
Ton porte la plus grande attention & fanage 
de la femme et de l'homme qui est donnée 
aux enfants, que ce soit dans les manuels sco¬ 
laire». les livres pour la Jeunesse ou les jouet», 
les jeux informatiques en sont restés aux vieux 
schémas sexistes Et cet Imaginaire est telle 
ment ancré dans l'univers de la micro 
informatique que le seul fait d'en parler vous 
fait passer pour une féministe acharnée J'exa 
gère ? A peine ' Dans la plupart des Jeux, la 
lemme est capricieuse, dépensière, roublarde 
ou inexistante dans son rôle de pot de fleur. 
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jugée trop accrocheuse a d'ailleurs été refu 
sée par la chaîne anglaise de distribution 
Booth A deux reprises en Grande Bretagne 
et aux Etats-Unis des associations de femmes 
se sont mobilisées pour dénoncer le sexisme 
de certains jeux 

En mars 1983 l'association des femmes contre 
la pornographie proteste contre le logiciel Cus- 
ter Revenge sur console Atari où l'on volt le 
perdant héroïque de la bataille de Utile Big 
Hom gagner une Indienne en récompense de 
ses exploits. Plus récemment une association 
anglaise a protesté contre une scène de viol 
dans les Passagers du vent 

Jeux d’action vs jeux d’aventure 

Les éditeurs sont les premiers à reconnaître la 
misogynie des jeux « Oui les feux sont sexis¬ 
tes. car l'informatique est un domaine mascu 
lin. comme l'automobile ». remarque Frédé¬ 
ric Pinlet de Jawx. « C'est vrai certains scéna¬ 
rios ou certaines publicités sont sexistes mais 
Il ne faut pas généraliser », temporise Emma¬ 
nuel Vlau d'Ere Informatique Pour d'autres 
les femmes sont plus absentes que dénigrées 
comme le pensent Christine Quémard de Ubl 
Soft ou Albert Lortdan de US Gold. Pour 
Francis Blot (Free Game Blot) « ce n'est pas 
les leux qui sont sexistes mais la clientèle qui 
l'est et nous mettons donc sur le marché des 
leux adaptés à cette clientèle • A l'appui de 
cet argument, il faut reconnaître que les quel¬ 
ques tentatives mises en oeuvre pour toucher 
la clientèle féminine n'ont pas toujours été cou¬ 
ronnées de succès. Amazone Women de US 
Gold a été un flop commercial total, même 
constat pour La poupée Barbie d'Epyx ou 
encore Sérénade, développé par Jawx, qui 
plaisait surtout aux filles. En revanche Miml 
la Fourni, un des meilleurs jeux éducatifs du 
marché développé par une québecquoise. a 
eu un certain succès dans son domaine, par 
nature ouvert h un public plus large. Citons 
encore La femme qui ne supportait pas les 
ordinateurs, un roman interactif écrit par Chine 
Lanzmann et édité par Froggy Software Jean 
Louis le Breton, directeur de la société, affirme 
d'ailleurs avoir une clientèle féminine à 40 % 
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Mais Froggy Software occupe une place à part 
dans l'édition de jeux avec un catalogue fait 
exclusivement de logiciels d'aventure et des 
ventes qui restent marginales fa¬ 
ce aux milhers de programmes 
. \ 1 d'arcade vendus par ailleurs 
Au-delà de l'aspect machiste 
des scénarios, on peut se deman¬ 
der si les types de jeux proposés ; 
jeux de guerre, courses de voitures. 
Invasions spatio-galactiques, ne sont 
pas plus masculins que féminins Les 
femmes seraient plus naturellement 
portées sur les jeux d'aventure ou de 
découverte Ainsi, bien souvent les femmes 
interrogées sur l'absence de joueuses informa¬ 
tiques parlent de la pauvreté de l’offre 
» Les jeux sont idiots et simplistes, il est donc 
normal que les femmes ne s'y intéressent 
pas. » De même les programmeuses ou scé¬ 
naristes féminines travaillent plus souvent sur 
des jeux d'aventure. Ainsi Anita Sinclair dirige 
la marque Magnetic Scroll connue pour ses 
somptueuses aventures, The Pawn, Guild of 
Thieves et Jinxter Béatrice Langlois a été pri¬ 
mée pour Morteutlle manor, Clothilde Marion 
a écrit le scénario de • Même les pommes de 
terre ont des yeux». 

Mais tout n'est pas aussi simple, l'expérience 
prouve que les femmes qui jouent aiment aussi 
les jeux d'action Le questionnaire paru dans 
Tilt montre, en effet, que si les jeux d'aven¬ 
ture arrivent en tète des préférences des lec¬ 
trices avec 55%, ils sont immédiatement sul 
vis par les jeux d'action choisis par 47% 
d'entre elles. 

De môme, si 56% sont plutôt d'accord avec 
l'affirmation suivante : « Les jeux micro-infor¬ 
matique répondent davantage aux attentes 
masculines », 43% ne le sont pas du tout. Sté¬ 
phanie. douze ans, une passionnée, considère 
que « les jeux sont faits pour tout le monde, 
même les jeux de combats sont a musants. Tou 
tes mes amies aiment les jeux, je ne sais vrai¬ 
ment pas pourquoi II y a plus de garçons que 
de filles. Il rj'y a pas de raison » Dont acte. La 
balle est dans le camp des éditeurs et scénaris- 


Le s chiffres 
de la désertion 

98. 30 % des lecteurs de Tilt sont des hom¬ 
mes d'après l’enquête lecteurs de juil 
let/aoùt 1987 Les mêmes pourcentages 
apparaissent dans toute la presse informa¬ 
tique quelle soit professionnelle ou familiale 
Les hommes représentent 82.5 % des visi¬ 
teurs du dernier Sicob, 88,2 % des ache¬ 
teurs de micro-informatique à la Fnac (étude 
menée en 1985/1986 et mise à jour en 
1987. 97 % des acheteurs de logiciels chez 
le distributeur Innelec d’après un question 
naire placé dans ses logiciels. 72, 74 % des 
dix mille adhérents des clubs Microtel Trois 
fols plus de garçons que de filles fréquen 
talent le Centre mondial informatique dis 
paru en 1987. Et l’on pourrait décliner à 
l'Infini les études qui démontrent l'écrasante 
majorité masculine en informatique 


tes pour créer un nouveau type d'héroïnes 
positives. De même que les jeux sont sexis¬ 
tes, les publicités renvoient à une image de la 
femme qui n'est guère plus reluisante. 

La publicité est sexiste 

La publicité est un excellent miroir de l’utilisa 
leur type puisqu'elle ne met en scène, de façon 
quasi exclusive, que des hommes Lorsque Us 
femmes apparaissent c'est en tant que spec¬ 
tatrice, secrétaire ou simple faire valoir et faire 
vendre. La campagne d'Yvette Roudy eon 
tre les discriminations sexistes, notamment 
dans la publicité, qui a abouti à la loi du 
25 juillet 1985 n'a apparemment pas laissé 
beaucoup de traces, Comme pour les bac- 
leurs, le corps féminin fait merveille dans la 
vente des circuits imprimés, à l'Instar de cette 
délicieuse publicité • découvrez le X/S Baby. 
le PC/XT portable • où Ton voit le mannequin 
découvrir son corps partiellement masqué par 
le portable élégamment placé entre ses jam 
bes (voir en page 76) Une pure merveille 
sexiste tant par sa qualité visuelle que par les 
clichés quelle véhicule 
Tout aussi innocente, une des annonces pas 
sée par Victor dans la presse exhibe certes une 
femme appuyée sur un ordinateur mais cette 
petite photo est surmontée d'un grand cliché 
montrant une sensuelle bouche féminine qui 
nous dit : « Oui J'aime l'argent Et à puissance 
égale. J'adore l'énorme écart de prix entre Vic¬ 
tor et » L'Imprimante Brother HR 35 

ou encore le PC XT hongrois Szamszov 
reprennent le mythe, tout aussi valorisant, de 
la tentation avec le trio classique. Eve. la 
pomme et le serpent 

Sexistes, les publicités ? Allons donc ! Hewlet 
Packard dans sa campagne bureautique inti¬ 
tulée • le plus court chemin d'un cerveau à 
l'autre • place des acteurs sur la ligne symbo¬ 
lisant le chiffre d'affaires croissant d'une 
société La femme est en bas Gaëian Sauve 
boeuf de l'agence Grey se défend de tout 
racisme lié au sexe en arguant que la courbe 
symbolise les échanges d'informations et que 
la femme est à la source de ce dialogue Soit 
Mais que dire de la campagne de Wang * sur¬ 
passez-vous, essayez un ordinateur Wang» 
analysée comme suit par * Médias, le guide 
de la création 1986 » : « une femme de 
ménage se lance inopinément dans une nou¬ 
velle carnère en époussetant le bureau du 
patron Manière d'illustrer la vocation profes¬ 
sionnelle de Wang et la simplicité d'utilisation 
des PC. • Pensez donc si même une femme 
qui plus est. vieille et affectée au nettoyage des 
bureaux, peut s'en servir, alors tout le monde 
devrait pouvoir faire de même Bien sûr. la 
publicité n’est que le reflet des mentalités et 
elle se défend d'avoir à les changer de 
même elle vise les mar¬ 
chés existants et non 
pas les marchés poten¬ 
tiels. Il n'empêche L'a¬ 
gence Alice, en charge 
du budget Victor, recon¬ 
naît que ce sont unique¬ 
ment des hommes qui 
sont représentés parce' 
que les cadres informati- 
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que* sont des hommes. Il n'est pas judicieux 
pour eux d'aller plus loin Même réaction de 
la part d'Isabelle Neuhouse qui s'occupe de la 
communication pour Amstrad : • La culture 
informatique est masculinisée, ta publicité 
exploite le* leviers existants, elle ne fait 
qu’accélérer Je* phénomènes mais ne les crie 
pat La femme n'a pas le crédit Initial alors 
pourquoi le* annonceurs affaibliraient Ils leur 
Image ?lstc') Ce n'est pas notre rôle de faire 
avancer le* chose* • 

Heureusement II y a Thomson qui apporte une 
bouffée d'air frais avec sa dernière campagne 
pour le TO 8 D • conçu pour tous les mor 
du* • Face h l'ordinateur, l'agence Polaris a 
aligné une brochette de personnages de tous 
horizons Petits et grands. Jeunes et moins 
Jeunes, filles et garçons, matheux, 
sportifs, danseuses ou graphls 
les Tous sont des utilisateurs 
potentiels du TO 8 D Une 
publicité colorée, gaie et ou¬ 
verte qui va h l'encontre de 
tous les stéréotypes et mé 
ruerait un prix à l'Instar de 
la campagne • United Colors 
de Benneton Dans l'ensemble, 
constructeurs de machines ou 
éditeurs de logiciels ne s'adres 
sent pas aux femmes, la 
micro informatique reste 
un monde d'hommes 
D est alors difficile d'échap 
per au paradoxe de l'œuf 

et de la poule : les femmes _ 

ne s'intéressent pas à la micro- 
informatique parce que celle o les Ignore ou 
le marché est II avant tout masculin parce que 
les femmes ne se sentent pas attirées naturel¬ 
lement par la micro-informatique Cette Inter¬ 
rogation nous renvoie, d'une part, à l'étiquette 
collée b la micro-informatique qui en fait dès 
r angine un domaine masculn et. d'autre part, 
aux penchants naturels des hommes et des 
femmes 

L'imaginaire social 

La micro-informatique es! associée dans l'ima¬ 
ginaire social aux matières techniques ou 
mathématiques voire au bricolage traditionnel¬ 
lement réservés aux hommes. Les micro- 
ordinateurs. c'est bien connu, sont nés du 
bidouillage de Jeunes génies dans les garages 
eafifomlens Tous le* stéréotypes concernant 
la technologie sont visiblement beaucoup 
moins dépassés que Ton pourrait le croire Les 
garçons bricolent, les filles jouent b la poupée 
Dès le plus jeune Age. les garçons sont orien¬ 
tés vers des matières plus scientifiques et ils 
trouvent plus facilement des modèles d'iden- 
nficallon dans les métiers qui touchent aux 
nouvelles technologies De façon significative, 
sur six filles de douze A quatorze ans Interro¬ 
gées sur leur métier futur, trois envisageaient 
de se lancer dans le Journalisme Christine 
Ockrent ou Anne Sinclair ne sont pas étran 
gères A ces choix II est. en revanche, beau 
coup plus difficile de trouver un Philippe Khan, 
directeur de Borland International, ou un 
Steve Jobs, fondateur avec Wozniack de la 
marque Apple, féminin Pour elles, l'informa¬ 


tique • c'est comme les mathématiques. Il y a 
plein de calculs dedans, c’est très compliqué • 
Ou encore • les garçons c'est plus matheux 
que les filles ». Dans la même veine. 76% des 
lectrices de Tilt, qui ont répondu au question 
naire, sont plutôt d'accord pour dire que 
l'informatique est un domaine technique, corn 
pbqué Autant de préjugés encore vivants dans 
les mentalités et qui contribuent à écarter lus 
femmes de l'Informatique Beaucoup n'osent 
pas s'approcher de l'ordinateur, et lorsqu'elles 
le font, elles sont rarement encouragées dans 
cette vole Combien de fols remarque-t-on 
que, lorsqu'une femme pose une question 


technique, on ne lui apprend pas comment 
faire telle manipulation, mais on la fait A sa 
place. Ce type de réaction anodine, ma» trop 
souvent rencontrée, n'encourage pas. c'est 
bien le moins. A aller plus loin dans l'appren 
tissage du domaine Ignorées par la publicité, 
éloignées des machines, regardées de travers 
par les vendeurs, et traditionnellement écar 
tées des matières scientifiques : la société mul¬ 
tiplie les obstacles culturels qui interdisent aux 
femmes P appropriation de l'outil informatique 
Mais A ces handicaps culturels s'ajoutent mal¬ 
gré tout un plus grand intérêt des garçons pour 
la machine. 

Et Freud dans tout cela 

Les hommes seront passionnés, électrisés par 
la machine, alors que les femmes resteront 
plus mesurées, plus pratiques face A l'outil Ils 
ont un rapport affectif avec la machine beau 
coup plus fort que les femmes Ainsi dans le 
questionnaire de Tilt. 71 % des femmes sont 
d’accord pour dire qu'il n'y a pas de dialogue, 
de contact affectif, avec la machine et. si 87 % 
affirment utiliser un micro ordinateur, en grande 
majorité elles n'y consacrent qu'une faible par 
tle de leur temps Et pourtant, les lectrices de 
Tilt ne sont pas représentatives de l'ensemble 
des femmes, elles ont au départ un rapport pn 
vilégié avec l'Informatique (91 % ont un micro 
ordinateur dans leur foyer) Robert Epguy 
du Centre de Communication Avancée (cen 
ire d'étude sur les modes de vie. créé par 
l'agence de publicité Havas) parle de la conno¬ 


tation féminine attribuée A la machine, d'où 
un rapport de pénétration, de défloraison typi¬ 
quement masculin .. Sans aller aussi loin. 
Jean-François Barbier Bouvet, sociologue au 
service des études et recherche du Centre 
Georges-Pompidou, décrit « ta force des rop 
ports sexués face aux outils technologiques, 
les femmes s'investissent moins affectivement 
face à un ordinateur car la prévisibilité de 
l’Informatique est trop grande Un homme va 
se passionner pour la notion de kmite qui aura 
un Intérêt en sol. Cet aspect étroit est au con¬ 
traire rédhibitoire pour les femmes » De plus, 
s'il reconnaît que le goût de la compétition 
avec les autres est autant féminin que mascu¬ 
lin. la compétition avec soi-même lui semble 
beaucoup plu* du ressort masculin Pierre 
Bcrloquin. spécialiste de jeux de tou¬ 
tes sortes, inventeur et directeur de 
Créalude. évoque A son tour le 
rapport amoureux entre le pro¬ 
grammeur et sa machine 
L'ordinateur est pour Uil 
une présence très fémi 
nlne qui satisfait beau 
coup plus les hommes 
que les femmes El d'a 
border le problème mille 
fols évoqué de la créanon 
« Lorsque l'on program 
me. on est directement 
créateur au lieu de 
l'être par personne Inter 
posée Les femmes ont 
ce besoin satisfait par la 
maternité • Si l'on quitte l'an 
gie technologique pour aborder l’aspect ludl 
que de l'Informatique. PtcrTe Bcrloquin pense 
que les femmes semblent en apparence moins 
ludiques, peut être parce quelles le sont plus 
Plus Joueuses dans leur habillement, leur 
maquillage ou encore leurs relations et donc 
moins enclines A jouer par ailleurs Néanmoins 
Il est le premier A reconnaître que l'univers de 
la technique et du bricolage n'est pas norma 
lement ouvert aux femmes II n'hésite pas alors 
A reprendre l'argument au ras dès pAqueret 
tes de notre société : « Les filles ne sont pas 
élevées pour changer une bougie ou une 
prise. » On le volt dans le domaine des tech¬ 
nologies. le* discriminations culturelles sont 
intimement liées aux affinités naturelles 

Dans les écoles et les universités 

L'entrée en masse de l'Informatique dans les 
écoles va-t-elle enfin ouvrir ce domaine aux 
femmes ? Difficile A dire. Il est encore trop tôt 
pour tirer un bilan significatif du Plan Informa¬ 
tique pour Tous Edouard Pelisset. président 
de l'Association Enseignement Public et Infor¬ 
matique, qui. dès 1973, a mis en place des 
ateliers d'informatique 
dans les écoles, remar 
que qu'il y a une deman¬ 
de comparable de la 
part des élèves mais non 
de la part des familles 
Les parents continuent A 
acheter le micro-ordina¬ 
teur en priorité aux gar¬ 
çons La salle en llbre- 
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pour étudier les 
relations entre les 
Jeunes femmes et la 
technique Fendant deux ans. 
une observation concrète des compor¬ 
tements sera menée au niveau des collèges 
avec tournage de films vidéo et analyse socio¬ 


carnet de 
santé pour 
la mère La 
micro devait 
trouver sa place 
à côté de la télé 
vision, maltenant elle a 
migré dans la chambre des garçons » explique 


service créée au lycée Gabriel Fauré, compte 
au départ autant de filles que de garçons, 
mais, au fil des mots, les filles disparaissent 
De 1973 à 1982, la pénurie grandissante de 

machine-, conduit à des affrontements physi 
ques entre les élèves et la pression des deman 
deurs garçons éjecte les filles Un autre ensel 
gnant remarque qu'à la maternelle l’intérêt est 
égal entre les deux sexes mais, qu'à l'adoles 
cence fécart se creuse entre filles et garçons 
Avec une tendance nette des adolescents à 
monopoliser l'accès aux machines 
Dès 1981, Yvette Roudy avait fait de l'accès 
son des femmes aux nouvelles technologies 
son cheval de bataille Maintes fols, l'ancienne 
Ministre des Droits de la Femme a relevé 
• l'Importance des discriminations culturelles 
que subissent les femmes dès la toute petite 
enfance qui tend à leur interdire les voles de 
la nouveauté, des nouvelles techniques, des 
conceptions créatrices • et • le rôle correcteur 
que doit Jouer l'éducation dans ce domaine ». 
Le déséquilibre profond dans l’orientation des 
garçons et des filles est toujours de mise En 
1984, le bac littéraire comptait 82 % de fil 
les, et le bac de secrétariat 97 SL Les huit 
séries à dominante technique ou mathémati 
que n'étaient choisies que par 11 % des 
lycéennes Dans le supérieur, il y avait 68 % 
de filles en lettres et sciences humaines et seu 
lement 16 % dans les écoles d'ingénieurs. Si 
l'on regarde la répartition par sexe des étu 
diants inscrits à l'université et dans les IUT en 
informatique, il y avait 62 % de garçons en 
1982 et 64 % en 1986 Sans en tirer des 
conclusions sur une désaffection croissante des 
filles pour la matière, on peut néanmoins 
remarquer l'absence totale d'évolution 
Afin de favoriser l'égalité de formation des 
hommes et des femmes. Yvette Roudy signe 
en décembre 1984 un accord avec le Minis 
tre de rEducation Jean Pierre Chevènement 
Cet accord comprenait des mesures psycho¬ 
logiques pour sensibiliser et informer Jeunes 
filles, parents et enseignants (on se souvient 
de la campagne de publicité € Orientons nous 
toutes directions, les métiers n'ont pas de 
sexe »). mais aussi pour augmenter les capa¬ 
cités d'accueil dans les formations scientifiques 
et techniques Une circulaire de Janvier 1985 
fixe comme objectif prioritaire l'augmentation 
du nombre de filles choisissant les enseigne 
ments technologiques et scientifiques 
Depuis son ministère a été supprimé et. en 
France, aucune étude de fond n'est en cours 
pour mesurer l'impact de ses mesures En 
revanche, une expérience est lancée dans 
l’ensemble de la communauté européenne 


logique des enquêtes La direction des lycées 
et collèges en France s'est associée à cette opé¬ 
ration Aux Etats-Unis, depuis longtemps, des 
enseignants soulignent l'absence des filles dans 
les salles d'informatique ou les stages d'été 
Des campagnes « Equals In computer science » 
(égaux en informatique) se sont développées 
pour sensibiliser les enseignants aux réticen 
ces des filles vis-à-vis de l'ordinateur 

Vers un marché grand public, 
et une micro-informatique asexuée 

La micro est elle condamnée à rester un 
domaine masculin à tout Jamais? Certaine¬ 
ment pas Aux débuts de la micro-lnfor- 
mntique grand public, fin 1981, tout le monde 
pariait sur l'utilisation familiale des micros, 
l'informatique allait envahir les foyers, deve 
nir indispensable à tous Six ans plus tard, on 
parle encore de micro-informatique familiale 
quand il serait plus juste de parler d'utilisation 
personnelle et masculine « Au début, lorsque 
nous avons lancé le TI 99 4A chet Texas Ins 
trument. Il n était pas du tout évident que la 
micro informatique s'adresserait exclusivement 
aux garçons, nous pensions que les Jeux et les 
applications seraient pour les filles et les gar¬ 
çons Dans nos études du marché on pré¬ 
voyait des gestions de budget familial pour le 
père et des programmes de diététique ou de 


Albert Loridan, importateur des logiciels US 
Gold, Océan, Imagine, Gremlin's Graphics et 
Palace Software 

L'étude marketing réalisée lors du lancement 
de Y Alice début 1982, tablait aussi sur un 
public très large avec le but avoué d'ouvrir un 
nouveau marché, d'offrir une clef d'accès aux 
gens qui avaient peur de l'informatique Foin 
de technique, il fallait prouver la simplicité 
d'utilisation L'emballage du produit était éga¬ 
lement révélateur : tous les ordinateurs étaient 
gris, celui-ci sera rouge Ils portent tous des 
noms bâtards, il sera bâptisé Alice. Dessinée 
par Moebius. Alice est humaine, chaleureuse 
et symbolise l'entrée dans un autre monde, le 
pays de merveilles. La campagne de publi¬ 
cité se détourne de la presse informatique 
pour toucher le grand public à travers Elle, 
Télé 7 Jours ou Paris Match Résultat des cour 
ses 10000 machines vendue à Noël 1983 
et 3 000 de plus au cours de l'année suivante 
Autant dire très peu Certes, la machine était 
tout sauf performante, mais pour la première 
fois un constructeur rompait avec la clientèle 
traditionnelle des hobbyistes passionnés Peut 
être était-ce encore trop tôt ? 

Depuis l'Informatique s'est simplifiée, l'ergo¬ 
nomie à la Macintosh démocratisée avec l'arri¬ 
vée de l'Atari ST et surtout les capacités et l'uti¬ 
lité des machines se sont démultipliées Micro 
édition, outils graphiques performants, pro 
grammes musicaux spectaculaires, jeux de 
plus en plus attrayants L'informatique quitte 
peu à peu le giron des passionnés et bidouil 
leurs pour toucher un large public Scénaris¬ 
tes. artistes, musiciens apportent leurs talents 
à la création de Jeux L'informatique devient 
un produit culturel plus riche et plus ouvert. 
Alors l'informatique asexuée, c'est pour 
quand? Demain, à n'en pas douter 
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CONCOURS 
NIGEL MANSEU’S 
GRAND PRIX 

C'est François Colas de 
Treil-Sur-Seine qui 
assistera les 2 et 3 juillet 
prochains au Grand Prix 
de France de Formule 1 
avec la personne de son 
choix. 

D a en effet répondu correctement aux 5 
questions du concours organisé par Ubi 
Soft, Electronic Arts et Tilt 
Les bonnes réponses sont : 

I / Nigel Mansell aura 34 ans au Grand 
Prix de France 88. 

2/ La vitesse indiquée au compteur au 
dos de la jaquette Nigel ManseU's Grand 
Prix est de 6. 

3 / Nigel Mansell pilote une William depuis 
1985. 

4/ Le temps de qualification pour le 
Grand Prix dans Nigel ManseU's Grand 
Prix est de 78 secondes. 

5/ Nigel Mansell a gagné 2 lois le Grand 
Prix de France sur le circuit Paul Ricard. 
Les autres gagnants sont : 

Bernard Redondo de Temier (02) et 
Philippe Waber de Villetaneuse (93) qui 
gagnent un mini téléviseur portatif noir et 
blanc. 

David Pajot (87), Alain Pena (69), Jean- 
Philippe Legrand (92). Christophe Larini 
(98), Bernard Lhotel (54), Pierre Ftghiera 
(69) et Laurent Witraut (59) qui gagnent 
1 sweat-shirt et 2 logiciels 
Bravo à tous ces gagnants qui recevront 
très vite leur lot 


3615 CODE TILT 

Encore une nouvelle rubrique sur le 
minitel TILT : 

Un spécialiste du Dessin Assisté par 
Ordinateur répond à toutes vos questions 
en 48 h. Alors quel que soit votre 
problème, n'hésitez pas à le lui soumettre. 
Les jeux sont là tout l'été : 

Rally offre du 1" juillet au 30 août une 
voiture radio commandée et sa radio au 
meilleur rallyman de cfiaque mois. Et 
chaque jour, un porte-clés de TILT à 
gagner 

Crypto : du 27 juin au 31 août un stylo 
porte-dés par jour à gagner. 

Bonnes vacances sur le 36 15 Code TILT. 


"DES LOGICIELS OUI FONT TILT" 

A LA CITE DES SCIENCES ET DE ['INDUSTRIE 

Du 19 juillet au 9 janvier 89, la CITE et TILT 
organisent avec le concours de NASA ELECTRONIQUE 
un événement exceptionnel : une exposition des 
meilleurs logiciels du moment. 


Sélectionnées par la rédaction de TILT et 
renouvelées chaque mois, ces 
nouveautés seront à votre disposition sur 
35 ordinateurs dans un espace de 
120 m 2 . 

Pour les découvrir c'est simple : du mardi 
au dimanche, six séances d'une heure 
permettront à 35 personnes d'entrer 
dans l'expo et de tester les logiciels en 
démonstration. Jeux d'aventures, PAO. 
simulateurs... Les meilleures nouveautés 
seront là, alors à vous de jouer. 

Mais attention, il n'y a que 35 places par 
heure, alors n'hésitez pas à reserver 
l'heure de votre séance dès votre arrivée 
à la Cité en achetant votre billet d'entrée 


aux caisses (15 francs pour une heure). 

Void les horaires des séances : 

Mardi, jeudi et vendredi ; 10h30. 11 h30. 
13h30, 14h30, 15h30 et 16h30. 

Mercredi, samedi et dimanche : 12h30, 
13h30, 14h30, 15h30, I6h30 et 17h30 
(La Cité des Sciences et de l'Industrie est 
fermée le lundi). 

L'exposition se situe au niveau S2 dans 
la zone de communication entre la Cité 
et la Géode. 

Alors venez nombreux pour découvrir 
cette exposition unique en son genre et 
pour découvrir la Cité des Sciences et de 
l'Industrie si ce n'est déjà fait. 



Cité des Sciences et de l'Industrie : 

30 avenue Corentin Cariou 75019 Paris 
Métro : Porte de la Villette 
ou Corentin Cariou 
Autobus: 150, 152, 250A, P.C. 

Parking payant : entrée quai de la Charente. 


heures d'ouvertures 

Mardi, jeudi, vendredi: de lOh à I8h 
mercredi : de 12hà21h 
Samedi, dimanche et jours fériés : de 12h à 
20h. 

Fermeture le lundi 
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Toute l'année 
la micro informatique 
à des prix Club Tilt 

Dans toutes les boutiques partenaires du 
CLUB TILT vous obtiendrez sur 
présentation de votre carte de membre 
des réductions sur vos achats en micro- 
informatique : 

- 5 S «ur le matériel, 

unités centrales, moniteurs, drives, 
claviers, imprimantes, consoles, 
cartes, modems et souris. 

- 1 Q% de réduction sur tous les 
logidels. 

- 10% de réduction sur les 
accessoires, 

joysticks, disquettes vierges, câbles, 
boîtes de rangement etc. 


Les Boutiques 
partenaires 
du Club Tilt 

PARIS ET REGION PARISIENNE 

AMIE : 11 bd Voltaire 75011 Paris 

ELECTRON : 12 Place de la Porte 
Champerret 75017 Paris 

ESPACE MICRO : 32 rue de Maubeuge 
75009 Paris et 234 bd Voltaire 75011 Paris 

JBG ELECTRONICS: 163 av. du Maine 
75014 Paris 

MASTER VIDEO 7 : Centre Commercial 
Rosny 2, face â la Fontaine 93110 
Rosny-sous-Bois 

M1CROFOL1ES : 4 rue André Chénier 
78000 Versailles et 13 rue des Louviers 
78100 St Germain-en-Laye. 

EttfRQYINCE 

CONSEIL COMPUTER 20/21 quai 
Cavalier de la Salle 76100 Rouen 

LOISIR INFORMATIQUE : 39 rue de 
l'Oratoire 14000 Caen 

PAR CORRESPONDANCE 

SOFTAGE : 46 rue Diderot 62100 Calais 

VALERMIKE : 206, rue Lafayette 75010 
Paris 


Avec la Boutique 
un nouvel avantage 
pour les membres du 
Club Tilt. 

Chaque mois la Boutique propose aux 
lecteurs de Tilt un objet utile, original et 
exclusif, spécialement choisi ou réalisé 
pour Tilt. 

Mais pour les membres du Club, ces 
objets ont un attrait supplémentaire : un 
prix exceptionnel. 

C'est le nouvel avantage que vous 
propose le Club : un prix hyper étudié 
(entre 20 et 40% moins cher que le prix 
Boutique) pour acheter plus * malin *. 

Pour en profiter il vous suffit de reporter 
votre numéro de carte de membre sur le 
bon de commande de la Boutique. 


Si vous n'êtes pas encore membre du 
Club, vous pouvez aussi bénéficier 
immédiatement de cette offre grâce au 
bon de commande de la Boutique qui 
vous permet d'adhérer au Club et de 
commander en même temps et bien sûr 
au prix Club. 

Alors n'attendez plus car dans les 
prochains mois d'autres sélections de la 
Boutique vous ferons sûrement 
* craquer " et il serait dommage de ne 
pas les avoir au prix Club. 


ENCORE UN PLUS 

DU CLUB TILT 

1 HEURE GRATUITE 
A L'EXPO 
“DES LOGICIELS 

qui font mr. 


Entre le 1er et le 30 septembre 88 
les membres du CLUB TILT pourront 
tester gratuitement pendant 1 heure 
la sélection des logidels présentée à 
la Cité des Sciences et de l'Industrie. 

Pour recevoir un bon pour une 
entrée gratuite (à échanger aux 
caisses de la Cité en réservant votre 
séance), retournez-nous dès 
aujourd'hui le bon de réservation d- 
dessous en inscrivant votre numéro 
de carte de membre. 


SI vous n'êtes pas encore membre 
du CLUB, retournez ce bon de 
réservation en même temps que 
votre demande d'adhésion au CLUB. 


Bulletin à retourner à : 

Centre de gestion + Club TILT 
9 rue de la Gare 

92137 Issy-les-Moulineaux Cédex. 



BULLETIN DE RESERVATION 


□ OUI. je désire recevoir un bon pour une heure gratuite à l'expo ‘DES 
LOGICIELS QUI FONT TTUT valable du 1er au 30 septembre 88. 

1 > m “• ü 

□ Je suis membre du Club TILT et mon numéro de carte est /_ /_ /_ /_ /. 


□ J'adhère au Club TILT pour un an et je joins mon règlement de 135 francs par 
diêque à l’ordre de Club TILT. 


□ J'adhère au Club et je commande la calculatrice "5 stylos*, je joins ce bulletin de 
réservation au bon de commande de la Boutique 
















LA CALCIMWE 
‘5 STYLOS" 

Toute l’équipe de Tilt a 
été conquise par cette 
calculatrice pas comme 
les autres. 

Tout d'abord, parce qu'elle présente 
toutes les fonctions de base : écran 
8 chiffres, 4 touches mémoire, une 
touche remise à zéro, une touche 
annulation partielle, une touche 
conversion + / -, une touche 
pourcentage et une touche racine carrée 
en plus des 4 opérations courantes. 

Ensuite, par son design : une ligne très 
sobre aux angles arrondis, toute noire 
avec un clavier souligné par des filets 
rouges ; son format : 14 x 7 x 2 cm pour 
un poids total de 100 grammes. 

Un poids et un format record lorsque 
l'on sait qu elle contient, et c'est là son 
originalité, 5 stylos eux aussi noirs et aux 
lignes arrondies : 

- un stylo " bille * noir 

- un stylo feutre pointe fine bleu 

- un stylo feutre pointe fine rouge 

- un stylo * surligneur * jaune fluo. 

Pour les atteindre, il suffit de faire 
basculer un petit couvercle qui se trouve 
sur la partie supérieure de la calculatrice 
qui devient alors une boîte présentoir 
facile d'utilisation. 




149 Francs 


seulement pour les 
membres du Club Tilt 


Cette calculatrice * 5 stylos * marquée 
aux couleurs de TILT vous est proposée 
au prix de 149 francs. 

Pour les membres du Club TILT, un 
prix exceptionnel bien sûr : 

97 francs. 

Alors n'attendez plus pour commander 


BON DE COMMANDE 


cet objet élégant et pratique que vous 
recevrez dans un délai de 1 mois après 
réception de votre commande. 

Retournez dès aujourd'hui ce bon 
de commande accompagné de votre 
réglement è Centre de Gestion 
+ Club TILT, 9, rue de la Gare 
92137 Issy-Les-Moullneaux Cedex. 

MÊÊSÊÊÊÊÊ 


OUI, je commande-calculatrice(s) " 5 stylos " que je recevrai à l'adresse suivante : 

NOM :---Prénom :___. 

I Adresse :___ 

Code postal :_Ville :___ 


| □ Je suis membre du Club TILT, mon numéro de carte est le I 1 I I I et je joins mon règle¬ 
ment de-x 97 francs soit un chèque de francs à l’ordre du Club TILT. 

□ Je désire adhérer au Club TILT et bénéficier immédiatement du prix Club sur ma commande 
de calculatrice(s) “5 stylos’. Je joins mon règlement de 135 francs (adhésion pour 1 an au 
| Club) plus-x 97 francs, soit un chèque de francs à l’ordre du Club TILT. 

| □ Je joins mon règlement de-x 149 francs, soit un chèque de francs à 

L l’orbe du Club TILT. 






























Disponibles dans les meilleurs points de vente 
et les FNAC. 








1, voie Félix Eboué 
94021 CRÉTEIL CEDEX 
Tél.43 39 23 21 
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Dans l'univers impitoyable de l'heroic fantasy les barbares, 
.aux muscles puissants, triomphent toujours des sorciers, 
aussi vicieux que chétifs. Pour vous aider dans votre quête. 
i/ious avons disséqué le Barbarian de Psygnosis, 

;et il nous a livré tous ses secrets. 

Un sorcier repenti a même conjuré, pour l'occasion, 
iî/n poke magique qui vous rendra invincible. 



VbrÀ-, .Vf-«v n i : . U *»•»■«.Vf. V 


. ■PS’ 


S/' 

! 



— Le monstre en métal est 
Indestructible mais il y a un 
moyen de se débarasser de lui 
Il faut se baisser sans cesse, 
ainsi il ne parvient pas à vous 
abattre et il finit par quitter le 
tableau. Vous pouvez alors 
prendre les flèches mois pas 
l’arc. 

— Pour prendre l'arc sur le 
pont. It faut sauter juste avant 
de quitter le tableau précédent. 
Lorsque vous êtes en l'air 
cliquez sur l’icône 
correspondant à la course en 
avant Ramassez l’arc et faites 
deux sauts en arrière et vous 
reviendrez à votre point de 
départ tandis que le pont 
s'écroule. 

— Vous pouvez tuer le dragon 
avec deux flèches, mais il est 
également possible de l’éviter 
en sautant, en pleine course, 
dès qu'il crache du feu. 

— Auanf de prendre le 
bouclier H faut prendre garde à 
la statue qui abat sa hache à 
votre passage. On peut 
s'arrêter juste avant, se 
retourner et faire un sauf en 
arrière pour éviter le coup 

— Pour vaincre le sorcier il 
faut utiliser le bouclier afin de 
lui renvoyer les boules de feu 
qu’il lance vers vous. Vous 
passez dans le tableau suivant 
et vous prenez le joyau pour le 
lancer dans le vide. Il ne vous 
reste plus alors, qu'à refaire le 
parcours en sens Inverse. 

Poke sur Amkja. 

Lorsque le programme est 
chargé, tapez « 04-08-59 » suivi 
de • return • et oous serez alors 
immortel. 

Alain Huyghues Lacour 
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SOS R VENTURE 

Cris et thuthotements 


Sherlock Holmes, ponctuel et textuel, pistera avec vous les joyaux de la couronne. 

Quittez le smog londonien pour vous rafraîchir au contact de 20 000 lieues 
de profondeurs océanes. Graphismes éblouissants. Dans Conspiration la guillotine 
sanctionnera vos erreurs. Pendant la Révolution, il faut choisir son camp! 


Sherlock, 
the Riddle of 
the Crown Jewels 

Londres, dans le smog. Je crie. 
« La technique du cri primai ne 
sera inventée que dans 80 ans. 
mais si ça soulage... criez». 
Début plein d'humour 
pour une maxi-enquête. 

Les Joyaux de la couronne d'Angleterre font actuel 
lement la convoitise des plus grands criminels de 
notre temps Du côté des Justiciers, après Blake et 
Mortimer id, Lo Marque Joune). c'est au tour du 
célèbre Sherlock Holmes et de son fidèle ami Wat 
son de sauver l'honneur de la reine Une aven 
ture textuelle complexe et Judicieuse, un puzzle subtil 
qui nécessite réflexion, concentration et ténacité! 
La prise en main du logiciel est agréable Installa 
Don sur disque ou disquette Dès facile (simple copie 
du programme original), sauvegardes aussi nom 



porte avant d'entrer !) la syntaxe est assez souple 
A l'aide de • and • et • then ». le joueur peut enchaê 
ner des actions, agir sur plusieurs objets Il reste enfir 
T option « oops • pour ne pas retaper entièrement une 
phrase incomprise, la possibilité de réduire ou de 
développer les descriptions ou le fameux • undo • 
qui annule toute fausse manœuvre Voici donc ur, 
programme qui cache, derrière la complexité de son 
énigme, un maniement facilité b l'extrême C'est un 
des principaux atouts de l'aventure 
Vous tenez ici le rôle du docteur Watson Holmes 
drogué au côté de son fidèle violon, sombre dans 
l'amertume. Il suffira de lui montrer le journal pour 
qu'il retrouve sa vigueur Mais attention. inutile de 
compter sur l’aide précieuse de ses petites ceBuWs 
grises Ce personnage prestigieux va tout simple 
ment vous suivre dans tous vos déplacements afin 
de créditer votre action auprès du public ' 

L aventure se découpe dès lors en diverses énigmes 
distinctes qu'il faudra malgré tout résoudre dans un 
ordre précis La carte fournie avec le soft définit clai¬ 
rement une douzaine de Beux importants De West 
minster Abbey aux Tours de Londres, chaque béti 
ment met en place divers personnages et indices 
Entre chacune de ces pénpéties les célèbres taxi 
londoniens (gratuits) et l'introduction de la notion 
de temps Impossible en effet de pénétrer dans car 



Bien que le texte toit eu anglalt 
tout a M prévu pour rendre le leu orrrulUr 

breuses qu'on le désire et notice de Jeu Dès précise 
Sherlock ouvre ses portes aux aventuriers novices 
Le manuel explicite clairement les possibilités du pro¬ 
gramme Plus encore, il donne l'exemple de la réso¬ 
lution d'une énigme factice afin de familianser le 
Joueur avec l'esprit de Taventure L'affaire des Joyaux 
de la couronne apparaît dès lors comme un vérita 
ble puzzle A la base de voDe mission, un poème 
écrit par le coupable, poème à première vue sans 
queue m tète quaDe versets qui parlent tour à tour 
de sépultures, de la reine Elisabeth I. de la loi sur 
la gravitation universelle et du règne d'Henri V ! Un 
texte qui guidera pourtant vos pas dans la grande 
cité de Londres 
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La mise en place graphique de Sherlock est des plus 
classiques Comme toute aventure textuelle, cette 
mission propose de longues descriptions des lieux 
visités Le découpage du texte. Dès précis, met clai¬ 
rement en évidence les indices visibles, les senti¬ 
ments de chaque personnage, etc II existe enfin 
des ordres simplifiés tels que « I >. l'inventaire des 



N'Imaginer po* retrouver 1er bljout dè* le 
deuxième écran : lo minutie e%t de rigueur 


objets portés. • X » pour examine. • N • pour nord, 
etc Ce logiciel est bien sûr rédigé en anglais Le 
vocabulaire employé tout au long de l'aventure est 
fort heureusement Daditionnel (pas d'argot. d’abré 
viation ) et l'ordinateur précise systématiquement 
les mots qu’il ne connait pas. l'absence éventuelle 
de verbe ou l'oubli d'actions intermédiaires (ouvre 



Un toc figure dont inventaire, moi» pat 
ton contenu à moins de l'oi-olr ouvert 


tains lieux la nuit ou de renconDer certains person 
nages avant 18 heures: il faut, par exemple, col 
lecter tous les objets utiles dans la chambre de Hol¬ 
mes et ne pas hésiter à observer à la loupe les plus 
petits indices Intervient alors roption • aide . four 
nie par le logiciel, un remède efficace mais dange 
reux Accessible par Tordre • hint » (Indice), un 
répertoire complet des problèmes posés par le jeu 
apparait è l'écran Comment soigner la femme du 
marché, comment examiner la statue, chaque ques 
bon est peu à peu élucidée par une série d'indices 
de plus en plus précis que le joueur visualise comme 
bon lui semble De quoi résoudre l’énigme en 
quelques heures et anéantir Tintérèt de la partie' 


























Bien utilisé, ce menu permettra au détective de véri¬ 
fier sa progression et d'éviter les voles sans issues 
Les aventures textuelles reposent essentiellement sur 
l'ambiance et la logique de leur scénano The Riddle 
of the Crown Jewels met en place une partie fina 
lement passionnante Us protagonistes ont tous leur 
personnalité propre (Holmes est bougon à souhait) 
et la duafité action/réflexion est parfaite d'un côté, 
pour l'action, les classiques utilisations d'indices 
(prends pipe, met tabac, allume allumette, etc I. de 
l'autre la résolution et la compréhension des mes 
sages, de» réflexions de chacun. Le premier de ces 
deux aspects profitera de la sauvegarde fréquente 
du jeu Le second bénéficiera de deux atouts essen 


tick : tout d'abord, la sortie imprimante que Ton peut 
déclencher pour saisir une partie du texte et Têtu 
dier par ailleurs à tète reposée, le fait ensuite que 
ta montre qui bat les minutes à chaque action 
s'immobilise lorsque le Joueur n'agit pas. Rien de 
tel pour prendre le temps de réfléchir au creux de 
son meilleur fauteuil ! (Disquettes 3 et 5 p pour PC 
et compatibles I Olivier Hautefeuille 

T VP* _ aventure policière textuelle 

Intérêt _ 14 

Graphisme _- 

Animation _- 

Bruitage _. 

Prix _D 


20 000 lieues 
sous les mers 

20000 lieues. Une superproduction 
sous-marine signée Jules Verne 
et Cocktel Vision, fait frissonner 
les ST de plaisir. Suspens et 
graphismes, action et bruitages 
dignes du mythe. 

Le Cocktel Poil du 5 juillet 1867 titre en pleine page 
et sur toute la surface de l'écran de votre ST 
l'annonce du départ de l'Abraham Lincoln Le vais¬ 
seau commandé pat le capitaine Farragut embar 
que un grand savant français, le professeur Aron- 
nax, pour partir sillonner les océans à la recherche 
d'un monstre marin 

En fait de monstre, nos aventuriers rencontreront 
le Nautilus. le sous-marin du capitaine Nemo. Puis 
l'aventure se développe en respectant les grands 
axes du roman de Jules Verne La tension due à 
l'enfermement — trop rarement interrompu par de 
courtes escapades dans des îles désertes, ou des sor¬ 
ties en scaphandre — dresse les passagers les uns 
contre les outres. Certes le capitaine Nemo, homme 
affable, se conduit en maître des lieux hospitalier, 
et l'aménagement intérieur du Nautilus dépasse en 
luxe, les palaces les plus somptueux Certes son 
mystère saura captiver votre curiosité, mais le fair- 
play de Nemo gomme mal l'inconfort de la situa¬ 
tion : vous êtes ses pnsonniers 
Coktel Vision décroche avec 20 000 lieues sous les 
mers son ticket d'entrée dans le clan de» éditeurs 
capables du meilleur Nous ne sous-estimons pas 
les adaptations de BD. Astérix et Blueberry signées 
par la firme de Boulogne, mais 20 000lieues alhe 



le Cocklel Po*l annonce lo couleur 
tuf ou monstre marin I 

avec justesse graphismes éblouissants et animation 
et action, bruitages et scénario La très grande quaité 
des graphismes des écrans principaux suffit 1 clas¬ 
ser le jeu Des hublots ou une gigantesque vitre btn- 
dée ouvrent sur Pocéan grouillant de vie. Les ins¬ 
truments de bord donnent des indications très par¬ 
cellaires qu'il faut recouper pour déterminer la posi¬ 
tion du sous-marin De la saOe des commandes vous 
dirigez le Nautilus, mais seulement après avoir gagné 
la confiance de Nemo 

Les animations se fondent parfaitement dans le 
décor l'utilisation des cycles de couleur permet de 
rendre l'ondoiement caractéristique de la surface 
marine vue d'en dessous, les scènes d'action sou- ► 

109 































SOS RVENÏURE 


Prisonnier du Nautllus. le périscope de la Mlle 
été commandet sera noire seule érosion I 


plement contrôlées è la souris ou au davier mettent 
•n scène d’impressionnants tueurs des mers, ou vous 
permettent d'exploiter des îles perdues, è la géogra¬ 
phie fort déroutante : l'écran Imite une page d'afcum 
de BD, chaque case représente un aspect du pay¬ 
sage Et notre personnage se balade, passant de case 
en case, sans respecter les proximités, ni les orien¬ 
tations, il sort d'une case située en bas de Pécran 
en marchant vers la droite et le voici qui surgit du 
fond de l'écran, en haut et à gauche ' 

L'orgue du capitaine Nemo se joue au curseur, cha¬ 
que partie du davier donne une note différente mais, 
avant que vous ayez maîtrisé l'Instrument. Nemo. 
agacé par votre maladresse, vous renverra sèche¬ 
ment dans le grand salon. Un détail surprend dans 
les bruitages : lors des combats contre les requins, 
les squales blessés émettent un cri de douleur, raie 
du plus bel effet, mais hautement improbable à 
soixante-dix mètres sous la surface de Pocéan 
Peut-être le déroulement de l'aventure dépend-il trop 
de l'écoulement du temps, puisque, respect du roman 
oblige, le voyage dure six mois, certains épisodes 
prennent place seulement à une certaine époque. 
Attendre ne constitue pas une bonne stratégie et ris¬ 
que de vous faire louper des péripéties essentielles 
Donc 20 000lieues tout les mers, étayé par un 
roman solide, techniquement réussi de tous les 
points de vue, restera un repère dans le flot crois¬ 
sant des logiciels qui unissent l'aventure et faction. 
(Deux disquettes Coktel Vision pour Atari ST, des 
versions pour Amiga, PC, CPC et Thomson sont 
en préparation.! Denis Schérer 

Poe» scrlptum : l’emballage précise que le (eu 
tourne en mode monochrome Hélas la paresse a 
encore frappé, et le résultat, fruit d'un transcodage 
sans redéfinition des niveaux de gris est Illisible, cer¬ 
tains textes échappent au regard le plus acéré en 
dépit des manipulations attentives des boutons de 


Rien à l'hortron. pour le moment ... 
On oublie Ici l'olr confiné du tout-marin 


La fenêtre principale occupe parfolt peetque 
tout /'écran au profit de» graphisme» 


lette les livres empilés sur la table basse. Inintéres 
sants au possible. Le téléphone fonctionne. L'écran 
zoome sur le combiné flamboyant. J'obtiens la tona 
lité En fait )e n'ai absolument aucune idée de qui 
appeler Donc je raccroche Un morceau de l'écran 
affiche « janvier ». La fenêtre graphique, superbe 
respecte un style de prise de vue photographique 
Des images digitalisées sont probablement interve 
nues dans l'élaboration du Jeu Deux fenêtres de dia 
logues sont parfois rejointes par deux fenêtres gra 
phlques secondaires 

Impossible d'avoir une idée du scénario sans me 
remuer. Chic, dans la pièce d'à côté, superbe salle 
de bains, la baignoire semble m'attendre Je me dés¬ 
habille. puis ouvre les robinets. (Dans des beux plus 
familiers je préfère rentrer dans une baignoire rem 
pbe d'eau à la bonne température mais la disquette 
ne me laisse pas cette possibilité ) L'eau commence 
à peine à couler que le téléphone sonne Je ferme 
les robinets, saute de la baignoire et arrive trop tard 
Je ne serai donc jamais tranquille ! 

Il faut porter le téléphone dans la salle de bain, com¬ 
mencer ses ablutions pour pouvoir décrocher avant 
que votre correspondant ne se lasse L'écouteur dél- 
vre un message laconique : « Une messe vient de 
finir en Péglise de Saintt-Pateme à la mémoire de 
Louis XVI. Le curé doit encore être à la sacristie 
Vite! • 

Premier mouvement, je bondis dans la rue pour 
me faire ramasser pour attentat à la pudeur On ne 
s’énerve pas... 

Deuxième essai, je bondis dans mes vêtements, puis 
dans la rue pour que le froid de janvier sur mes 
vêtements mouillés m'envoie ad patres On réflé¬ 
chit avant d'agir... 

Troisième tentative : je me sèche, m'habille, puis je 
dévale les escaliers La porte de mon hôtel jouxte 
la façade de Saint-Paterne (les lecteurs et lectrices 


Conspiration 

Conspiration balance entre les 
factions opposées, valse entre 
les époques, swingue avec les 
angles de vue. Un soft complet. 

Douillet, le canapé bleu ! Le téléphone orange trône 
sur la table, non loin d'un Imposant bouquet de 
fleurs. Je devine une porte au fond de la pièce A 
vrai dire, je n'ai jsas trop envie de me lever Je feuil¬ 


La promenade en tcaphandre va rite devenir 
extrêmement mouvementée. 


brillance et de contraste Le logiciel est donc inutili¬ 
sable en mode monochrome. 

Type. 


Intérêt _ 

Graphisme . 
Animation . 

Bruitage _ 

Prix _ 


. aventure action 

_15 


***** 

***** 

***** 

_C 
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du Loiret reconnaîtront alors Orléans! Le curé 
bavarde gentiment et me signale un missel oublié 
sous un banc. Dans les pages du missel un message, 
un rendez vous mystérieux à Saint-Florent-le-Vieil 
Le temps de passer à la gare prendre la micheline 
direction Angers me laisse apprécier un (eu difficile 
mais point trop artificiel. 

Reste qu'à ce stade j'en suis encore à me deman¬ 
der si Lfci Soft n'a pas glissé la disquette d'une aven¬ 
ture contemporaine sous la jaquette de • Conspira¬ 
tion. le défi des derniers rois » censée se passer aux 
temps de la chouannerie 

Ces» qu i Samt-Florent-le-Vieil, le prologue prend 
fin Par un coup sur ma tête Un coin de l'écran affi¬ 
che désormais Messidor (le mois de juillet du calen¬ 
drier révolutionnaire) 

L'histoire bascule alors. J'agis désormais dans La 


Vendée de 1795 déchirée par la guerre entre 
Chouans royalistes et républicains. Je ne puis sur 
vivre qu'au prix de mes convictions Impossible de 
narrer par le menu mes aventures, allées et venues 
dans le bocage, mes contacts avec les acteurs de 
la lutte politique acharnée 
Avec Conspiration, Ubl Soft propose sans doute le 
meilleur produit que cette maison d'édition ait jamais 
signé. 

Le point de comparaison est Zombi, ou Hurlements, 
bâti sur le même principe. 

Conspiration dépasse incontestablement ces deux 
programmes du point de vue du graphisme, Ils ont 
tous trois des scénarios structurés, bien que je trouve 
plus d'ampleur à celui de Conspiration 
Enfin l'enchaînement très original des écrans de 
Zombl et Hurlements correspond dans Conspira 




Gros plan sur un obstacle facile à surmonter 
la progression du Jeu reste logique 


lion b une recherche réussie dans le cadrage et 
l'angle des prises de vue 
Les qualités graphiques étonnent sur un Amstrod 
CPC. qualité des couleurs, de la construction des 
écrans, qualité de la réalisation technique. La sono¬ 
risation, la musique de présentation sont très cor¬ 
rectes Les dialogues, les réponses du programme 
vous évitent de perdre du temps. La touche • copy ». 
d’appel au secours, donne des éléments d'informa¬ 
tion pertinents Ainsi au guichet de la gare, elle fait 
afficher «achète un billet pour...». Il suffit de 
compléter. 

Ubi Soft atténue enfin l'humour lourdlngue qui 
n’apporte rien au scénario dont abusaient ses 
auteurs Je ne vais pas grogner pour * Le pont sur 
le ruisseau Kwai » que Ton franchit au moment de 
passer d'une face & l'autre de la disquette, ruisseau 
dont on chercherait en vain la trace sur les cartes 
des pays de Loire 

Le scénario de E Beaujouan ressemble dans sa 
structure (le voyage dans le temps) à celui du Pas 
soger du temps, rien d’étonnant, puisque Beaujouan 
a participé aux scénarios des deux aventures Moins 
facile î prononcer, le nom de M Randjolevic qui 
a signé les graphismes, doit rester dans la mémoire 
des aventuriers (Disquette et cassette Ubi Sof pour 
Amstrad PC.) Denis Schérer 

Type_aventure 

Intérêt _ JS 


Graphisme _ 

Dialogue _ 

Bruitage _ 

Langue _ 

Pnx _ 


****** 

_ * * * * 

_ * * * * 

_ français 

_B 


Le minitel est au service des aventuriers 24 heures 
sur24 Composa le 36.15, tapez TUT puis SOS 
et vous pourrez aider les malheureux égarés dans 
des jeux que vous connaissez bien ou uous faire aider 
vous-même 
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SOS RVEHTURË 


Explora 

Saluons la sortit* 
de ce jeu d'aventure 
français de qualité, 
sur Amiga. 

atenture type 

16 Intérêt 

6*666 graphisme 

- animation 

- bruitage 
E prix 


La Marque Jaune 

Blake et Mortimer 
arrivent sur Thomson, 
toujours sur ies traces de 
_la Marque Jaune 

aterMure/acifon : type 

U : InlMl 

••••* graphisme 
* * * : anima»»» 
• a ♦ a : bruitage 
fronçai» : langue 
B : prit 


Beyond Zork 

Suite de la trilogie des 
Zork. vous êtes en quête 
de la noix de coco de 
_Quend or . 

oteulurr : type 

1$; MM* 

- graphisme 

- : animation 

- : bntliope 
*6 6 06 : dialogue 

a a a * ; difficulté 
«"«<•<• langue 
D : pris 


Versailles Story 

Dans les jardins du 
château, questionnaires 
et rencontres vous 
permettront de vous 
introduire auprès du roi 

atentuie: rallye : type 

l«:MM 
a a a * : graphisme 

— : animation 

- ; dialogue 
a a a ; difficulté 

français : langue 

C: pris 

Qin 

L'ambiance mystérieuse 
de la Chine ancestrale 
sur l'écran 
de votre Atari ST. 


monture : type 
14: Intérêt 
a a a a : graphisme 
non : animation 
a a a : dialogue 
a a a : bruitage 
fronçai a : langue 
C:ptls 



Jeu d'avanlurr comptât et comptoir, Explora es ut» désormais sut Amiga 
Pat (apport à la vétalon ST (voit Tilt SS). Ira modification» *oni mineuim 
et seul l'œil exercé arrive à lea découvrir. CAié scénario, tien no change 
Vous devez parcourir lo temps afin de retrouver un criminel, ex-employé 
de voire pète. En revanche, la présentation à l'écran subit quelque» modl 
ficalion» le» le Anes, par qui l'on gère ses déplacements et actions, ne 
sont pas dans le même ordre que celles de la version ST et certaines pos¬ 
sèdent dre affectations plus teatrelntea. D'autre part, les graphismes s’avè¬ 
rent globalement plus attrayant» grâce à une paierie plu» étendue Le prin¬ 
cipal reproche que l'on puisse adresser â la version Amiga d'Explora réside 
dans l'absente d'indlcetlon lorsque l'on clique sur un endroit dépourvu 
d'indice oo d’élément nêcessaite pour l’élaboration de la solution Résul¬ 
tat nous avons la désagréable sensation d'avancer â tâtons ou d'étre a 
moitié aveugle Malgré tout, cela ne suffit pas â entacher un bilan pla» 
que positif et nous ne pouvons que saluer la «ortie de ce )eu d ateulur» 
fiançai» original et de qualité sut Amiga. (Disquette» Infomédia pour 
Amlgo ) M B 

Le programme qui tourne «ur le* ST (voir Tilt n° SS. p 92). les CPC Ivou 
Tilt n° 54 p. 112) et les PC arrive sur Thomson. Le logiciel de Cobresoft 
devient un beau programme sur ces machines dont la ludothèque se renou¬ 
velle de plus en plus lentement. Peu de différences avec les autres ver¬ 
sions. L'enchainemenl de plusieurs parties n’est plus possible En revan¬ 
che. les graphismes passent très bien, et restituent l'atmosphère de la 
bande desalnée de E.P Jacobs Supérieure â la version PC. moins riche 
en couleurs que la version ST. l’adaptation ralentit nettement les anima 
lions. Les bruitages eux aussi surpassent ceux des PC. Certains épisode» 
sont. héla», trop répétitif». Tout ceci rend l’Impreselonnanle poursuite 
dan» les docks englués pat I ombre épalsae du . smog • nettement supé¬ 
rieure sus autres épisodes. Vous narrivere* â empêcher la Marque Jaune 
de s'échapper qu'avec de la dextérité alliée à beaucoup de ténacité et ua 
peu de chance Changer de )oy«llck si le vAtre est un peu lent â réagir 
L'album Imprimé de Blake et Mortimer es! vendu avec le logiciel iDt* 
quelle Cobtasoft pour Thomson TOU. T09 ♦ . Disponible en cassette pour 
MOél D.S. 


Infocom. an adaptant Beyond Zork sut le GS. donne une suite â la trilo¬ 
gie de* . Zork . Dan» cette quatrième aventure. Il vous faul parcourir ut» 
contrée mythique afin de découvrir la noix de coco de Quendor Et cett* 
quête s’avère très difficile ; les roules ne sont pas sures et il vous laudr» 
affronter de nombreux danger». Heureusement, certains sorts et objet» 
magiques vous permettront de triompher des divers problèmes. Le grand 
alliait de Beyond Zork résida dan» son atmosphère féerique et un pes 
moyenâgeuse Le» descriptions de ce )eu d'aventure textuelle sont réalt 
sèes dan» un anglais plutôt llllétalte qui entraine parfois le recour* as 
dictionnaire En outre, ce logiciel dispose d'un analyseur de syntaxe des 
plus puissants tant par la complexité de» phrases qu'il autorise que par 
la richesse de son vocabulaire. Le» graphismes se résument à un pian, 
qui apparaît automatiquement au fur et â mesure de votre progression 
ainsi qu'â une . fenêtre • qui vous indique l'étal de vos diverses caracté¬ 
ristique» (intelligence, chance ..). qui sont d'ailleut» modifiables lin fr» 
d avenlurr lexle attrayant, au acénatio solide (Disquette Inlocom pour 
Apple II GS.) F H 


Etrange litre pour un jeu 100 % (rainais qui se déroule dans ies jardin» 
du châleau de Versailles, sous le régne de Louis xiv. Pour rencontrer le 
Kol-Soleil (bul de celte aventure), voua devez acquérir, en surmonlanr de 
nombreuses épreuves, le» charge* et le» effet» digne» du rang auquel vous 
aspirer L’exploration du parc - vingt-quatre écran» aux graphl*mex fiai 
leur» - est en effet ponctuée de questionnaire» vérifiant votre connais 
sance des moindre* anecdote» de la vie de la cour. Savoir quel étail le 
légume préféré de Louis xrv et connaître le poids d’une perruque peu! être 
d'un grand secours â l'apprrnli counisan. mal» Il suffit, en général, du 
peu de réflexion pour déceler lex piège» de certaine» réponse» D'autre» 
question» s'apparentent plu» aux lest» de logique (trouvât un élément 
Intrus dan» un* suite de mot» ou de nombre», par exemple) Mal» c'est 
le commerce qui constitue la clef de votie réuaslt* : vous devez acheter 
ou revendre aus personnages rencontré* divers objet» nécessaire* à votre 
promotion. La deuxième partie du )eu privilégie les intrigues d* cour et 
les rencontres galantes. Original et bien conçu. (Dlaqurtle FIL. en fran¬ 
çais, pour Atari ST.) J.-PD 


Les possesseurs de ST vont pouvoir se plonger dans l'ambiance mysté¬ 
rieuse de la Chine ancienne Kappelon* le thème percer le secret d* Qla 
en réunissant lea cinq parties du plan de la sépulture, ce qui vous conduira 
â explorer la Chine dans l'espace el le temps Un* agréable musique 
accompagne la présentation mal» il est dommage de ne pas avoli choisi 
un thème musical plua pioche de l'esprit de l'aventure. Les graphisme» 
sont strictement Identiques à ceux de la version Amstrad (voir Tilt a® SI 
p. 90). Il» sont bien réalisé», avec une utilisation (udlcleuse du mulll- 
fenétrage. mal» on regrettera le choix des couleur» un peu ternes. L analy¬ 
seur de syntaxe lui aussi est resté le même svec se» point» fort» et se» 
limitation» vocabulaire élendu mal* Impossibilité d’action* multiple* ou 
de phrases vraiment complexe». L'humour esl présent, que c* soit dans 
les remarque» ou dan* la gestion des groaaièteté* (où II faul demander 
pardun pour cesser d'étre battu) L'affichage de» plan* et la sortie Impri¬ 
mante de» dialogues pourront faciliter la tâche des aventuriers en fauteuil 
Cette aventure reste très attrayante, mais n'utlllse pas les capacité» supé¬ 
rieures du ST . (Disquette Ere International pour ST.) J H 
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SOS AVENTURE^_ 

Message in a bottle 


Thierry ___ 

Dons Borrowed Time, il ne manque plus qu’un 
indice pour envoyer Famham en prison le bout de 
papier dont b cheminée de Lebock Comment faire 
pour le récupérer P J arrive bien à assommer Rocco 
avec le chandelier, mais ensuite Lebock me tue à 
chaque fort 

Dons Asylum, il me manque des cartes pour ouvnr 
certaines portes Pour l'instant, je n ai que la • al 
cet card • et b • crédit card ». Alors où sont 1a • gold 
card • et la • platinum card • P Merci d'avance 

Steph the Devll _ 

PourFred le Belge ln° 5 II et l’Ami Suisse fn® 52) 
dans Stall ol Karnath. il faut réussir à reconsti 
tuer une étoile de satin Ipentacle) On trouve les dif¬ 
férents morceaux de cette étoile dans des pièces 
Dans la première (là où on apparaît quand on com 
mencel il y a un morceau de l'étoile (c’est une sorte 
de tnangle noal. mais il vaut mieux ne pas le pren¬ 
dre tout de suite car les pantins font perdre beau¬ 
coup d'énergie On peut en trouver un autre mor 
«au en prenant le chemin suivant lorsqu'on appa¬ 
raît. on est dans la première place II faut prendre 
le parte à gauche, monter vite vers le haut pour évi¬ 
ter le gobefin qui saule, aller dernière ce gobelln et 
prendre le morceau du pentacle, L'ordinateur affi¬ 
chera « pièce of pentacle found », Il faut alors le 
déposer dans un temple Pour y aller, prenez le che¬ 
min suivant sors de la pièce où il y a le gobehn. 
en utilisant celle par laquelle tu es entré, puis, tu 
.-erras une sorte de passage sans porte Va dessus 
et lève le joystick vers le haut pour passer et lu le 
retrouveras dans une grande pièce bleue où un 
monstre ht une ronde, marche du côté droit. tu 
découvriras un passage W faut longer longtemps le 
mur) avec une tête de mort qui monte et qui des¬ 
cend . il faut procéder de la même façon que pour 
le premier passage en évitant de perdre trop d'éner 
fe Enfin, lu te trouveras dans une sorte de laby 
rinthe Tu surs le chemin et quand tu arrives devant 
une maison, mets toi sur son côté droit et sélectionne 
« sort • Barracata • avec la barre d'espace et appuie 
sur le boulon du joystick le morceau sera déposé 
Ensuite reviens en arrière, sors, cherche d'autres 
bouts et procède de façon identique II y en a seize 
en tout ! Au fait, ne prends pas le sls.ee sont des 
pièges 

Pour l'Ami Suisse (n° 52) dans Back to the 
Future, il foui que tes parents se rencontrent pour 
•econstituer lo photo de famille Pour atteindre cet 
objectif, immobilise la mère en prenant la guitare et 
appuie sur le boulon du joystick. Ensuite il faut que 
le père suive Mac Fly et quand il rencontre la mire 
b photo de Mac Fly se reforme puis celle de b 
famille A moi maintenant 

- «Tonnerais avoir des pake s de /'énergie infinie 

dans Gi u ntl et II et Druid 

- J aimerais savoir ce qu'il faut faire dans Cap¬ 
tait) America a près avoir pris les Ying et les Yang 

- Enfin t'aimerais savoir comment tuer les per 
sonnages armés de rasoirs au quatrième tableau de 
Rénégade Le tout sur C 64. Please 

Christophe. PC en folle _ 

Pour Luc (n° 54). dans Quin, groner la rambarde 
du pont elle est en or. 


Pour Peter l'Alarien fn® 54). dans Crash Garret. 
lo combinaison du coffre se trouve dans l'avion au 
moteur démoulé (à la clinique) On ne peut pas 
empêcher l'enlèvement de Glory. pour revenir dans 
la propriété, lape * va à I aéroport ». tu y vols le 
shérif Tape . • va à b clinique •, là, au nord, il y 
a un poteau électrique, mais je n'arrive pas à sau¬ 
ter du poteau A moi 

Dans Crash Garret. j'ai beau avoir la combinai 
son. le coffre ne s'ouvre pas. Y a t II une autre com 
binatson P Help ! 

Mario Commodoreman _ 

Voici quelques tuyaux pour obtenir le parcours le 
plus court sur Outrun. A b fin du premier stage 
prendre la roule de droite Deuxième stage pren 
dre à droite Troisième stage tourner à gauche 
Quatrième stage la voie de gauche mène à l'arri¬ 
vée C et b vole de droite à l'arrivée D Cette der 
nlire est la plus courte. En cas d'échec taper ceci 
10 REM * * * * CHARGEUR OUTRUN 
'20 REM * PAR MARIO FERNANDEZ * 

21 POKE 53280.1 POKE 53281.1 PRINTCHRS 
(147). CHRS il51) 

30 READ A IF A = 1 THEN 50 

40 POKE 336+ TA T=T*1 S = S + A 

GOTO 30 

50 IF SI) 3456 THEN PRINT . ERREUR IN 
DATAS • END 

60 PRINT . INTRODUIRE CASSETTE ORIGINAL 
ET PRESSER SPC » 

70 WAT 197.60 POKE 816.80 POKE 817..1 
POKE 2050.0 LOAD 

80 DATA 32.165.244.169.97.141.164.8.96.169. 
102.141.248,2 

90 DATA 169,1,141.249.2.76,0.1.169.173,141. 

140.135.76 

100 DATA 202.3.1 

TEMPS INFINI 

POKE S878C.SAD 

SYS S8103 

Nemesis 

POKE 2279.1255 VIES EXTRA 

POKE 6513.234 

POKE 6514.234 

POKE 6515.233 VIES INFINIES 

SYS 18550 POUR COMMENCER 

Ballcrazy, pour ne pas devenir maboul faire un 

RESET. SYS 32784 

- Dans Karatéka comment se débarraser de 
l'aigle 

- Dons Booga-Boo comment sort-on du trou ? 

- J'aimerais ayoir des pokes pour Antiriad. Arka- 
nold. Green Beret (j'arrive au dernier tableau), 

mission impossible 

- Dans Wonderboy je cherche un truc pour pas 
ser d'un tableau à l’autre 

Epi d'or ___ 

Pour Mac Aque (n® 53) dans Orphée, lorsque tu 
es dans l'immeuble, tape • Enfonce bouton du 
bas • enfonce bouton du bas ». • enfonce bouton 
du haut • puis • enfonce bouton du milieu ». Pour 
les issues cachées, Il y a b porte damnée, au-delà 
des marécages (prends de l'eau)- Pour l'ouvrir, il te 
faut les deux dis en rubis , Pour obtenir celle de 
la sorcière, prends une grosse branche et tue lo 


sirène. Prends sa harpe et donne b à b sorcière 
Pour celle des gardiens de b clé (au village), tape 
• Dis cuique suum », puis « échange clé en rubis ». 
A nom d'aller à 1a porte des damnés, faire boire du 
pétrole à Yurk Quand tu seras en prison, Il te suf¬ 
fira de l'appeler el de lui dire de brûler lo porte 

Heady _ 

Pour Sandy fn°5 3) dans Ghost'n Goblins. 
approche toi du monstre ailé qui en fait est un cor 
beau (pas trop près), soute en l'air et tire plusieurs 
fois Pour te faire plaisir, /e le donne un poke pour 
être immortel 

10 Memory 4863 load « code » 

20 POKE 20636.0 

30 POKE 20633.24 

40 POKE 334221.0 

50 POKE 33410.0 

60 POKE 20630.200 

70 POKE 34148.0 POKE 344449.0 

90 POKE 23432,0 POKE 29433.0 

90 CALL 20480 

Pour Cyril fn®5 3) dans The Paum. soulève les 
rochers grâce à b • hool • el au « rake • que lu alto 
ches ensemble avec ta chemise Va ensuite aux 
pieds des montagnes et suis le chemin jusqu'au pfo 
teau où lu trouveras de la neige l'eau cristallisée 
Le gu ru t'indiquera où trouver de lo lumière pour 
aller chez les nains 

Dans Space Quest. qui pourrait donner à Roger 
la solution complète à faire dans le vaisseau • Area 
dia » ? J'ai lu qu'on devait s'acheter un vaisseau el 
un robot. Comment ? Avec quoi ? Pourquoi faire 7 
Dans Space Quest II. comment se délivrer quand 
on est prisonnier du monstre qui est assis près du 
feu ? Comment atteindre b grotte quand on est per¬ 
ché à h corde ? Qu y fait on ? Comment se faire des 
amis P 

Dans Klng's Quest III, que faire dans la maison 
au toit bleu, et dans lo cabane à côté P Que faire 
chez le magicien P Comment aller sur IVe 7 Je sua 
<5 bout! 

Puck __ 

Helb Sandy (n° 53) pour Antiriad, il faut d'abord 
pénétrer dans l'armure avec de l'énergie, ceci pour 
la faire réveiller Ensuite, va chercher l'appareil ser 
vant à faire voler celle-ci et rentre à nouveau dedans 
Dans Tal Pan. tu dois faire du cabotage, c'est-à- 
dire longer 1a côte pour revendre les marchandises 
achetées dans les autres villes côtières Attention aux 
pirates ! 

Pour Bibimust (n°53). dans BC's Quest for Tires, 
après avoir passé le cratère du volcan (grâce à 
l'oiseau), évite les cailloux et les trous dons b des 
cente Pour passer le lac, , 1 / faut maintenir le bou¬ 
ton appuyé en poussant la manette en avant Tu 
prends alors une vitesse folle et tu sautes grâce ou 
tremplin 

Pour le Bel et le Bel fn° 54), dans King’s Quest 
le miroir se trouve au fond du puits Taper • cbmb 
bucket » (à toi de trouver comment descendre!, en 
bas, fais « go water • pua « + • (pour nagerl. ensuite 
lape « dive » et dmge lot vers la caverne sous manne 
Une fois à l'intérieur, débarasse toi du dragon en 
lui jetant la dague (• throw dagger ■/ trouvée dans 
un trou à l'est du château de départ Tu pourras 
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SOS AVENTURE 


The Three Stooges 

Un trio de choc 
au secours 
d'une vieille dame. 
_Humour garanti. 

srcude/oveiKwe : tVP* 

14: Intérêt 

• ••••: animation 

• animation 
• * * • I bnillagr 

«•kits langue 
C : prix 


Time and Magik 

Une trilogie 
dont le temps 
et la magie sont les 
principaux ressorts. 

amtm: type 
14 : liitéré! 

• qraphhme 

— : animation 
»****: dialogue 
anglais : langue 
B: pria 


Wixards Warriors 

La quiétude du royaume 
est menacée par la 
sénilité du maître 
_de Merlin. 

mmr» arcade type 

14: Intérêt 

• • • : graphisme 
t * : animation 

* * « * : brullage 
■ c. : prix 


indien Mission 

Déjouez les plans 
funestes de dieux 
malfaisants en utilisant 
pouvoirs magiques et 
armes diverses... 

omiMwc graphique typa 

11 : Intérêt 

* * * * . graphisme 

• * * * : animation 

a • : bruitage 
- : langer 

C : prit 


Blueberry 

Une adaptation réussie 
qui réjouira tous les 
amigafans, amateurs de 
westerns. 

aventure - action typ» 

15 : Intérêt 

• » » * » : gruphlimr 
é a * é : animation 
• bruitage 

Aanfals langue 
c : prix 



Tou|ourt lldllr A une approche cinématographique du |eu et A la qualité 
exceptionnelle de aea réallaattona. Clnemautare noua préaente thr Th ree 
Stooge s sur Commodore 64 (ce logiciel a été texte aur Amlga dana Tilt 
n" 53. page 104). Lee trois Stoogea sont des comiques Américains aussi 
célébrés que les Marx Brothers outre-Atlantique, mata inconnus en France 
Le scénario met en scène les démélés de nos héros pour aider une fiel U» 
dame qui tient un orphelinat. Celle-ci n*a pas assez d'argent pour rem¬ 
bourser l'ignoble banquier qui la menace d'expulsion Heureusement le 
trio de choc vient A la rescousse et se déméne pour rassembler la somme 
nécessaire Ils trouvent de l'argmt dans la rue. mais Ils doivent surtout 
trouver du travail, ce qui donne lieu A des scènes d'arcade très réussies 
On peut également obtenir de l'argent en répondant A des questions sur 
les Stooges. ce qui posera des problèmes au public français qui Ignore 
malheureusement tout de ceux-ci. D'autant plus que le questionnaire est 
en anglais. C'est an )ru amusant et plein d'humour dont le point fort asl 
une réalisation de grande qualité. (Disquette Clnemaxvare pour Commo¬ 
dore 64.) A.M.-4. 


Comme le titre le suggère, le temps et la magie sont les thèmes princi¬ 
paux de cette trilogie. Time Lords, la première aventure, est une entrée 
en matière passionnante Vous trsvslllez chez vous, sur votre dernier pro¬ 
gramme quand soudain, une lumière aveuglante inonde la salle de séjour 
Le moment de stupeur passé, vous remarquez la présence d'un sablier et 
la photographie d'un vieil homme. Un rapide examen de la photo et... sur¬ 
prise I Le vieil homme sort de son cadre I II se présente : le père du temps 
Ce dernier voua demande de neutraliser neuf Tlmelords qui veulent mani¬ 
puler l’histoire. La deuxième aventure se nomme Red Moon. U s'agit Id 
de récupérer le cristal de la Lune Rouge volé par des Inconnus A vous 
de sauver la paix du royaume de Baskalos, un monde parallèle au nétrv 
Prier n/ Magik est la dernière aventure et la suite de Red Moon. Le Cristal 
a été récupéré mais Myglar. un magicien, le dérobe afin de devenir Immai 
tel. On retrouve dans ce logiciel toutes les qualités qui font le succès des 
produits Level 9. Des graphismes agréables et un analyseur syntaxique 
convivial. Un bon produit. (Disquette Level 9 pour Amlga. disponible pour 
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Cette aventure ; arcade nous ramène A une époque où le fantastique se mêle 
au quotidien et où Merlin règne sur le monde de la magie. Un règne qui 
risque de s'écourter rapidement car Malkil. son vieux maître, devenu lov 
avec l'Age, menace la quiétude du royaume. En effet, s'adonnant A la magie 
noire. Il enlève une princesse qu'il plonge dans un sommeil profond Ls 
malheureuse victime du fou est retenue prisonnière dans le chAleau boas 
pire. Mais Kuros. le preux chevalier que vous personnifiez se lance aussl- 
tét au secours de la belle. Avant d'atteindre la princesse et Mslkll. vous 
devez traverser des catacombes et des don)ons Infestés de monstres de 
toutes sortes. Emparez-vous du Brlghtsword. seul ob|el capable de vain¬ 
cre Malkil. Le jeu démarre dans la forêt d'Elrond. Kuros peut sauter, atta¬ 
quer. prendre et ouvrir les portes. Vous devez trouver une clé qui permet 
d'accéder au niveau suivant. Cette sorte de Mario Bros médiéval est 
somme toute, très sympathique et agréable A louer. Malgré un environne 
ment sonore, des graphismes satisfaisants et une animation moyenne, le 
|eu reste amusant. Hélas, ce Jeu n'est pas encore en vente en Fiance, le 
eera-Ml un )our? (Cartouche Acclalm pour conoolr Nintendo .) D B. 


Propice au voyage, le thème de cette aventure purement graphique vous 
mène de la demeure normande d'un vieux sage hindou au coeur du royaume 
Indien de quatre divinités malfaisantes qui cherchent A détruire le 
monde.. Pour contrer leurs Intentions. Il vous faut méticuleusement 
explorer des décors aux graphismes naïfs, afin d'y déceler les ob)e>* qui 
vous permettent de surmonter chacun des obstacles qui se dressent sur 
votre chemin. Chaque Image contient A la fols ces obstacles (chien de 
garde, serpent, barrière. Insecte, etc.), et les moyens de les surmonter (car¬ 
touches. clefs, épées, bombes d'insecticide), de sorte que la réponse A 
chaque problème posé est quasiment Immédiate. Les actions de votre per 
sonnage, commandées A la souris, sont répétitives et les difficultés ren¬ 
contrées généralement sans surprise. Tout cela trains parfois en longueur 
Le cas échéant, vous pouvez user de pouvoirs magiques pour vous Usas 
former en souris afin de passer par des ouvertures étroites, en boule de 
feu pour éliminer certains monstres, ou même en oiseau Hésitant entre 
l'action et l'aventure, ce )eu n'est guère passionnant. (Disquettes Coktel 
Vision pour Atari ST. Notice en français.) J P D 


De tous les nombreux programmes qui s’inspirent des héros de bandes 
dessinées, Blueberry et fe spectre aux balles d'or est l'un des plus réus¬ 
sis. Aussi les possesseurs d’un Amlga vont-ils se ré)oulr de son adapta¬ 
tion sur cette machine. Izs graphismes, fidèles A la BD de Gbaud et le 
scénario basé sur l'un des meilleurs épisodes de la série en font une aven¬ 
ture Dès prenante Dans le désert. Blueberry et son compère Mc Clure sont 
A la poursuite de Proslt. un chercheur d'or sans scrupule qui est accom¬ 
pagné d'un tueur A gages. Mais Ils sont eux-mêmes traqués par une bande 
d'Apaches dont Ils traversent le territoire et nos intrépides aventuriers ne 
pourront pas esquiver le combat. La poursuite les mènera dans la mess 
du cheval mort où réde le mystérieux spectre aux balles d'or. L'Intrigue, 
touffue, est fertile en rebondissements et Blueberry. le héros su nez caasé. 
aura bien du mal A triompher de tous les dangers qui le guettent. L’hir- 
tobe est entrecoupée de scènes d'arcade réussies. L’équilibre entre aven¬ 
ture et action est bien dosé. C'est une belle aventure qui réjouira tous les 
amateurs de western Déjà testé sur Atari ST. (Disquette Coktel Vision 
pour Amlga.) A.H.-L 
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SOS RVEHTURË 


alors prendre le miroir. 

A loi de trouver comment remonter. 

Pour Pascale (n° 541 pour gagner une joute <3 
Defender of the Crown, sans en changer la hau¬ 
teur dépiace ta lance vers la gauche et appuie sur 
le bouton au moment précis où ta po/nle de lance 
se trouve sur le bouclier de l'adversaire Pour t'entraî¬ 
ner, ehotsts comme adversaire Geofrey Longsword 
ou Wolfric lhe Wild Iversion C M). Pour les ver¬ 
sons Amiga et ST choisis G Longsword ou Cedric 
of Rotherwood. Il faut gagner trois joutes successi¬ 
ves pour être déclaré champion 
Bonne chonce messire 

Moi. ie sur» bloqué dans The Pa wn sur C 64 Com¬ 
ment ouvrir le hangar à outils (Toolshed) dans les 
crdin» du palois (The Palace Garden) où on doit 
trouver les outils servant à pousser les Boulders ? 
El à quoi cela sert-il de le pousser ? Je suis arrivé 
à la fin de King's Quest. Leisure Suit Lany. 

Olivier, Segafan _ 

Dans Rocky sur console Sega, quelqu 'un pourrait-il 
me dire comment faire et quelle technique utiliser 
pour abattre Drago 7 Merci d'avance à ceux qui 
pourront m'aider ' 

Peter l'Atorlen _ 

Pour (es débutants de Dungeon Master voici quel 
qu es truc» attires les monstres sous les portes ou 
lia filles, pua fermez ks Cela marche surtout avec 
les monstres en pierre Lts momies sr détruisent 
facilement avec le sort « Lo Fui Ir « qui lance une 
boule de feu La hache est également une arme très 
efficace contre les momies Les golems bleus sont 
faciles à détruire à distance par lancement de mas 
tues Os craignent aussi le feu Le sort • Lo lo • sert 
à ouvrir les portes à distance Iseulement celles qui 
sont ouvrables grâce â un mécanisme) Examiner 
bien chaque recoin du don/on car les mécanismes 
ne sont pas évidents â découvrir comme celui qui 
est prés de l'escalier du deuxième niveau : il n'est 
visible qu'en se déplaçant • en crabe » Il y en a un 
autre dans « The Matrix • caché dans une cavité. 
A moi maintenant dans le deuxième niveau, com¬ 
ment ouvrir la chambre de • Room of lhe Gem • ? 
Que fane avec la patte de lapin (Rabbit foot) ? Dans 
le troisième niveau, que faire avec les monnaies d'or 
et d’argent 7 A quoi servent les recoins et les grilles 
dans le sol > A quoi sert la tête de démon sur le mur ? 
Comment ouvrir la porte qui est à côté ? 

Tout renseignements sur de nouveaux sorts seront 
les bien venus 

David le Grand _ 

Voici quelques trucs qui j'espère vous sortiront des 
situations délicates 

Dans Sapiens, les trots chênes se trouvent au sud, 
Il faut se mettre près des trots et cliquer sur • pren 
dre •. Vous aurez alors la bâton sacré (attention 
il faut d'abord tuer le chef des Hyènes Folles). Un 
conseil, méfies vous de votre propre chef en lui 
ramenant le bâton, car vous devrei l'affronter â la 
fin ' Une provision de sagaies s'impose 
Dans I Ange de Cristal, troquer avec un swappi 
pour obtenir la première statuette Vous trouverez 
la deuxième cher des Süffiennes. sur une armoire 
(on voit juste le bas) La troisième se situe derrière 
des cactus au bord du ravin (on voit juste le haut 
jaune). Une fois les quotre statuettes posées, l'autel 
du temple s'ouvre et le grand swappi apparaît 
Troquet lui une statuette contre le livre sacré et 
donnet-le à ceux qui veulent connaître leurs orlgl 
ne» (il faut qu'ils le prennent pour que c a marche) 


Pour le petit chien, sachet qu'il est à la maison des 
Stiffiennes. là où il y a le portique. Il faut le faire 
passer sous le portique une fois et l'attirer chet lui 
avec des os Pour les malades , mettez un fruit (qui 
tombe des arbresI et de l’herbe jaune sur le trans¬ 
ducteur puis altrendre Dans la dernière salle d'Anti- 
nes, il y a des pyramides de couleurs qui produi¬ 
sent des sons II faut reproduire ce s sons avec cel¬ 
les qui sont de votre côté Bonne chance. (A quand 
Crafton et Xunk 111 ’} 

Dans I Affaire : pour avoir le pistolet, allez en Hol¬ 
lande. Présente/ vous, déguisé en punk, et mon 
Irez le portefeuille au bijoutier-horloger puis cliquet 
sur l'étalage pour trouver le pistolet 
Allez, soyez sympas et répondez à mes questions 
Dans Batbarian, le n'arrive absolument pas â ren 
uoyer la boule de feu avec le bouclier, dépêchez 
vous car à force de me taper la tète contre le mur 
je vais abîmer la peinture I 
Dans Crash Garret, l'arrive à m’échapper des 
mains du Baron von Rrul mao en arrivant chez Glory 
des jumeaux se présentent. J'ai beau les tuer et ren¬ 
trer chez Glory avec le rossignol, rien n'y fait au 
bout de deux ou trois ordres l'ordinateur me répond 
• C'est un Garret bien amer .. • et je recommence 
au début, que faire ? Merci d'avance. 

Ludovic _ 

Dans I Anneau de Zengara. pour accéder au troi 
sième étage, il y a deux solutions. Première solu 
lion se positionner sur le balcon et lancer le grap 
pin (ça ne réussit pas toujoursI. Le deuxième pren 
dre la clé en or dans l'autre chambre Ouvnr la porte 
en fer (deuxième étage) Devant le mur vivant, mon¬ 
trer la croix et écrire le mot de passe • cercueil • et 
après bonne chance 

Toujours dansl Anneau de Zengara. je suis arrivé 
au cinquième étage (c'est assez difficile). Mais je ne 
trouve pas le voleur qui me permettra d'accéder au 
sixième étage Y-a-t-il un trajet bien particulier à sui¬ 
vre ? Ou comment l'amener vers moi ? Merci 
d'avance 

Michel _ 

Dans Astérix cher Rahaxade. pour la version ST. 
J'Afarisfe fou (n° 5 31 dit qu'il y a de l'eau. Y en a t 
Il dons la version CPC 6128 ? Si oui où est elle 7 
Comment prend-on la serpe d'or et comment y va 
t on 7 La porte où se trouve la fraise peut-elle s'ouvrir 
et comment ? 

D. B. (rédaction) _ 

Pour ThunderG . dons Dungeon Master, au troi 
slime niveau se trouve le « Riddle Room » Sur les 
deux outels situés à votre gauche (en entrant dans 
la salle), déposez successivement un miroir (I am 
ail I am none) et une pièce en or (A golden head 
A golden tall but not head). Sur celui de droite, 
déposez d’abord une gemme bleue (les mots • rock • 
et « uiomen » vous mettent sur la voie) et l’arc (les 
mots-clés de cette énigme sont • arch • et • bock •). 
La grille s’ouvre et un autel supplémentaire appa 
rail alors â sa gauche, une clé est dissimulée Un peu 
plus loin on trouve une pièce dotée d'une trappe, 
deux dalles, un levier qui active un champ d'éner 
gie. (Ceux qui pénètrent dans ce mur d'énergie sont 
téléportés dans un recoin de lo pièce, bloqué par 
la trappe Pas de panique, un bouton vert situé sur 
le mur gauche vous permet de fermer la trappe.) 
A gauche du levier se trouve une « iron key ■. ma/i 
cieusemenf placée derrière une grille Placez un 
poids (un bouclier par exemple) à l'endroit où appa 
rail le mur d'énergie et actionnez le levier Le mur 


d'énergie apparaît, télétransporte le poids dans le 
recoin, ce qui a pour effet d'ouvrir la grille ' Bonne 
chance. 

Julien ST maniaque _ 

Pour AMX 30 (n° 52) : dans Morteville Manor. 
pour ouvrir la chambre de Julia, tu dois prendre la 
clef située sous l'oreiller de Léo. Le puits est un 
attrape nigauds ' 

Pour François ST maniaque (n° 54) dans Bill Pal¬ 
mer. pour prendre l'avion, va dons l'appartement 
puis prends la carte de crédit (manteau) et le pas 
sepon (coffre), puis va à l’aéroport et donne la carte 
de crédit à l'hôtesse qui te remettra un billet Ensuite 
pour la douane. Il foui le billet et le passeport 
D'autres objets l'aideront pour la suite de l'aventure 
laitue, bombe, souris, guide, briquet 
Pour Vincent ST dons Winter Games. pour obte 
nir 5.9, Il faut réussir, une fois, chaque figure Au 
Free Skatmg, c'est pareil en exécutant trois fois cha¬ 
que figure Maintenant, à moi 1 dans Xénon, com¬ 
ment tuer le monstre du premier niveau 7 
A Terrorpods, comment gagner 7 

Philippe _ 

Dans King's Quest II. que faut-il que je fasse après 
être allé chez Neptune ? 

Comment entrer dans le magasin de la marchande 
et dans le château de Dracula ? A quoi sert 1a dé 
d'or que Neptune m a donnée ? 

Franck _ 

Pour Gilbert, dans le Crime du Parking, va chez 
le fleuriste, dans le supermarché et fouille les péthu- 
nios. Tu trouveras lo clé qui ouvre le meuble de 
Félix 

Dans Sorcellerie 2. où trouve-t-on la Quinte ?Et 
quelle est lo réponse de l'énigme, au deuxième 
étage ? 

Didier (Nice) _ 

Pour Dungeon Master sur ST : je vous conseille 
d'explorer le premier niveau en mettant un minimum 
de temps Servez-vous le moins possible des clés 
en or, celles-ci sont sensées ouvrir des portes en bols 
que vous pouvez, en fait, fracasser d'un coup d'épée 
ravageur Sachez que ces clés peuvent ouvrir les trou 
grilles du niveau 2. cela permet d'éviter quelques 
chombres beaucoup trop longues à parcourir Allez 
seulement là du II y a de lo nourriture et des clefs 
indispensables Un autre truc pour économiser de 
la nourriture, faites une première exploration du 
niveau I et reconnaissez les lieux Ensuite recom 
mencez et tuez deux de vos héros en leur fracas¬ 
sant la tête contre un mur. délaissez les vêtements 
(Il y en a plus loin) et gardez les cadavres sur vous 
Avec seulement deux personnes, plus de problè 
mes de nourriture, il ne vous reste plus qu’à les rés 
susciter après les trois gnlles. A mol de demander 
des formules de magie efficaces du genre explosif 
avec leur niveau de savoir correspondant si possi 
Me. Des trucs pour le niveau 3 sont également les 
bienvenus. Merci d’avance 

D. B. (rédaction) _ 

Pour Didier de Nice (n° 56), dans Dungeon Mas¬ 
ter, l'idée que tu préconises pour économiser de 
1a nourriture est intéressante Toutefois il ne faut pas 
perdre de vue le fait que les personnages amélio¬ 
rent leurs attributs grâce aux combats et aux lance 
ments de sorts Tes deux personnages, réduits à 
l étal d’ossements, ne progressent donc pas. ce qu; 
risque d'être problématique si lu as trop souvent 
recours à ce stratagème ► 
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SOS AVENTURÉ 


CBM Mon _ 

Pour François (n° 53j, dans The Last Ninja : pour 
entrer dans le * palace », tu dots enlever tes armes 
et prendre b dé que tu trouves au premier tableau. 
J'aimerais des pokes pour Cobra et pour Yle Ar 
King Fu 2. Merci d'avance 
Henri de Montéllmar 

Possédant un Spectrum ♦ 2. je voudrais savoir ail 
existe des pokes pour avoir des vies infinies dans 

Gauntlel. Bombjack II. Arkanold et Rambo. 

Merci d'avance 

FJavIen _ 

A^onf un 800 XL. j aimerais avoir quelques pokes 

pour Arkanold. Green Berel. Bruce Lee. Drop- 
zone. Super Zaxxon et Spy Hunier. Merci 
d'avance 

Xavier Lebrun. C 64 _ 

J'aimerais avoir des renseignements pour Arcana. 
Fairlight rt Entommbed. IComment ouvrir la troi¬ 
sième porte par exemple ?). D'avance, merci 

Etienne _ 

Pour Jtrémy (n e 53), dons le Temple de 
Quauthll. pour tuer les abeilles, il faut une torche 
qui est dans une huile et des allumettes qui sont dans 
une outre cabane. Il faut brûler les abeilles avec la 
torche Quant à mol, je suis coincé dans Mandra¬ 
gore. j'ai trouvé l'énigme des donjons 1. 3, 4 et 5 
Mais maintenant, je ne sais plus quoi faire Aidez 
mol! 

François _ 

Sur C 64, je peux nous aider à progresser dans 
Manlac Mansion. Pour b porte sons poignée, Il 
faut s'aider de deux personnages L’un tire la gar¬ 
gouille et l'autre peut descendre Ainsi, on récupère 
une dé jaune qui ouvre la porte après la salle à ma n 
ger Pour que la tentacule verte vous laisse passer, 
donnezkji de l'eau et des fruits telle adore ça) Pour 
pouvoir ouvrir b gnlle au début, il faut faire de l'exer 
ace Quand le barbu va chercher son paquet, allez 
le lui voler I Vous obtiendrez des timbres Sachez 
également que b tentacule aime la musique sur cas¬ 
sette (notamment le piano) 

Pour ma part, je sèche en certains points : pourquoi 
b plupart des appareils donnent ils des Interféren¬ 
ces ? Comment éloigner le barbu et sa femme de 
leur chambre ? Peut on se servir des jeux vidéo ? 
Commenl ouvrir la porte du garage ? A quoi sert 
la momie ? Comment attraper la clé qui se trouve 
dans le lustre ? 

Dans Aztec Tomb, je suis coincé devant le trou 
dans Je mur J'aimerais connaître les codes d’entrées 
de Bruno » Boxing et Game Over. 

Pour Christophe, dans Waydor. le bateau se trouve 
tous le cimetière en bougeant la pierre tombale. Il 
te faut fabriquer des rames : planches, chus et mar¬ 
teau (regarde deux fols dans la boîte) te sont néces 
soves Je voudrais savoir quelle est l'instruction 
exode pour le vampire ? 

Sacha Pagnard _ 

Dans Zombi. commenl faire pour rétablir la lumière 
lorsque l'écran devient noir)?Dans l'ascenseur, lors 
que j 'appuie sur Je bouton 4 et que l’essaye de sot 
tir. je n y arrive pas ! Une dernière chose, comment 
arriver à b voiture des punks ? Merci 

Chris, the Nickelu _ 

Fou dEllte sur Amstrad, je demande à tous les as 
du commerce interpbnétaire toutes les combines les 
plus rentables qu'ils connaissent (achat vente) Un 
grand merci d avance ' 
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Xavier _ 

Pour Crafty Duiarf (n°53), dans King's Quesl III. 
les incantations magiques se trouvent dans le livret 
Soit ru ne sais pas lire, soit tu t'achètes un original. 
Quant à moi dans Police Quest. lorsque je suis 
dans b prison et que j'enlève les menottes à l'alcoo¬ 
lique (ce qui est obligatoire). Il me lue à chaque fois 
Que faire ? 

Dans Space Quest II sur la planète Labion, corn 
ment traverser le marais sans se faire tuer 7 

ST Fane _ 

Dans Space Quest où trouver b carte 1 D 
sanenne qui autorise l'obtention d'une arme à 
Idrmurie ? Merci d'avance 

Pascal, Spectronnien _ 

Pour tous ceux qui ont un problème dans Gaunt- 
let pour passer un labyrinthe : pour passer à tra¬ 
vers les murs, appuyer sur symbole « shift * et vous 
jouerez au fantôme tant que cette touche restera 
enfoncée (sur Spectrumj 
& quelqu un pouvait me donner des codes dans The 
Sentinel. sur Spectrum, il serait sympa 
Dans The Pawn, malgré les explications des altmen 
ça fait trots mois que je cherche l'eau du Guru. Mera 
d'avance à mes sauveurs 

Frédéric _ 

Dons Theatre Europe sur Amstrad, f'oimerais 
savoir quels sont les codes pour lancer l'offensive 
nucléaire Tous renseignements sur Incantation. 
Zombi. les Passagers du Vent I Armageddon 
Man seront les bienvenus 

Michael _ 

Pour C 64. dans World Gantes, comment faire 
dans b compétition où deux hommes sont sur un 
tronc d'arbre qui flotte et où II s 'agit de faire tomber 
l'adversaire ? Que faire pour réussir le rodéo ? Merci 
d'avance 

Modrena _ 

Comment faut-il tuer l'instructeur dans Combat 
School sur Spectrum + 2 7 Que faut-il faire égale 
ment dans la deuxième partie de Game Over je 
ne sais pas où aller. . Quelqu'un pourrait-il me don¬ 
ner des pokes sur cette machine car je n 'en vois pas 
souvent? Le problème est que quand j'en ai, je 
n'arrive pas à les mettre dans le programme Com¬ 
ment faut-il faire ? Merci d'avance 

Blgfoot _ 

Pour Thierry de Decize (n°50), dans Flghting 
Warrior, fu ne peux pas toucher le monstre tant 
qu 'il a ses ailes en couverture Attention à ses coups 
de pattes Si tu veux b gogner, fais plutôt de petits 
• aller-retour » dans le combat Bonne chance 
A mol maintenant 

Dans Starship Andromeda. que faut-il faire au 
vaisseau cargo de l'univers 2 ? Comment accéder 
aux forteresses vobntes des univers 4 et 5 ? 

Dans Barbarian. commenl luer le sorcier 7 Dons 
1942, y aurait-il un génie qui ouroii la fantastique 
idée de me communiquer des pokes de vies infi 
mes ou autres ? Mera d'avance 

Frédéric, un fidèle Tlltman _ 

Je lance un SOS à tous les Tltmen qui peuvent 
m'aider : 

Dans Meurtre h grande vitesse sur EXL 100. J'ai 
trouvé te minitel Je fais • action ». j’inscris le code 
3/6159177 et une musique se fait entendre Com¬ 
ment inscrire MIC 7 ? Que faire ? J'ai trouvé /'ordi¬ 
nateur, je fais • action ». j'entre la première ligne et 
Il s'inscrit • err J • Que faire ? 


Dans ATI 42. je n'arrive même pas à décoller 
Dans l'Enigme d'AJgénubi j’aimerais connaître les 
noms des dessins et b réponse au coffre ? Quelle 
est 1a relation entre les dessins ? Réponse du 
dessin 10 : Japon et celui du dessin 11 . Icare Je 
suis ou bord de la dépression. Merci d'avance 

Ludovic _ 

Je vous communique ma découverte sur Amstrad 
CPC 464 pour Enduro Racer Pour tous ceux qui 
n arrivent pas â avancer dans ce Jeu. Il suffit tout 
simplement d'appuyer sur les touches « shlf ♦ Ctrl 
+ CH » Simultanément juste d Faffichage de « Go » 
ainsi vous ne risques rien sauf si vous percuter des 
motos ou des voitures Dons ce cas, Il suffit de 
recommencer l’opération précédente et vous pou 
ves aller ainsi jusqu'au stage 4 Là. Il faudra faire 
le parcours entièrement, Il est facile Arrivé ou 
stage 5, Il vous suffit de rouler le plus possible sur 
la droite hors de b piste et vous pourrez ainsi aller 
à 199 km/h jusqu'à b fin de ce dernier stage Si vous 
voulez sauter les buttes qui sont sur votre chemin. 
Il vous suffit d ’accélérer un peu et dès que vous êtes 
en vue de celle -ci, tires le joystick vers vous, ce qui 
fera décoller la moto 

Anthony _ 

Pour Didier (n° 53) dans Meurtres en série e 
code qui ouvre 1a malle est 6128. La réponse d 
• Quid » est « cavo ». La deuxième partie du par¬ 
chemin est « Dolmen/puits/ Little Sark/centre * 
Pour Jacky (n°531 : toujours dans Meurtres en 
série : pour le deuxième rendes-vous, Longaret te 
trouve en 49 60 à 15 h 15 et pour le troisième en 
83.152 à 18 h. La femme de la troisième ligne de 
portraits (tout à gauche) est Johnny Lettelller lise 
trouve en 106.104 à 15 h 30 Je vous donne per 
sonnellement quelques indices : pour J.K Dickson, 
avant sa mort, aller tout de suite en 137 130 Pren 
dre le vélo et aller à b pnson 98 135 Pour G De: 
mare vous venez de Arthur, /indice 21 se trouve 
chez Mocomber J'aimerais avoir des pokes pour 
Green Beret sur Amstrad CPC 464 

Johan _ 

Al amies fous, aidei-moi ' Dans Xénon, comment 
aller dans la zone 3 Je sais qu'il fout tuer le mons 
tre de la zone 2 mais je n'y arrive pas Ihelp !) Je 
ne comprends nen à Crafton et Xung et à Izno- 
goud En outre, je n'arrive pas d manier le bai® dans 
Western games 

Daniel Charblt _ 

Pour Zombi (n°54) dans Bard'sTale le mot de 
passe chez les moines fous est Tarjan On ne peut 
pas ouvrir les portes de 1a ville. 

Dons Bard's Taie comment entrer dans la Kure 
leon's Touiert et dans 1a Mongar’s Tower ? Où se 
trouve l'escalier qui mène au troisième niveau des 
catacombes ? Que gagnerais-je d tuer, dans le chà 
t eau ou troisième niveau, les quatre groupes de 
99 Bersekers ? 

Dans Dungeon Master, où se trouve la Master 
Key? 

Dans Space Quest II. commenl passer les marais 
sans se faire dévorer par le monstre qui y vit ? 
Dans Predator. comment tuer le predator? 

Rom u _ 

Pour «Cortouche» (n°54) : dans Last Ninja. b 
statuette en or est le passage (la porte) entre ce 
niveau et le suivant Inutile de te préoccuper du trou, 
et pour 1a corde, elle se trouve dans • Le dungeon ». 
Une fols que tu as le collier (sur 1a statue grise). 
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Badulescu Jon ut 


Cfera Saboteur II (sur Spectnim). que peulon faire 
atec la raquette Explorer ? Où est le centre de repro- 



Dcm Dambusters comment peut on lancer la 

Jean-Paul __ 

Dora Bubble Bobble (C 64) : en Jouant à deux on 
parvient fusqu 'à la partie n° 100 mais là on rencontre 
une difficulté de taille On n’arrive pas à se débar 
muer du monstre, qui est énorme en comparaison 
des feux de 0 à 99. Si quelqu'un a réussi ce tour 
de force, qu iI me donne la solution. Je lut en serai 
^cûfînouM n( 

Caroline _ 

Don» l'Aigle d'or (s ur Amstrad!. je cherche déses¬ 
pérément depuis trois ans le livre sacré ' Qui oura 
pitié de moi ? Donner des explications précises Un 
grand merci à mon sauveur 

Bloady _ 

Pour Thorben the IVise (n° 51). dans Même les 
pommes de terre ont des yeux, une fois dans 
Ihéhco tu fais c atterrir ouest, sud. sud. sud. ouest, 
neutraliser sentinelle, entrer, arrêter dictateur • 
Voilà, mais ce n’est pas fini, â toi de jouer mainte 


Toujours pour Throben the Wise. dans Amazone 
une fois dans la tente, mets les « goggles » puis 
« North. remove goggles, computer on, 072 yes. 
North, North. North East, North North. North, 
North. paco. smile, look, paco • 

Pour Anonymes (n°51). le troisième tableau de 
Goonies simple 1 Un des Goonies actionne le 
robinet tout en bas. le second peut alors monter 

Goonle restant Ira lui actionner le troisième (au 
milieu à gauche), la canalisation explose, le passage 
est dégagé. Le Goonie va dans ce recoin et avant 
que la goutte tombe, Il actionne le robinet qui est 
au dessus de sa tête et permet alors le passage de 
son collègue Attention à l’homme au pistolet 
Pour Sylvain (n° 52). vota le début de Globe Trot¬ 
ter • Charger chaudière, nord, est. prendre lime 
ouest, nord, est. nord, regard porte, prendre clef, 
fobnquer passe, sud. ouest, sud. ouest, est casser 
miroir, prendre morceau regarder hublot, faire 
signal, monter taxi, aller aéroport, louer avion, don¬ 
ner argent pour le reste bonne chance 
Pour un Appiemonioque fou |n° 52). dons Bara¬ 
tin Blues une fols arrivé à Saint Tmpei tape • aller 
quai bouger poubelle prendre bombe, est. est est, 
nord, brûler foin, monter tracteur, desserrer frein 
(deux fols) et n'oublie pas de sauter 
Toujours pour Appiemonioque fou. dans Même les 
pommes de tenes on» des yeux entre dans la 
cabane, ressors et tape « nord, ouest, nord, nord, 
nord entrer et donner patate » 

Bien sûr, tu n'oublieras pas le lama qui le sens utne 


pour le transport des pommes de terres 
Dans Goonies voici l’allumette qui te permettra 
d'allumer ta lanterne Au niveau 4 attends le pas 
sage des chauves souris, ensuite tu dois établir ur, 
Ieu de passage en actionnant les chaînes qui pen¬ 
dent en évitant que la boule ne t ’échappe des mains 
Les chaînes ont pour effet de fermer ou ouvrir les 
possages latéraux et ouvrir la trappe, à lot de les uti 
bser comme il faut. Après cette difficulté, un Goo 
nie contrôle lu boule au dernier niveau (pour qu elle 
ne s échappe pas), avec les chaînes iautre doit inet 
ne’ le plateau de la machine en même temps que 
le premier Goonle laisse tomber la boule sur ce pla¬ 
teau De là, un mécanisme s'enclenchera en enle- 
vont une plaque Renouveler l’opération trois fors 
Bonne chance 

D.B. (rédaction) _ 

A la demande générale, Je vous donne (en vrac) 
quelques mots de passe de Bard's taie Iceu.x des 
bouches magiquesI A vous de trouver la bouche 
magique correspondante : Sfone Golem. Slniste’. 
Circle. Vampire. Thor, Shields Les suivants font 
partie des sept mots clés de Mangar Tower (ce sont 
les quatre derniers) : And. forevet, be. domned 
Bonne chance ! 

Merci aux aventuriers pour les plans et solu¬ 
tions complètes : 

Stéphane Panerait de Marseille . Fabrice Bacquias 
de Chateauneuf-le-Rouge. Daniel Charbli de Pans 
Renaud Saint Joanis de Istres . David Barory de 
Audruicq et Serge Glnet de La Motte Servoles 
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CHER TILT 


CONNEXION 

Je possède, depuis plus d'un an, 
une imprimante Amstrad DMP 
2000 que j'avais reliée à un CPC 
6128 Ayant fait l’acquisition d'un 
Amiga 5 00. j'aimerais savoir s'il 
est possible de raccorder cette 
imprimante A mon nouvel ordina 
leur? Si oui. pouvez-vous me 
communiquer la référence du 
câble de eonnextion et m'indiquer 
le lieu ou je pourrais l'acquérir? 

Emmanuel Maurice 
68240 Freland 
Disposant d'une sortie type Cen 
ironies pour la connexion d une 
i mpnmante. /'Amiga 500 fonc¬ 
tionne en théorie avec toute le s 
imprimantes parallèles du marché 
La DMP 2000 étant de ce type, il 
est évident quelle peut être 
connectée à un Amiga Toutefois, 
nous n'avons pas connaissance de 
la commercialisation du câble 
nécessaire Préparez donc votre 
fer à souder, à l'idée de servir à 
nouveau, il rougit de plaisir . 


COMPATIBLES? 

Un ami veut me persuader que les 
logiciels pour PC et compatibles 
fonctionnent sur toute la gamme 
Amstrad et vice versa Est-ce 

vrai ? ( ) Samkad Rastaman 

La firme d’Alan Michael Sugar 
dispose actuellement de Pois gam 
mes d'ordinateurs incompatibles 
entre eux Structurés autour d'un 
Z 80. les CPC et PCW ne dispo 
sent pas de spécifications technl 
ques leur permettant d'exécuter 
correctement des logiciels écrits 
pour PC et compatibles En 
revanche, les PC 1512 et 1640 
Amstrad sont des PC à part 
entière Ih respectent la majorité 
des normes (officielles ou officieu¬ 
ses) du standard de la micro pro 
fessionnelle et acceptent la majo¬ 
rité des logiciels PC Bref, les PC 
Amstrad sont des PC comme les 
autres Signalons aussi, au sein de 
l'offre Amstrad, l'existence des Sin 
dairSpectium (ZX 128+2el +3), 
machines 8 bits â base de Z 80 qui, 
à l imoge des CPC et PCW, s avè 
rent non compatibles PC Une 
comparaison chiffrée entre C Met 
CPC fait apparaître la faiblesse de 
ce dernier par rapport au Commo 
dore Côté résolution graphique, 
le CPC propose 320 par 200 en 
quatre couleurs parmi vingt-sept 
alors que le C 64 dispose de 320 
par 200en seize couleurs Certes, 
l 'Amstiad offre en plus un mode 80 
colonnes bien pratique pour des 
applications couleurs Pour le 
son. le C 64 culmine face â I Ams¬ 
trad «avec trois voix sur neuf octa 
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ves avec enveloppe entièrement 
paramétrable (ADSR) Le CPC se 
contente lui de trois voix sur sept 
octaves En ce qui concerne la qua 
lilé des circuits de restitution le C 64 
creuse la différence L'ampllfica 
leur et le haut parleur interne de 
piètre qualité de /'Amstrad font pâle 
figure face â la connexion son par 
péritel du Commodore Enfin, 
pour ce qui est de l'animation les 
deux machines se valent tant par 
la puissance de leurs microproces 
se un respectifs que par l'illogisme 
de l'accès à la mémoire écran. En 
conclusion, le C 64 est bien plus 
performant que le CPC mais ce 
dernier, du fait d'un coût fort com¬ 
pétitif, a occupé une place de choix 
sur le marché français 

ST ES-TU LÀ ? 

Je suis possesseur d'un T07/70 et 
je voudrais m'acheter un Atari 
520STF Mais Atari a remplacé 
son lecteur simple face par un 
double face, d'où l'incompatibilité 
de certains jeux pour plusieurs rai¬ 
sons citées dans la rubrique « Cher 
Tilt» Je ne sais plus que faire 
Dois-je acheter un 520 STF d'oc¬ 
casion avec lecteur simple face, 
mais si les nouveaux sont double 
face, les jeux ne vont-ils pas sor¬ 
tir en double face ? Ou bien faut- 
il mettre un lecteur double face 
externe ? Que dois-je faire ? 

De plus, mon TO7/70 est en 
panne toutes les commandes 
répondent mais l'image ne se fixe 
pas. elle bouge dans tous les sens 
et je ne vois rien à l'écran. D’où 
cela vient-il ? Quand vous notez le 
graphisme d'un jeu. comment le 
jugez-VOUS ? Anonyme. 

Simple face, double face, ancien 
nés ou nouvelles ROM . Les 
récentes modifications du 520 STF 
ont quelque peu désorienté ses 
acquéreurs potentiels, d'autant 
qu 'elles se sont accompagnées de 
problèmes de compatibilité avec 
d'anciens jeux Comme nous 
l'avions signalé, ces accrocs â la 
compatibilité n 'étalent pas dus aux 
machines elles mêmes mais â l’uti¬ 
lisation par les programmeurs de 
certaines caractéristiques « hors 
spécification » des 520 STF (pro 
tection utilisant des pistes surnu 
méralres, etc ) Sur ce plan, les 
choses rentrent peu à peu dans 
l'ordre, et les jeux qui sortent 
maintenant sont compatibles avec 
les deux machines Quoiqu'il en 
soit, Atari recommande malgré 
tout l'essai préalable des feux 
avant achat 

Si vous achetez un Atari 520 STF 
neuf, assurez vous qu'il est bien 
muni d'un lecteur double face (ce 


qui devrait être le cas. vu que les 
stocks de 520 ST simple face 
doivent être épuisés depuis long 
temps) Les problèmes de compa 
tibilité ne se poseront que pour 
quelques Jeux anciens, que vous 
pourrez d'ailleurs échanger contre 
des venions compatibles auprès 
des éditeurs, des Importateurs ou 
des revendeurs La panne de 
votre T07 vient probablement du 
moniteur (pour en être certain. Il 
suffit de tester le moniteur avec un 
autre ordinateur) La synchronisa 
tion verticale est généralement 
réglable par un petit potentiomè 
tre situé à l’amère du moniteur Si 
le réglage est impossible, contac 
lez votre service après-vente 
Nous notons le graphisme d'un 
jeu en tenant compte des perfor 
rncirices de la machine à laquelle 
Il est destiné Dans un cas ex¬ 
trême. un même jeu pourra obte 
ntr cinq étoiles sur Amstrad CPC 
et quatre seulement sur Atari ST. 
s'il utilise à fond les capacités gro 
phiques du CPC et peu celles du 
ST. Ori constate trop souvent que 
certains éditeurs se contentent de 
simples transcodages des Images, 
dans le but de sortir un Jeu dans 
de multiples versions, sans utiliser 
à fond les possibilités graphiques 
offertes par chaque machine. 
Nous sommes généralement sévè¬ 
res envers ce genre de pratiques, 
ce qui explique que deux jeux aux 
images identiques n'obtiennent 
pas la même note de graphisme 
selon qu'ils tournent sur un Amiga 
ou un C 64 


DIEU GS 

Je dois tout d'abord vous dire que 
je n'achète que très rarement 
votre revue car j'utilise essentiel¬ 
lement mon Apple II GS pour des 
travaux dits « professionnels • 
traitement de texte, comptabilité 
et aussi parce qu'on ne parle que 
très peu des Apple dans celle-ci 
Cela ne m'empêche pas néan 
moins d aimer jouer sur mon 
Apple et de feuilleter Tilt de temps 
en temps pour savoir ce qui sort 
et ce qui est bien Or. je dois dire 
que votre revue est partagée entre 
l'Atari ST et l'Am/ga. qui sont 
d'ailleurs de très bonnes machi¬ 
nes J’ai acheté votre numéro 
d'avril et j'ai eu l’agréable surprise 
de voir que vous aviez testé des 
versions sur GS et que vous en 
étiez très satisfaits, comme la 
majorité des possesseurs de cette 
machine, à ma connaissance 
J'espère que vous continuerez à 
essayer nos versions de jeux car 
notre ordinateur est très bon mal¬ 
gré son prix et sa légèreté au 


niveau de l'horloge et bien que tes 
softs soient peu nombreux surtout 
au point de vue des )eux, ils rien 
sont pas moins de qualité 
Petite astuce en passant, j'ai com¬ 
mencé à parcourir votre numéro 
• Match ST/Amiga • et vous sem 
blez être embêté dans Leisure Sut 
Larry par le test des questions 
pour savoir si on est réellement un 
adulte Or il existe une louche 
pour passer ces questions Un 
copain m'a dit que cela devait être 
« Alt Z » sur Atari Sur GS, puis 
que la version est sortie aux 
USA. en faisant «Option X.. 
on passe tout de suite au jeu 
Je crois que si vous continuez les 
tests des versions GS, les apple 
maniques que nous sommet vont 
redevenir des lecteurs de Tik. 
notamment moi ! 

Hervé Lacaustade. 
Bravo, enfin vous montrez que le 
GS existe et vous en parlez en 
bien dans vos articles! Je suis 
content d'autant plus qu'App/e a 
fini pat se rendre compte que 
délaisser le GS au profit du Mac 
était une mauvaise politique 
Enfin nous verrons bien avec le 
nouveau GS ce qu'il en est ! 

En attendant, vous avez gagné de 
nouveaux lecteurs ' 

Le 2 GS a ses propres revues 
mais le voir absent d'une revue sur 
les jeux et loisirs informatiques 
était pour le moins très surpre¬ 
nant ! John Drake. 

Les éditeurs de logiciels, pnnapa 
lement américains, s'intéressent 
au 2 GS Nous testons bien évi 
demment les nouveautés, comme 
nous le faisons pour les autres 
machines, dans un souci d'ex 
haustivité 

MÉMOIRE POUR ST? 

Existe t-il une extension mémoire 
pour Atari 520 STF que Ton 
puisse se procurer dans le corn 
merce? Si oui. où puis-je l'obte 
nir et à quel prix ? Sur quelle par¬ 
tie du ST peut-on la brancher ? De 
quelle taille mémoire dispose-t-on 
ensuite 7 Tout le monde parle de 
RAM et de fer à souder, mais cela 
ne m'enchante pas trop 

Patrick. 

Atari ne commercialise pas d'ex¬ 
tension mémoire pour le 520 ST. 
contrairement à Commodore 
pour /‘Amiga 500 
Interrogé à ce sujet, un responsa 
b/e d'Atari France nous a répondu 
que c'est â l’acheteur de choisir au 
départ entre un 520 ou un 
1040 ST selon qu'il désire dispo¬ 
ser de 512 ko ou d’un mégaoctet 
de mémoire vive Encore faut-ti 
connaître à l'avance ses besoins et 















disposer de la somme nécessaire 
à l'achai du 1040 STF 
lieu regrettable qu'Aton te refuse 
à rendre tes machines complète 
ment évolutives et contraigne les 
utilisateurs voulant * gonfler • leur 
ST à manier le fer à souder et. le 
cas échéant, à perdre la garantie 
du constructeur Certaines bouti¬ 
ques comme Run Informatique, 
proposent toutefois de réaliser 
cette modification, sans perte de 
garantie, pour un coût voisin de 
I 700 F II n'est donc pas. fort heu¬ 
reusement. absolument nécessaire 
de revendre son 520 ST pour 
acquérir un 1040 ST si l'on désire 
disposer de plus de mémoire 


ÉMULATEURS 

MYTHIQUES 

Certains logiciels refusent de tour¬ 
ner sur un Amiga 500 lorsqu'il y 
a une carte A501 (extension 
interne de 512 Ko). Comment 
faut il faire pour qu'ils ne se plan 
tcnt plus? 

Où trouver un programme • anti 
virus > qui les localise et les 
détruise V 

A quand Out-Run. Rolllng Thun- 
der et Fright Night 7 
Pour Frédéric Laurent : tu méri¬ 
terais le Tilt d'Or de la bêtise pour 
oser dire que le ST est sept fois 
plus rapide que l'Amfgo 
Pour Anonymax tl ne faut pas 
oublier que Jack Tramiel ne serait 
pas aussi important maintenant s'il 
n'y avait pas eu Commodore 
Pour Dominique Bizaoui : le 
Transpuler n'est pas un ordinateur 
Atari mais une extension que l'on 
contrôle à partir du ST. qui a été 
adaptée pour l'Atari (et h quel 
pnx !). 

Quel est l’avantage du True 
Basic ? Peut-on, avec un genlock. 
travailler une vidéo sur cassette 
VHS image par image? 

Qu'en est-il de l'émulateur ST 
pour Amiga (et vice versa) ? 
Pour ce qui est de l’Amiga. tout 
est possible (thérorie de la descen¬ 
dance) Seul le fait que les dis¬ 
quettes ST aient un répertoire 
peul poser problème Pour ce qui 
est de Témulateur Amigo sur Atari 
ST. le me pose des questions et 
j'ai quelques doutes : les ST n'ont 
pas assez de couleurs et une réso¬ 
lution inférieure, il leur manque 
une voie sonore, ils ne sont pas 
multitâches, etc Même avec des 
cartes, on ne pourrait faire d'un 
ST qu'un Amiga «moyen», qui 
serait d'ailleurs aussi lent qu'une 
tortue asthmatique Anonyme. 
Malheureusement, l'extension 
mémoire A50I pose quelques 


problèmes de compatibilité avec 
certains jeux lau demeurant peu 
nombreuxI. et II n'y o d'autre solu¬ 
tion que de la déconnecter lors¬ 
que cela se produit 
Pour ce qui est des virus, reportez- 
vous au courrier des lecteurs du 
n° 55 de Tilt Nul doute que des 
programmes anti-virus pour 
Amiga seront prochainement 
commercialisés Sur PC, on 
trouve déjà Antidote de PC Mart 
1950F environ). Rolling Thunder 
sur Amiga est déjà sorti Fright 
Night sortira probablement après 
la version ST qui ne saurait tarder 
Quand à Out Run. nen n'est 
prévu pour l'Instant. True Basic 
est un Basic puissant et complet 
qui existe sur plusieurs machines 
(Atari ST, Amiga. PC et Macin¬ 
tosh). ce qui permet une transpo¬ 
sition facile des programmes d'un 
micro à l’autre sans en réécrire 
tout ou partie Mais pour tirer un 
réel avantage de cette « portabi¬ 
lité », Il faudrait que ce Basic se 
soit Imposé comme un langage 
standard, qui plus est sur plusieurs 
machines Ce n'est bien entendu 
pas le cas, True Basic n'étant 
même pas à notre connaissance 
distribué en France Ce produit est 
commercialisé aux USA par True 
Basic Inc. 39 South Main Street. 
Hanover, NH 03755. 

Les genlocks pour micro¬ 
ordinateurs. qui permettent le 
mélange et la synchronisation des 
images vidéo provenant de dif¬ 
férentes sources lordinoteur. 
caméra vidéo ou magnétoscope), 
répondent rarement aux normes 
professionnelles quoiqu’en disent 
les revendeurs Avec un genlock 
de qualité « Broadcost » et un 
magnétoscope professionnel dis¬ 
posant d’une entrée pour un 
signal de synchronisation, vous 
pouvez enregistrer vos animations 
Image par image, ce qui est 
impossible avec un magnétoscope 
de salon 

Les émulateurs sont devenus la 
tarte â la crème de la micro fami¬ 
liale. l'Instrument miraculeux qui 
pourrait réconcilier et unir tous les 
PC, Amiga, C 64, ou ST en 
réglant de façon définitive les pro 
blêmes de compatibilité Mais ne 
rêvons pas : chaque machine dis 
pose de spécificités hardware tel¬ 
les qu'elles ne pourraient être 
émulées efficacement, c'est-à dire 
avec une bonne rapidité d'exécu¬ 
tion des programmes et une coin- 
patibillté sans faille, que sur des 
machines beaucoup plus puissan¬ 
tes. Les émulateurs logiciels que 
nous avons pu voir fonctionner 
souffrent précisément de problè¬ 


mes de compatibilité et d'une len 
leur qui les rendent pratiquement 
inutilisables La solution la plus 
réaliste consiste donc à utiliser une 
partie électronique dotée du 
même microprocesseur que 
l'ordinateur dont on veut simuler 
le fonctionnement et d'émuler par 
logiciel certaines de ses /onctions 
Il est presque abusif dans ce cas. 
de parler d'émulateurs les cartes 
PC et /'Amiga 2000 peuvent être 
considérées comme des ordina 
leurs à part entière Vos doutes 
concernant l'émulateur Amiga 
pour ST sont donc pleinement 
justifiés 


MUSIQUE ET MICRO 

Fidèle lecteur de votre revue, 
votre dossier consacré à la musi¬ 
que assistée par ordinateur, assez 
ancien de surcroît, ne m'a pas ren 
seigné comme )e le souhaitais Je 
suis, en effet, possesseur d'un 
C64, avec un lecteur de disquet¬ 
tes 1541, et d’un clavier (orgue 
Yamaha Electone) Quels sont les 
logiciels ou périphériques qui me 
permettraient de tirer profit de ces 
deux appareils? Que sont le 
« sound expander » et le * sound 
sampler ? » Merci d'avance, et 
bonne chance pour cinq nouvel¬ 
les années dans ce monde de la 
micro-informatique sans cesse 
bouleversé I Anonyme. 

Les Instruments électroniques 
MIDI à clavier réunissent au sein 
d'un même coffret deux entités 
distinctes un organe de com¬ 
mande - le clavier proprement 
dit — qui délivre des informations 
numériques traduisant certains 
paramètres du jeu comme la hau 
leur des notes ou la dynamique 
du toucher, ainsi qu'un ensemble 
de circuits électroniques exploitant 
ces informations pour composer le 
signal de sortie Ile son). L'avène 
ment de la norme de communi¬ 
cation MIDI, grâce à laquelle des 
instruments peuvent échanger des 
données numériques de corn 
mande, a permis une standardi¬ 
sation du matériel : il est désot 
mais possible d'interconnecter 
entre eux divers instruments, de 
contrôler l'un avec le clavier de 
l'autre ou de les piloter par ordi¬ 
nateur Les expandeurs auxquels 
vous faites allusion sont précisé¬ 
ment des synthétiseurs dépourvus 
de clavier Pour tirer parti de votre 
équipement, vous pouvez donc 
utiliser un logiciel tel que le 
séquenceur « Scoretrack » de C- 
LAB (voir Tilt n° 43. page 82) et 
relier votre clavier, si celui-ci est 
doté d une prise MIDI, au C 64 vio 


une interface MIDI Vous pouvez 
ensuite étoffer votre installation en 
y ajoutant des expandeurs 
Sound samplet est l'appelation 
anglo saxonne désignent les 
échantillonneurs de sons encore 
appelés digilalisateurs Ces appa 
relis numérisent des tons de pro 
venances diverses (disques, 
micro, etc.), les enregistrent sur 
disquette et permettent de les 
rejouer avec un clavier MIDI com¬ 
mandant la fréquence d'échantll 
tonnage, et donc la hauteur de 
chaque note 


MICRO-INFECTION 

Bonjour, je vous écris au sujet des 
fameux virus dont tout le monde 
parle Je possède un Amiga et 
plusieurs de mes disquettes sont 
contaminées par le « virus SCA » 

Il parait que ce virus détruit la pre 
mière piste de la disquette Qu'en 
est-il exactement? Comment se 
reproduit-il et y a-t-il un moyen de 
l’en empêcher ? (par exemple 
peut-il se reproduire si le disque 
est « Write protected ? ») 

Je tiens a préciser que je ne trouve 
pas cette plaisantene amusante du 
tout Bien que le virus que j'aie 
rencontré ne soit pas trop 
méchant, il en existe des très 
néfastes pour les micros eux- 
mèmes (voir l'expérience de Lori 
ciels) 

PS : Avis aux Amigamen (ei 
women). il parait qu’il existe un 
nouveau virus qui empêche le 
formatage. • 

Aux États-Unis, la machine est 
très touchée par ce fléau donc il 
est probable .que de nouvelles bes¬ 
tioles vont traverser l'Atlantique 
alors attention au « Freeware • 
Anonyme (encore lui !| 
Virus, rumeurs et psychose collée 
live s'abattent comme la peste sut 
le pauvre monde de la micro 
informatique Vous trouverez 
dans le courrier des lecteurs du 
mois dernier une réponse à votre 
question Si vous protégez votre 
disquette contre I écriture, le virus 
ne pourra pas. bien entendu, 
venir l'infecter, mais certains feux 
ne peuvent fonctionner correcte 
ment avec cette protection, le pro¬ 
gramme inscrivant des données 
sur la disquette Votre recomman 
dation finale est tout à fait justi 
fiée : méfiez-vous du « Freeware » 
et des disquettes piratées Lorsque 
vous utilisez une disquette d'on 
glne douteuse, éteignez toujours 
votre ordinateur avant de charger 
d'autres programmes un simple 
• reset • n est pas toujours suffaant 
pour chasser l'Intrus 
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TRM-TRM SOFT 


C.E.S de Chicago: 
c'est l'Amérique! 

Retour en force du jeu, arrivée en force des Japonais sur le marché US 
et leadership incontestable de Nintendo: voici les faits marquants 
du dernier C.E.S. Mais au delà, on assiste à une véritable explosion 
des microloisirs aux Etats-Unis. Bref, à l'Ouest du nouveau... 


Dernière minute: le Consumer Electronic 
Show de Chicago vient de lermer ses 
portes. Vous connaissez déjà le C.E.S.. 
Ce salon rassemble tout ce qui touche de 
près ou de loin à l'électronique et à 
l'informatique de loisir. Téléphones, 
chaînes stéréo, antennes paraboliques, 
camescopes et. bien évidemment, infor¬ 
matique. C'est pourquoi, le monde entier 
se retrouve au rendez-vous du Summer 
Consumer Electronic Show de Chicago. 
Et cette année, en tout cas pour le do¬ 
maine qui nous intéresse, ce fut un grand 
cru N'attendez pas de nouveautés en 
hardware, les micros ont désormais aban¬ 
donné les stands du C.E.S pour ceux, 
plus professionnels, du Comdex En re¬ 
vanche. le hall réservé aux jeux et loisirs 
sur micro ou console est un véritable par¬ 
adis Premier choc: Nintendo se taille la 
part du lion et écrase sauvagement tous 
ses concurrents. Son sland (près d'un 
quart de la superficie totale du hall) re¬ 
groupe trente sociétés, de Broderbund à 
Konami. qui développent toutes pour le 
Nintendo Entertainment System, La puis¬ 
sance de Nintendo sera au coeur de bien 
des discussions pendant le salon. 
Ouelques chiffres tout d'abord: Nintendo 
a vendu 13 millions de consoles au Jap¬ 
on. Les Etats-Unis viennent en seconde 
position avec 4 millions de consoles ven¬ 
dues en 1987 et des objectifs pour 1988 
de l'ordre de 7 millions. Le marché esl 
donc plus que tentant, et tous les édi¬ 
teurs de softs se ruent sur lui (un bon titre 
se vend à plus d'un million d'exemplaires 
et le piratage est inexistant), Angoisse: 
ne revivons-nous pas une situation simi¬ 
laire à celle de 1984 qui avait vu 
l'effondrement total d'Atari et des jeux vi¬ 
déo. cassant le marché US pour de 
longues années? ‘Non. répond Nintendo, 
nous maîtrisons tous les paramètres - 
qualité des (eux, nombre de logiciels, sui¬ 
vi des ventes- et nous ne recommettrons 
pas les mêmes erreurs que par le passé* 
Pour clore le chapitre console, disons 
brièvement que Séga est également pré¬ 
sent en force. qu'Atari vend toujours au¬ 
tant de |eux vidéo et que les nouvelles 
consoles telle le NEC PC-E, ou les protêts 
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de consoles 16/32 bits restent soi¬ 
gneusement cachés: tant que les con¬ 
soles actuelles marchent, pourquoi en 
changer? 

Deuxième choc: le nombre de stands ja¬ 
ponais qui présentent, qui des simula¬ 
tions guerrières, qui des jeux d'action, est 
impressionnant Les Nippons attaquent et 
vont envahir méthodiquement les USA. 
Ça va être sauvage! 

Troisième choc: l'explosion du jeu. L'état 
de choc entraîné par l'arrêt brutal des 
jeux vidéo en 1984 est enfin oublié. Les 
grands noms du soft se relèvent, de nou¬ 
veaux venus apparaissent et, de plus, 
l'enthousiasme renaît. Outre un certain 
nombre de grandes nouveautés en soft 
(voir cinquième choc), la confiance retro¬ 
uvée. les chiffres d'affaires en hausse, le 
sentiment que cette fois, le business re¬ 
démarre. créaient un sentiment 
d'euphorie sur tous les stands. ‘Nous 
n'avons |amais assisté à une telle lame de 
fond* exultait Ken Wasch. directeur de 
l'Association des éditeurs de Softs US au 
cours d'une conférence de presse intitu¬ 
lée *Let the Good Times Roll*. "Tout se 
développe: les clones PC sont de plus en 
plus puissants, le Commodore 64 est tou¬ 
jours dynamique. PAmiga crée la surprise, 
le II GS est une bonne machine, qui pour¬ 
rait faire fort si le prix baissait, le Mac 
s'ouvre au loisir, bref, tout va bien...". Ne 
vous étonnez pas si le ST n'est pas cité, 
chacun sait qu'aux States son déve¬ 
loppement n'est pas facile... 

Quatrième choc: les stands Titus et Ubi 
Soft défendent les couleurs de la France. 
Les logiciels français semblent d'ailleurs 
bénéficier d'une excellente image de 
marque aux Etats-Unis. Cinquième choc: 
il vous faudra attendre le numéro de sep¬ 
tembre pour découvrir en couleur et sur 
grand écran (ça c'est une des surprises 
de la rentrée, vous verrez, vous verrez) 
toutes les nouveautés. Hé oui. c'est dur. 
Mais ça n'en sera que meilleur... Surtout 
avec les titres qui étalent présentés Ah 
là là. si vous voyiez les photos d'écrans, 
ces graphismes, mes amis, ces graphis¬ 
mes! C'est vraiment dommage que vous 
soyez obligés d'attendre 


NOSTRA CULPA 

Entre le 34 et le 38 de la rue de Turin, se 
trouvent trois boutiques de micro- 
informatique. Au 34, Control Reset 
possède toujours le local qui n'est plus 
une boutique. Un panneau indique aux cli¬ 
ents la nouvelle adresse: 38. rue de Turin 
Au 36. une boutique de micro- 
informatique qui n'a rien à voir avec Con¬ 
trol Reset. Au 38. la nouvelle boutique 
Control Reset, Entre deux boutiques Con¬ 
trol Reset. Il s'en trouve donc une autre. 
Quand on le sait, tout va bien. Mats nom¬ 
breux sont ceux qui, voulant aller chez 
Control Reset. s'arrêtent au 34. lisent le 
panneau qui indique d'aller au 38. montent 
la rue et entrent dans la première boutique 
et qui n'a pas le même propriétaire C'est 
ce qui est arrivé à un journaliste du derni¬ 
er hors-série de Tilt, PC Facile. Il voulait 
aller enquêter chez Control Reset, voir 
comment on y était accueilli et quels con¬ 
seils étaient donnés par les vendeurs 
Malheureusement, il est entré chez 
Pautre* pensant vraiment être la où il de¬ 
vait être. Résultat: l'enquête ne concerne 
pas Control Reset mais une autre bou¬ 
tique. contrairement à ce qui était indiqué 
dans le numéro Tilt PC Facile (page 32). 
Chez Control Reset. on trouve tout ce qui 
est fabriqué par I.E.E.E: ordinateurs com¬ 
patibles XT/AT, 386. portables, modems, 
réseaux, moniteurs, cartes d'extension 
Mais aussi des disquettes, des solts, des 
périphériques (imprimantes, onduleurs, 
drives, disques durs, stroamers, ta¬ 
blettes graphiques, souris), des câbles 
des composants et même des livres. Le 
champ est vaste. 

Mais en aucun cas Control Reset ne vend 
d'ordinateurs comme Amstrad. Sanyo ou 
Tandon. Contrairement à ce qui était indi¬ 
qué dans l'enquête boutiques de Tilt-PC 
Facile. Nostra Culpa 

En direct... 

Ça y est: Amstrad se lance sur le marché 
de la télévision par satellite. Durant le pre¬ 
mier trimestre 89, Amstrad cormmercialis- 
era en Grande-Bretagne un ensemble an¬ 
tenne parabolique plus récepteur 
d'émission par satellite nommé Amstrad 
Fidelity pour un prix public de 199 Livres. 
Ce produit sera par la suite introduit en 
France mais ni date, ni prix réel ne sont 
annoncés pour le moment... Curieux: 
après s'être fait champion de la discrétion 
concernant ses nouveautés. Amstrad an¬ 
nonce désormais fort longtemps à 
l'avance les produits à venir. Pour Sinclair 
ce fut le commencement de la fin... 









Arme au poing 

Fanas de jeux de café, ceci vous con¬ 
cerne directement! Nous avons reçu les 
pistolets (Phaser Guns) utilisables avec 
Capone sur Amlga (voir Tilt Parade en 
page 30 du présent numéro). Ce jeu de tir 
prend toute sa dimension grâce à ses pis¬ 
tolets: un véritable régall L'ensemble est 
facile à mettre en oeuvre. Connectez 
rinterlace pistolet sur le port joystick, 
mettez la disquette dans la machine et 
c'est parti... Après quelques minutes, on 
maîtrise parfaitement l'arme et... feu à vo¬ 
lonté! A deux joueurs, la compétition est 
rude, le jeu d’autant plus prenant... Les 
prochains logiciels Actionware utiliseront 
également ce syslème On attend donc 
avec impatience leurs nouveaux softs: 
P.O.W et Alien. En attendant, rendez- 
vous dans le Tilt de septembre où nous 
vous parlerons plus en détail de ces pis¬ 
tolets. Affaire à suivre... 

- Du nouveau 

Electronic Arts annonce Bard's Taie II sur 
Amigal II devrait arriver pour la rentrée. 
Chez le même éditeur, Alien Pires et 
Bard's Taie III sur C 64 sont prévus cour¬ 
ant juillet. Il en est de môme pour Skyfox 
Il sur Amiga. Rainbird prévoit des adapta¬ 
tions de Carrier Command sur Amiga. PC 
et Compatibles. Mac. Spectrum. Amstrad 
CPC et môme PCW! Du côté d'Epyx. 4X4 
Off Road Racing devrait arriver en juillet 
sur PC et cet automne sur Amiga. Du 
môme éditeur. Impossible Mission II sera 
adapté pour Apple II et II GS ainsi que 
pour Amiga vers décembre. Origin Sys¬ 
tems pour sa part annonce Ultima IV sur 
Amiga et Ultima V sur C 64 pour juillet ou 
août. Premier jeu de rôle AD&D de SSI. 
Heroes of the Lance est prévu pour juillet/ 
août sur C 64. ST. Amiga, PC et compati¬ 
bles Du môme éditeur: Pool of Radiance 
sortira courant juillet sur C 64, en autom¬ 
ne sur PC et Apple. Enlln. Oueston II ar¬ 
rive sur ST. Amiga et Apple II GS 
Bien évidemment, les dates communi¬ 
quées sont à prendre au conditionnel... 

Accord 

Epyx vient d'annoncer son soutien à 
l'environnement Deskmate de Tandy. Liv¬ 
ré avec la gamme de PC bas et haut de 
gamme Tandy, cet environnement logiciel 
se pose en tant qu’intégré répondant à 
90% des besoins de l'utilisateur moyen. 
La portée de l'annonce d'Epyx n'est donc 
pas claire et Ton ne peut que se perdre en 
conjonctures concernant le type de pro¬ 
duits à venir... 


Vidéoprojecteur- 

Fabriqué par Vidikron et importé par Tech- 
nic Electronic Conseil, le vidéoprojecteur 
MT-1 est prévu pour fonctionner avec di¬ 
vers ordinateurs. Outre une fréquence de 
balayage maximale de 32 KHz, il dispose 
d'entrées numériques, analogique et vi¬ 
déo composite. Autrement dit, il se con¬ 
necte avec une gamme fort étendue 
d'ordinateurs: du PC à... l'Archimedes. Un 
regret tout de môme: il projette une image 
monochrome. 

Seigneurs à Musique 

Trois étudiants des Arts Appliqués de la 
ville de Lyon se sont regroupés sous une 
forme associative afin de créer le premier 
jeu informatique interactif couplé au ré¬ 
seau minitel. De cette manière, le joueur 
n'est plus isolé mais, contrairement à ce 
que proposent les jeux de réseaux clas¬ 
siques. dispose de graphismes et de 
bruitages de qualité puisque générés par 
l'ordinateur. Créé sur Amiga 500 et prévu 
sur Atari, PC et Thomson, ce programme 
se nomme Les seigneurs à Musique. Bien 
que relativement avancé, le projet n'est 
pas encore bouclé et les initiateurs de ce 
jeu cherchent activement des soutiens. 
Association Trois-Quarts Face 
39. rue Benoist Mary 
69005 Lyon 

MIDI et PC 

Nicomachus International Computer pro¬ 
pose une carte d'interface MIDI pour PC 
et compatibles. Livrée avec un séquen- 
ceur huit pistes nommé Easy, cette carte 
est vendue aux alentours de 2500 francs. 
Nicomachus 

241, avenue d'Argenteuil 
92270 Bois-Colombes 

A noter 

Connue pour ses interfaces pour petits 
ordinateurs. Nogema Informatique démé¬ 
nage. Les nouveaux locaux sont situés â 
Nancy au 8. rue du Général Gouraud. 

Halte au dumping!- 

Par suite d'une décision de la Communau¬ 
té Economique Européenne, les impri¬ 
mantes d'origine japonaise sont désor¬ 
mais surtaxées. Cette mesure fait suite à 
une demande d'industriels européens ac¬ 
cusant les Japonais de pratiques illé¬ 
gales. à savoir: le dumping. Corrélative¬ 
ment à cela. Epson vient d'annoncer une 
hausse de ses prix d'environ quatre pour 
cent. Autrement dit: dépêchez-vous 
d'acheter votre imprimante! 


Amiga parlant — 

A-Talk III. édité par Oxxi, est un logiciel 
de communication pour gamme Amiga II 
propose de nombreux protocoles de com¬ 
munication tels Kermit. Xmodem. Ymo- 
dem. Zmodeme. et autres. Il offre de plus 
un répertoire de numéros, supporte plu¬ 
sieurs imprimantes et donne accès à un 
macro langage permettant d'automatiser 
les procédures de connexion. 

-Images...— 

La cité des Sciences et de l'Industrie an¬ 
nonce l'exposition Image Calculée Elle 
se tiendra du 28 septembre 1988 au 8 jan¬ 
vier 89 à l'Espace Claude Bernard Le but 
de cette exposition est de présenter les 
dernières techniques en matière de 
synthèse d'images et le public sera con¬ 
vié à l'expérimentation... Parallèlement à 
cette exposition, Pixim 88 se tiendra à la 
grande Halle de la Villette du 24 au 28 oc¬ 
tobre 88. Manifestation présentant 
l'univers de l'image numérique. Pixim se 
propose de réunir arlistes, industriels, 
professionnels de la vidéo et autres afin 
de stimuler les sinergies possibles entre 
ces divers corps de métiers. 

Course auto, car...- 

Alors que la Porsche Loriciels est classée 
3ème au classement général du Trophée 
Porsche 944 Turbo Cup, Loriciels an¬ 
nonce développer avec la complicité de 
René Metge un logiciel de conduite auto¬ 
mobile... En ce qui concerne les nouveau¬ 
tés. Cobra II devrait prochainement voir le 
jour. Par rapport au premier, il proposera 
de nouveaux personnages et des gra¬ 
phismes plus nombreux. D'autre part, une 
nouvelle version de l'Interpréteur C dev¬ 
rait sortir cet automne. Il sera plus rapide 
et permettra de diminuer les temps de 
développement. 

Virus killer 

Destiné aux possesseurs de PC et com¬ 
patibles. Anti Virus et Anti Virus ♦ sont 
deux "virus killer" proposés par I.S.M. Ils 
coûtent respectivement 490 et 980 francs 
HT et sont disponibles en cinq un quart et 
trois et demi. Concrètement, ces pro¬ 
grammes sont en mesure de détecter et 
surtout de localiser des virus. Il ne reste 
plus qu'à les détruire à raide d'un utilitaire 
tel PC Tool, par exemple. En conclusion, 
un programme bien utile qui mettra fin aux 
angoisses de certains... 

I.S.M 

2. quai du Commerce 
69009 Lyon 
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Commodore Computer Show 

Salon typiquement british, le Commodore Computer Show a, 
cette année encore, attiré de nonbreux Kids passionnés 
de jeux micros. Mais pourquoi diable un tel salon n'existe-t-il 
pas en France? Affaire à suivre... 


C'est sous le doux soleil de Grande- 
Bretagne. et plus précisément au Novotel 
de Londres, que s'est tenu le onzième 
Commodore Computer Show. Typique¬ 
ment british, ce salon a été marqué par la 
rareté des nouveautés ainsi que par 
Tabsence de nombreux géants britan¬ 
niques de l'édition de jeux. Il fut 
l'occasion pour bon nombre d'exposants 
d'écouler les 1ms de stock à prix hors 
concurrence... 

Première remarque: l'Amiga était là. et 
bien làl En ce qui concerne les jeux, la 
principale nouveauté était Leatherneck. 
Très proche de la version ST. Il propose 
des graphismes corrects, s'avère comme 
son homologue sur Atari, très prenant. 
Notez que l'interface quatre joueurs est 
disponible en Grande-Bretagne au prix 
très attractif de 5 livres 95. soit environ 
60 de nos francs. Signalons aussi la pré¬ 
sence de Tanglewood dont la sortie est 
imminente ainsi que la venue de Steve 
Bak sur le stand Microdeal... Fidèle aux 
logiciels pour ST et Amiga à faible prix. 
Anco Software présentait de nombreux 
produils: Grid Start, une simulation de for¬ 
mule 1 de qualité acceptable; XR 35. un 
Shoot'em up avec scrolling latéral et gra¬ 
phismes très correcis... Notez aussi la 
venue de Emerald Mines (un jeu de table¬ 
aux classique) et de Strip Poker II sur 
Amiga. C 64 et même Plus 41 D'autres 
nouveautés telles The Three Stooges, 
Time Bandit (sic) étaient présentées mais 
par des ma gasins ou des sociétés de 
distribution. 

En ce qui concerne les logiciels plus sé¬ 
rieux et notamment les outils de déve¬ 
loppement. relevons l'arrivée de Fast Ba¬ 
sic sur Amiga. Déjà ancien sur ST. ce 
Basic assez puissant concurrence di¬ 
rectement GFA Basic et prend une lon¬ 
gueur d'avance en arrivant le premier sur 
Amiga. 

Pour 70 livres. Fast Basic propose la ré¬ 
cursivité. connaît la notion de variable lo¬ 
cale ou globale, accède directement à 
l'environnement graphique et sonore de 
l'Amiga, permet dlnterfacer efficacement 
le Basic au langage machine en écrivant 
directement dans les registres du 68 000 . 
Autre point fort du Fast Basic: il dispose 
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en version de base d'un compilateur "une 
passe*. Pour la petite histoire, sachez 
qu'il est écrit en Fast Basic... Soulignons 
aussi la venue d'un Prolog, de nouvelles 
versions de l'ABasiC et du Pascal Meta 
comco. Le tout fonctionne sur Amiga. 
bien entendu... De son côté. Eidersoft 
présentait Pro Sound Designer (un éditeur 
de sons) version Midi et laissait entrevoir 
la version Amiga de Stop Press, un logi¬ 
ciel de micro-édition fort prometteur. 

A l'image du logiciel, les nouveautés mat¬ 
érielles concernaient l'Amiga, La princi¬ 
pale, proposée par Burocare Computer 
Systems, se nomme BRD (Burocare Re- 
movable Drive). Il s'agit d'un disque dur 
amovible de 20 Mo utilisant la technologie 
Bernouilli développée par IO Mega. Le 
lecteur est proposé à moins de 9000 
francs et le disque à 500 francs. Bien que 
plus coûteux qu'un disque dur classique, 
ce système est séduisant car. outre le 
fait que le disque est amovible, il propose 
des temps d'accès similaires à ceux de 
disques fixes classiques. Autre périphé¬ 
rique relativement intéressant: le Micro- 
text d'Amigaland. Ce système permet de 
dé- coder des pages d'informations diffu¬ 
sées en Grande-Bretagne par le biais 
d'ondes UHF (comme les images de télé¬ 
vision). de les visualiser, de les sauve¬ 
garder etc. Un produit intéressant mais 
qui ne peut fonctionner chez nous car non 
compatible Antiope. Enfin, signalons que 
ce décodeur fonctionne sur Amiga, C 64 
ainsi que sur d'autres machines telle le 
Spectrum par exemple. En ce qui con¬ 
cerne le Commodore 64. les nouveautés 
étaient plus que rares et les kids en étai¬ 
ent réduits à se procurer à prix cassés tel 
ou tel logiciel dont ils rêvaient depuis 
longtemps... 

Cette onzième édition du Commodore 
Show était donc, à l'image de nombreux 
salons anglais, très couru des amateurs. 
Mais, contrairement à ce qui se passe 
chez nous, moins pour l'information que 
pour l'achat. C'est pourquoi nous avons 
été déçus par le manque de produits... 
Malgré tout, nous pouvons regretter que 
ce genre d'initiative soif, en dehors 
d'Amstrad Expo, pratiquement inexis¬ 
tante en France. 


Exposez vous...— 

Le prochain PCW se tiendra du 14 au 18 
septembre 1988 au Earls Court de Lon¬ 
dres. Premier salon européen en matière 
de micro ludique (il a attiré plus de 50 000 
visiteurs lors de sa précédente édition), il 
verra certains éditeurs du continent pour 
la première fois. Ubi Soft, Fil et Info- 
grames pour la France; Linel de Suisse et 
Microdigital d'Espagne seront présents. 
Enfin, à l'occasion de ce salon, se dérou¬ 
lera une compétition qui permettra à celui 
qui réali- sera le meilleur score à un jeu 
défini de remporter un Atari 520 ST. 

A vos manettes! 

Des softs, une fois 

Nos voisins belges et plus particu- I 
lièrement wallons ont parfois du mal à se 
procurer des logiciels en français. Ils I 
igno- rent certainement que la société | 
ABC représente nombre d'éditeurs I 
français pour la Belgique. 

ABC 

Fontaine des prés, 18 
5000 Namur/Namen 

L'image 

Malgré son retrait du marché de la micro, I 
Sony propose plusieurs produits dignes 
d'intérêt. Similaire au KX 14 du point de 
vue vidéo, le KX 14 Turbotouch est un I 
moniteur vidéo tactile. Interfacée à l 
l'ordinateur par l'intermédiaire d'une inter- [ 
face RS 232 C. la zone tactile dispose 
d'un résolution de 256 par 256 points sen- j 
sibles Un logiciel spécifique est bien en- j 
tendu nécessaire pour gérer ce système, 
Bref, il s'agit de l'écran idéal pour la réali¬ 
sation de bornes interactives et de dém- I 
onstrations. 

Guerre et paix 

Société représentant en France de nom¬ 
breux produits. Ubi Soft annonce la sortie : 
imminente d'une version française de 
Wargame Construction Set de SSI sur ST. I 
dont le titre restera en anglais Après Co- ! 
lomal Conquest. Ubi Soft poursuit donc 1 
son effort de traduction de jeux de guerre 
et confirme sa volonté, ô combien lou¬ 
able. d'aller au delà d'une simple francisa¬ 
tion des notices d'emploi. Wargame Con¬ 
struction Set en français sera vendu 300 
F environ et les possesseurs du jeu en 
anglais pourront l'échanger gratuitement 
contre la version traduite. Cette initiative 
ne peut qu'être louée par les anglophobes 
qui pourront goûter aux plaisirs du war¬ 
game en français. Il était temps... 





Pirates ou étudiants? 

Le sénateur socialiste de l'Essonne Paul 
Loridant (à ne pas confondre avec Albert 
Loridan. PDG de Micromania) a déposé 
une proposition de loi visant à autoriser la 
copie de logiciels professionnels à des 
fins pédagogiques, comme le demandent 
depuis de longs mois de nombreux pro¬ 
fesseurs et étudiants en informatique 
(voir Tilt n°50. page 16). La loi du 3 juillet 
1985. noliliant l'interdiction de Toute re¬ 
production autre que l'établissement 
d'une copie de sauvegarde par 
l'utilisateur", a contraint de nombreux pro¬ 
fesseurs à se placer dans l'illégalité pour 
pouvoir assurer leurs enseignements 
dans de bonnes conditions, les moyens 
budgetaires alloués aux départements in¬ 
formatiques des universités leur permet¬ 
tant rarement d'acquérir les logiciels dont 
ils ont besoin. L'inculpation, à la fin de 
l'année dernière, de Claude Chrisment de 
l'IUT de Toulouse en vertu de cette loi a 
été à l'origine d'un important mouvement 
de protestation des ensei- gnants spécia¬ 
lisés en informatique. 

L'adoption de la proposition de loi du sé¬ 


nateur socialiste mettrait donc fin à une 
situation absurde et hypocrite, mais ren¬ 
contrerait certainement l'opposition des 
éditeurs de logiciels qui réclament des ga¬ 
ranties sérieuses contre le piratage de 
leurs produits La balle est maintenant 
dans leur camp... 

Micro-diapo 

La société Abaque Micro propose un ser¬ 
vice qui redonnera des couleurs aux nom¬ 
breux infographistes utilisant l'Amiga. 
Pour 120 F. grâce à un appareillage so¬ 
phistiqué. Abaque Micro se propose de 
réaliser directement une diapositive 24 x 
36 à partir du fichier d'une image réalisée 
sur Amiga. Contrairement aux tradition¬ 
nelles photos d'écran bien connues des 
lecteurs de Tilt, les diapos obtenues par 
ce procédé sont exemptes de lignes de 
balayage qui défigurent tant d'images in¬ 
formatiques. Mieux encore: sous cer¬ 
taines conditions, il est possible de récu¬ 
pérer des images générées par Sculpt 3D 
en transgressant la limite fatidique des 
4096 couleurs affichables par l'Amiga, 
mais le coût de la photo augmente alors 
considérablement. 


Sicob: bilan 

Le Sicob 88 a reçu la visite de 195 000 vi¬ 
siteurs, 20 000 de plus que l'année der 
nière. . Cette tendance met fin à l'érosion 
du nombre de visiteurs "admis" au premier 
salon de micro français et l'on peut s en 
féliciter. Enfin, notez que le 40 ème Sicob 
se tiendra du 17 au 22 avril 1989 à Paris- 
Nord-Villepinte. 

Killdozer remanié 

Faisant suite à notre critique de Killdozer 
(Tilt n°55). la société Lankhor vient de 
nous informer que la maniabilité du char a 
été améliorée. Ceci devrait rendre ce pro¬ 
gramme encore plus atlractif c'était le 
seul point que nous avions critiqué... 
D'autre part, signalons que la sortie de 
Maupiti Island est imminente Elle devrait 
intervenir pour la rentrée. Cette nouvelle 
aventure de Jérome Lange dont nous 
vous avons déjà parlé sera proposée sur 
ST et Amiga dans un premier temps. Au 
programme: graphisme de qualité, brui¬ 
tage à base de sons digitalisés et scéna¬ 
rio d'enfer... Bref, un jeu fort attendu et 
qui ne devrait décevoir personne! 


ENFIN UN SPECIALISTE AU NORD DE PARIS 


Quelles que soient les propositions qui vous sont faites, S.C.A.P. vous en donne PLUS pour votre ARGENT 



PROMOS 


520 ST couleur 
Citizen 120D 
Traitement de texte 
10 disks de Domaine 
Public (au cnoix) 

1 joysticx 

1 Jeu (valeur 250trs) 

6990,00 ttC 

Amiga 500 
écran couleur 1084 
1 Joystick 

10 Disks de Domainf 
Public (au choix) 

2 btes ri 12 
1 tapis de souris 
1 Jeu (valeur 250 f) 

7490,00 ttC 

* Dan* le* limite* du dock disponible 
Crédit CETELEM, Carte Aurore. Carte Bleu*. facilité* de paiement 


ï ATARI 

ATARI 520ST/I040STFM 

2990/5990ttC 

MEGA ST2 mono 

9950 ht 

MEGA ST2 mono Laser 

20950 ht 

MEGA ST4 mono 

12950 ht 

MEGA ST4 mono Laser 

23950 ht 

Imprimant* Laser SLM 804 

11950 ht 

Disque Dur SH 205 

4208 ht 

Scanners (300 dpi) 

N.C 

EXCLUSIF 1 

Moniteur 3 résolutions 

(reprise de vos moniteurs) il 

POUR ST 

...NC 

IMPRIMANT 

Ë§ 

Star LC-10 

2490.00 ttc | 

Star LC-10 couleur 

2890,00 ttc H 

Citizen 120-0 

1950.00 tic U 

Epson LO-500 (24 aiguilles) 

3950.00 Sc il 

Nec P6 (24 souilles) 

6200.00 tic jJi 


AMIGA 


| ASOO UC SI 2k ram 
A500 • Moniteur couleur 
I A2000UC iMoram 
A2000 UC.monrtcoul 
Extension Mémoire pour ASOO 



AMSTRAD 


Amsfrad 6128 de* conditions exceptionnel!#* 
Amstrad 1640 tous modèle*. ne 


OCCASIONS 


révisées 

garanties 6 mois 
8 des prix défiant toute 
concurrence 


DIVERS 


Lecteurs externes 
(3*1/2 et 6"1/4) 
Imprimantes 
Support écran 


Synthétiseur 


recherche des 
vendeurs 
:ompétents sur 
ST & AMIGA 


{EXCEPTIONNEL DOMAINE PUBLIC ST & AMI 


DISQUETTES 


) DF 3*1/2 

Pour qtês 


NC 


200 Disketles - 500 titre* 
leua-dèmos-langages-utiMairee-imag** 
envoyez nous un* enveloppe timbre* pour 
recevoir notre catalogue gratuit 
30 1rs la diskotte, la 5‘™ orat 


S.C.A.P. 






62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST-DENIS 

METRO SAINT-DENIS BASIUQUE 
OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30 

DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H S (1) 42-43-22-78 


gratuite l!l 

OUVERT 
JUILLET 
& AOUT 


Document atuframm rnfcr (sauf en-tfte. jraphque « a*le) a» Alan Méga ST4. Imprimante Laser SLM 804, Usqut Ur SH 205 & Tmewcrts rUttlm 
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Prix à la baisse 

Upgrade Editions annonce une importante 
baisse de prix de sa base de données In¬ 
duction Ce logiciel ne coûte plus que 490 
Irancs TTC... Signalons aussi la venue, 
chez ce même éditeur, des versions 
françaises de Spectrum 512 et de la 
gamme Cyber d’Antic 

Joystick rustique- 

Simple, voire rustique, la manette de jeux 
Speedking est disponible en version PC 
et compatibles. Elle se connecte directe¬ 
ment sur la prise manette de jeu de ces 
ordinateurs et dispose d'un potentiomètre 
d'ajustage. En outre deux modes de tir 
sont proposés: coup par coup ou en ra¬ 
fales. Cette manette, fort ergonomique 
est de plus proposée à un prix relative¬ 
ment bas. Pourquoi donc s'en priver? 

-En couleurs...-- 

Innelec distribue désormais les dis¬ 
quettes Konica. Particularité de ces der- [ 
nières: les trois et demi sont de diverses 
couleurs C'est plus joli que les sempiter¬ 
nels noir, gris et bleu informatiques et 
cela facilite le classement par type de 
données 

-...et en musique 

Spécialiste en logiciels musicaux sur ST. 
Fost annonce la venue de la version 1 .2 
d'Adap 1. Outre une simplification de di¬ 
verses commandes, elle apporte la possi¬ 
bilité de synchronisation entre un échan¬ 
tillon sonore de type quelconque et une 
image issue d'un magnétoscope. D'autre 
part, on bénéficie d'un Total Recall" et de 
la possibilité de merger plusieurs *Cue 
List* ensemble. 

A la rescousse - 

Destiné aux possesseurs de PC et com¬ 
patibles ayant perdu des données. File 
Rescue Plus de Mirrorsoft est désormais 
livré par son éditeur en version non- 
protégée Dès le départ en format cinq un 
quart et trois et demi, ce logiciel est ven- ! 
du en Grande-Bretagne aux alentours de 
300 francs 

Eurêka! 

Un nouveau jeu de Rom pour Archimedes 
devrait arriver pour la rentrée et aura pour 
effet de rendre la machine entièrement 
multitâche. Des modifications mineures 
telles que corrections de bugs et amélio¬ 
rations de certaines routines sont aussi à 
prévoir.Autre amélioration prévue pour la 
rentrée: la venue du clavier Azerty. 
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HyperCard VF-- 

Apple vient d'annoncer la disponibilité 
d'Hypercard en français Rappelons que 
ce programme est en fait un système de 
développement destiné aux Macintosh, 
dont la principale qualité est sa conviviali¬ 
té et sa simplicité de mise en oeuvre. Il 
est désormais livré avec tous les Mac 
mais les anciens possesseurs de ce type 
de machine devront débourser environ 
300 francs pour se procurer le pack Hy¬ 
perCard constitué de deux manuels et de 
quatre disquettes. 

Cela devrait relancer l'intérêt pour cet en¬ 
vironnement. d'autant plus que nombre de 
produits HyperCard sont d'ores et déjà 
disponibles. Ainsi, la société Precilab pro¬ 
pose un gestionnaire de documents sous 
HyperCard nommé Precidoc. Principal 
avantage de ce produit: son prix inférieur 
à 500 francs! Notez aussi la venue de 
nombreux livres sur HyperCard écrits 
dans la langue de Molière 

Minitel USA? 

Malgré son succès en France, le minitel a 
bien du mal à s'exporter. C’est pourquoi 
une société nommée Minitel USA destinée 
à préparer les investissements de France 
Telecom (ex DGT) en matière de vidéotex 
aux Etats-Unis vient d'ôtre créée. Il n'en 
reste pas moins qu'une percée sur ce 
marché reste aléatoire compte tenu de 
l'existence de plusieurs réseaux télépho¬ 
niques... 

-Communiquez!- 

Les Japonais continuent leur offensive 
sur le marché des télécommunications. 
Ainsi. NEC a introduit récemment l'IST 
2000. un nouveau Telecom Station. 
Rappelons que ce terme nippo- 
informatique définit un ordinateur orienté 
bureautique et communication. Ainsi. 
l'IST 2000 se présente comme un compat¬ 
ible PC relativement classique mais dis¬ 
posant d'un combiné téléphonique inté¬ 
gré. d'un modem capable de transmettre 
voix et données en même temps ainsi que 
d'une caméra. Vous l'avez deviné: l'IST 
2000 fait aussi office de visiophone. La 
venue de ce produit en France n’est pas 
pour demain, on comprend pourquoi lor¬ 
squ'on regarde le minitell 

Commodore pas mort - 

Commodore vient de signer un contrat 
portant sur la distribution du C 64 dans la 
perspective de la fin d'année. Cette opér¬ 
ation devrait relancer cet ordinateur 8 bits 
qui dispose encore d'atouts. 


- ST/Amiga enfin réunis— 

ST ou Amiga? Chez SCAP. on se refuse à 
la polémique. On s'occupe des deux ma¬ 
chines sans favoriser l'une plus que 
l'autre. SCAP c'est d'abord une boutique 
qui vend des machines, des logiciels, des 
périphériques. Sans compter toutes 
sortes de bidules. On trouve par exemple, 
pour Atari ST. un boîtier de commutation 
pour moniteur monochrome et couleur ain¬ 
si qu'un prolongateur pour manette de jeu 
Dans le même ordre d'idée. SCAP pro¬ 
pose un écran antireflet en plastique tein¬ 
té qui atténue le scintillement du moniteur 
de l'Amiga. Signalons d'autre part, un 
moniteur Multysync pour Atari supportant 
les modes écrans couleurs et mono¬ 
chrome... Contrairement à certains lieux 
que nous ne citerons pas, les vendeurs 
savent de quoi ils parlent. Ils connaissent 
bien leurs machines et sont à même de 
donner informations complémentaires et 
conseils utiles avec démonstrations à 
l'appui. Signalons que SCAP s'est récem¬ 
ment associé à un club: le CISMA. Cela 
dans le but de se spécialiser dans la dis¬ 
tribution de logiciels du domaine public 
pour ST (300 disquettes disponibles) ainsi 
que pour Amiga (environ 60 disquettes). 
Programmes de jeux, démonstrations en 
tous genres, mais aussi logiciels de gra- 
phis- mes. utilitaires et langages sont pro¬ 
posés de cette manière à des pnx déliam 
toute concurrence. L'inscription coûte 50 
francs et donne droit à une première dis¬ 
quette. Ensuite, vous pourrez, pour 30 
francs, vous procurer une disquette con¬ 
tenant. en règle générale, plusieurs pro¬ 
grammes. 

SCAP 

62. rue G. Péri 
93200 Saint Denis 

500 000 $ Cash! 

Les Américains ont bien de la chance! Ed¬ 
ité aux U.S.A par Intracorp, Murder On 
The Atlantic n'est autre que Meurtre sur 
l'Atlantique de Cobra Soft. La grande dif¬ 
férence entre la version originale et celle- 
ci réside dans un concours. Aux U S A. le 
premier à résoudre cette enquête se verra 
en effet remettre la mo- dique somme de 
500 000 $ cashl Autrement dit, suffisam¬ 
ment d'argent pour être à l'abri du besoin 
pendant pas mal de temps. Une précision, 
tout de même, à l'adresse des petits ma¬ 
lins qui possèdent la solution de ce jeu: 
l'adaptation de ce programme diffère en 
certains points de l'original. Vous allez 
être obligés de vous casser un peu la 
tète pour remporter le gros lot... 

















HIT PARADE LECTEURS 


1-OUT RUN 
USGOLO 

2-SPACE RACER 
LORICIELS 

3- ARKANOIO 3 

IMAGINE 

4- 0 ARBARIAN 

PALACE 

S-GOLDRUNNER 

MICnOOEAL 

e-OEFENOER 

MINDSCAPE 

7- DUNJEON MASTER 

FTL 

8- MARBLE MADNESS 

ELECTRONIC ARTS 
9-GUNSHIP 
MICROPROSE 
10GAUNTLET 2 

USGOLO 


HIT PARADE BOUTIQUES 


1-ARKANOID 
IMAGINE 

2-GAUNTLET 2 
USGOLO 

3- SPACE RACER 
LORICIELS 

4-OUT RUN 

USGOLO 

S-CARRIER COMMAND 
RAINBIRD 

6-EXPLORA 
INFOMEDIA 

7-LEATHERNECK 
MICROOEAL 

8-BUGGY BOY 
EUTE 

9- VOYAGE AU CENTRE... 

CHIP 

10- BEYON0 ICE PALACE 

ELITE 


Nout remer cion* les magasin» suivants qui ont participé à l'élaboration 
de co hit parade Coco nul Voltaire, 75011 Pan»; Espace Micro, 75009 
Pan» FMAC Toulouse; General Video. 75010 Pan». J8G Electron», 
75014 Pan». Lan» Micro Informa tique, 62300 Léo», Micro C. 35000 
Renne». Micropus. 34000 Montpellier; Moulin* Micro. 03000 Moulin»; 
SIVEA, 75008 Pan» 


CONCOURS ‘GRAPHISTE DU MOIS* 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale, 
î Le gagnant reçoit une reliure de Tilt. 

[ Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous indi- ] 
i quant les modalités de chargement. 

J Nom de l'ordinateur utilisé._ | 

i Nom du logiciel utilisé_• 

J Référence de sauvegarde des dessins_ | 

1 Nom___ 

, Prénom_ _Age- i 

[ Adresse_Tél_ J 

i Je certifie que le dessin ci-joint esl bien une oeuvre origi -1 
! nale et non une copie Date Signature: 

i • 

, PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS"! 

J Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciel* du mas ( 


3-4- 

Marque de votre ordinateur: 

Facultatif 

Nom_T él_ 

.Adresse __ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction. 
l 2 rue des Italiens 75009 PARIS 



DES PARTICULIERS» 


MICRO INFORMATIQUE 5 
NEUF ET OCCASION 

2 bi», rue de Limoges - 78000 Versailles ï 
Ouvert du mardi ou samedi de 13 h à 19 h ; 


“LA CAVERNE EST 

v 

xxx x-.-x 

DISTRIBUTEUR 

AMIGA 

COMMODO RE ~~~ 

SANYO ^ 
CITIZEN 

"Accros” de micro et 'fétès d'octet’ 
foncez ô k> Caverne des Particulier» 0 . 

Versailles I Amigo. Commodore, Sonyo, 

Citizen vous y venez du beau monde, en 
nei/f et occasion à des prix 'Caverne' 

Dequoi rester KO < jBÊ H 


LA CAVERNE DES PARTICULIERS A VERSAILLES 














































































TAM-TAM SOFT 


Second festival des Arts Electroniques 

de Rennes 


Allier an el technologie n'est pas facile. 
C'est pourtant le défi qu'a relevé la ville de 
Rennes du 28 mai au 5 juin en proposant 
divers spectacles et attractions qui se 
déroulaient en plusieurs endroits de la 
cité. L'ordinateur, en tant que tel, était en 
fait assez discret et l'on cherchait avide¬ 
ment la tapoti tapota* émise par un clavi¬ 
er...De nombreux artistes exposaient 
leurs oeuvres issues du croisement de 
l'imagination et de la souplesse de l'outil 
informatique Ainsi. David Rokeby pro¬ 
pose un système musical dans lequel les 
mélodies sont créées par 'décodage* des 
mouvements du corps. En fait de déco¬ 
dage. il s'agit d'un système à base de 
photo-résistances (dont la résistance va¬ 
rie en fonction de l'éclairage) connecté à 
un ordinateur qui analyse les variations 
d'illumination causées par l'interposition 
du corps humain entre les capteurs et des 
sources lumineuses. En fonction de ces 
paramètres, l'ordinateur pilote un synthét¬ 
iseur par l'intermédiaire de la prise Midi. 
Notez que plusieurs types de sons peu¬ 
vent être émis et que l'ordinateur qui gère 
tout cela a été spécialement construit 
pour cette application. Autre création 
originale et amusante, mais autour d'un 
Apple II cette fois: *11 pleut sur le Temple* 
de Joseph Lefevre. Il s'agit d'un pro¬ 
gramme réalisé en Logo II narrant les 
épreuves subies par un temple grec. So¬ 
leil et vent en viennent finalement à bout. 
Simple, voir simpliste, cette histoire est 
prétexte à placer un Apple II dans un cof¬ 
fret en forme de temple et ainsi de mettre 
en avant l'aspect sacré de chacun. Eton¬ 
nant non? 

Plus sérieusement, nous avons été im¬ 
pressionnés par la Borne Audiovidéogra¬ 
phique présentée par le CCETT (Centre 
Commun d'Etudes de Télédiffusion et Tél¬ 
écommunications) et le CERTAC (Centre 
Régional des Technologies de 
l'Audiovisuel et de la Communication). Ex¬ 
emplaire démonstration de ce que pour¬ 
ront être les futurs Minitel, cette borne 
prévue pour fonctionner avec les futurs 
réseaux RNIS (Réseaux Numériques à In¬ 
tégration de Servi- ces) présentait les di¬ 
verses attractions prévues lors du Festi¬ 
val des Arts Electroniques. Graphismes 
de grande qualité (certaines pages conte¬ 
naient des images numérisées), capaci¬ 
tés sonores impressionnantes permettant 
de synthétiser la voix humaine, sont les 
éléments les plus marquants. 
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Loin de toute préoccupation purement 
technologique, nous avons aussi été fort 
intéressés par 'Animal en Cage* d'Erik 
Samakh. Cette création propose une 
cage vide fortement éclairée. Pourtant, 
en fonction des déplacements de specta¬ 
teurs. des cris d'animaux sont émis. Cela, 
selon un principe similaire à celui utilisé 
par David Rokeby. L'effet est saisissant 
et certains n'osent pas passer leur main 
entre les barreaux... Bien moins interac¬ 
tif. le travail de Paul Berger est stricte¬ 
ment artistique. L'ordinateur sert à retrav¬ 
ailler des photos afin d'effectuer 
déformations, trucages et autres. Les ré¬ 
sultats sont, nous devons le dire, du plus 
bel effet et loin de fart purement informa¬ 
tique. il s'agit en fait d'un travail portant 
sur l'image en tant que telle. L'ordinateur 
n'est ici qu'un moyen. Il en est autrement 
pour les nombreux illustrateurs qui, à 
l'image de David Apikian, présentaient 
leurs travaux sur palette graphique. Un 
regret: il n'y avait pas de démonstration 
active et l'on ne pouvait voir des oeuvres 
achevées. De quoi rester sur sa faim... 
Relevons aussi la présence d'un jeu as¬ 
sez inattendu conçu par Ornic'Art et pré¬ 
senté dans le cadre d'une exposition sur 
l’analogique et le numérique proposée par 
le CCSTI (Centre de Culture Scientifique. 
Technique et Industrielle) de Rennes. 

Ce jeu à base de boules propose 
d'expliquer par l'expérience les tech¬ 
niques de numérisation d'une image. Au 
départ, un dessin de papillon est présen¬ 
té. Une caméra saisit cette image et la 
traduit en une série de points dont la cou¬ 
leur varie. En fait de point, il s'agit de 
boules que l'ordinateur (une construction 
bizarre à base de planches prévues pour 
recevoir ces mêmes boules) est en me¬ 
sure de décoder. Tous les mécanismes 
internes sont reconstitués et l'ensemble 
démystifie le fonctionnement d'un ordina¬ 
teur. Nous pouvons souhaiter que ce jeu 
connaisse une large diffusion: un modèle 
de taille plus limitée (l'original fait environ 
5 mètres de long) pourrait ainsi être édité 
à destination des plus jeunes... 

Ce second Festival des Arts Electro¬ 
niques de Rennes présentait donc un cer¬ 
tain nombre d'applications originales et 
parfois inattendues de l'ordinateur. Bien 
que discret, ce dernier était omniprésent 
et il est clair que les réserves émises à 
son égard à certaines époques sont dé¬ 
sormais oubliées. C'est heureux I 


Explorez Explora 

A la demande de nombreux joueurs. Info- 
média a apporté quelques améliorations 
au logiciel Explora sur ST et sur Amiga La 
sauvegarde en cours de partie est désor¬ 
mais possible mais interdit au joueur de 
mener le jeu à son terme La protection a 
par ailleurs été modifiée afin de régler le 
problème des couleurs litigieuses Si 
vous souhaitez une mise à jour de votre 
logiciel, renvoyez par voie postale le 
*boot-disk* de la version Amiga ou le 
*data-disk 1* de la version ST. accompag¬ 
né d'un timbre à 3,70 F pour frais d'envoi, 
à Infomédia, BP 12. 66270 Le Soler. 

Mystère...- 

Le ST disposera-t-il prochainement d'un 
nouveau jeu de Rom? La question resle 
entière au moment où nous écrivons ces 
lignes mais certaines indiscrétions lais¬ 
sent penser que oui. A priori, cette 3ème 
version du système d'exploitation du ST 
de- vrait supprimer les actuels problèmes 
de compatibilité et certaines routines se¬ 
raient un peu plus rapides. L'échange se 
ferait de la même manière que précédem¬ 
ment. Parallèlement à ceci, des informa¬ 
tions en provenance de Grande-Bretagne 
font état d'une promotion Atari sur les 520 
ST désormais proposés là-bas à environ 
399 li- vres, ce qui correspond à une aug¬ 
mentation de prix de plus de 1000 francs! 
En contrepartie, de nombreux logiciels 
(Defender of The Crown, Enduro Racer, 
Marble Madness, Super Sprint, et autres) 
seront livrés avec l'ordinateur. Que pens¬ 
er de cette "offre ponctuelle*? On savait 
qu'Atari GB désirait augmenter le prix du 
520, le faire en offrant une compensation 
va dans le sens de l'acheteur mais la ma¬ 
chine est, du fait de son prix .dans une si¬ 
tuation difficile par rapport à l'Amiga 
500... Mais, d'après Atari cette offre dort 
permettre au ST de toucher un public plus 
large et de remporter une plus grande 
part de marché. 

GS: les bonnes cartes 

Une carte accélératrice pour II GS avec 
65C816 cadencé à 6 MHz doit prochaine¬ 
ment sortir chez Applied Engeneering. 
Elle coûtera environ 2000 francs et serait 
distribuée en France. 

D'autre part, il semble que la tant atten¬ 
due carte digitaliseur Cristal de la société 
Créalude soit enfin terminée. Bien que 
non-annoncée officiellemnt, sa sortie 
devrait être effective entre septembre et 
décembre 1988. Toutefois, nous ne pou¬ 
vons donner d'indication de prix 







BOUTIQUE PROFESSIONNELLE 
20. rue de Montrer 94300 VINCENNES 11) 43.28.00.71 
BOUTIQUE MICRO FAMILIALE 
22. rue de Monlreui 94300 VINCENNES <1 ) 43.28 22.06 

REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD ATARI 



Ouvert du mardi ou vendredi de 10 h 30 o 13 h et de 15 h 6 19 h - le samedi de 10 h 30 à 19 h A 100 m du RER Vincenne* et du Métro Chôteou de Vincennes 

PROMOTION 
ÉTÉ 1988 
SPÉCIAL 

JEUX OLYMPIQUES 





ATARI 
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Joystick 
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STAR LC 10 


• Tête fimpniM" 

• aiguë» 

• Matriciel. fl .mpott 

• 8 nuance» de couleur 



• Interface paralèla centra »»a 

• Aima n t a tion teudie 6 foula on 
a Imprimon». STAR IC 10 couleur 


2 990 F 


OFFREZ-VOUS UNE 2 e TV 

Moniteur 
Muni d'une péritel 



Grèce â cotte interface voire moniteur vou» 
servira ou mi de TV 

0 eifedoce TV 190 F 

0 mterfnc» TV avec télécommande 1 690 F 


SEIKOSHA 
SP 180 

• Tête tfimp r ouioa 
• aiguille» 

C Vit» — d'impr e —on de 100 cp» 
en mode lifting et 16 qM en NIO 

# E ntrainement du papier par friction au traction 


# Mu..» 


■ •tyt 


a Imprimante SEIKOSHA SP 180 590 F 
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CREDIT Crédit immédiat pour tout achat supérieur à 1 500 F - Carte de crédit Aurore et Pluriel bienvenues CREDIT 


C0MMEMT COMMANDO Coder le» onde» ou Ion» — le» ex foê» à part - Fart»» h laid • fcee d. port fJO I p— ad— «itr—« àSOO». ClêtSOOà 1000 F. * » ê» 1000 » ê SOOO ». B » pou odw* epiriiw ë XOO F 

JE POSSEDE UN ORDINATEUR DE MARQUE : _TYPE :_MONITEUR coul □ mono □ 


Code poêlai 


Adresse : 
_Ville : 


TdL : 


Prix TTC ■ Mode de paiement : □ chenue » O Mandat / O Contre-rsmbours» 

Cl n’ de tarte I ■ » » I ■ _i_i_I_i_i_I_i_i_i_I_I Date de validté 


(prévoir J0 F de «rais) - envoyer le tout A ORDIVIDUEL 20, rus de Montreuil, 94300 VINCENNES 

-*9 na,u " S 















































































• DEMONSTRATION 

fov» U matériel ainsi que Us périphérique t que nout uout proposons 
tant en démonstration permanente. 

Vaut pouvez voir l'entembU du matériel avant d'acheter 

• CREDIT 

Nat offre ■ de crédit sont soigneusement étudiée i en fonction de VOS 
besoins Si U crédit ne vaut semble pat adapté, des facilités de 

dées allant jusqu'Ô 6 mois tans intérêt 


paiement peuvent -- 

(après acceptation du dossier). 


• FORMATION 

Nous sommet en mesure, grûce à notre service spécialité, de vous 
apporter des court de formation sur diverses applications 
bureautiques, graphiques ou musicales. 

Sérvk» Formolion : 45 3® 71 00 

I VENTE HER CORRESPONDANCE 

La correspondance est un service à qui nout avons attribué 
volontairement une structure indépendante permettant de mieux 
gérer vos commandes, et de vous tenir informés rapidement sur 
d'éventuelles ruptures de dock 

les expéditions te font tout 48h par colis postal urgent (logiciels), 
ou par SE 8 N AM EXPRESS (Matériel) 

Servie* corr..por%donc« ; 45 3® 98 81 




CONSOLE SEGA 


le retour en force de lo console de /eux III Une console ou graphisme digne 
dm micro- ordinateurs les plui évolués 

iMncjwmiaiM . imHMOO«nwvi»M>niii « ovimn rao 

fai l » * l» 

le pistolet internet J comprenant 

- Il PH ASM 

- JltUZ MABXiMAh iHOOTINOITKAP SMOOTlNG/SA’AIII MUNT 


ATARI 


GAMME 520 STF 

l'extraordinaire technologie du 16/32 bits o la portée de toutes les bourses 
Livré avec le GEM intégré, une souris, câble péritel, S logiciels FICHIER, 
TRAITEMENT DE TEJCTE, LOGO, BASIC et NEOCHROME, 10 jeux et une 
manette 

ATARI 520 STF . }99Q’ 

ATARI 520 STF «MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 9801 4990' 

ATARI 520 STF . MONITEUR COUIEUR ATARI SC 1425 S490’ 

ATARI 520STF «MONITEURMONOCHROME ATARt vM |}< 

. IMPRIMANTE CITIZEN 120 /) S 990’ 

ATARI 520 STF «MONITEUR COUIEUR ATARI SC MIS 

. IMPRIMANTE CITIZEN 120 O 6990’ 

OFFRI DIGITAIISATION 

320 STF «MONITEUR COUIEUR ATARI SC M25 «DIGITAIISEUR REAITIZER 6490' 

Garnie MEGA ST Aw. W jIiot « nmyamMi vu Senomlv 

GAMME 1040 STF 

Une technologie performante, une capacité digne des micro-ordinateurs 
professionnels, en font un outil idéal pour Us applications personnelUs. 
bureautiques et musicales (Promotion tdom 520 STF| 

5582 4M» 

IMO STF « MONITEUR ATARt SM IM . Pack <«> 

1M0VTT . MONITEUR ATARt SC I2M • Pack Ru>«ylK|ur 

OFFRI BURIAUTIOUE 

ATARI 1040 STF . MONITEUR ATARI SM 124 

• Pack Bureautique (TEXTOMAT. CALCOMAT, DAIAMATI 

• linpomAnle CITIZEN l»D ., w , 

A»«t MONITEUR COUIEUR ATARI SC 1224 uw r 


OFFRI MUSICALE 

ATAR11040 STF ♦ MONITEUR MONOCHROME ATARI SM IM 
* lo^clal PRO 24 . Impr-mom* CITIZEN 1201> 

No-if»,, nnr.nhu qv«i ChùCeSmm. Cameres Comevepei « HognSU n cesm AtpoNbl 
Germe mnmj, STEINIE liv MTIIID ARTS éipentM U m . 

Gemme frephem ee Stnetne V ee vu igeehmvn HINITECHNIC 


9460’ 


COMMODORE 


I EXCEPTIONNEL !!! 

I COMMODORE C OMPAT IRI I P< I 

GAMME 64-128 ♦ monoturm .^. m , 

Un peu essoufflé mais toujours vaillant, U fameux COMMODORE 64. 
un des ordinateurs U plus vendu sur U marché 

COMMODORE64 |Novroou«wd4l»)*GÉ0S I4S0> 

COMMODORE 128* JANE }I90’ 

COMMODORE 1280.JANE J 990’ 

OFFRES SPECIALES 

COMMOOOflf *4 . GEOS . LECTEUR DISQUETTES IMI « l*u. . mm» 7990F 

COMMODORE 1711) . MONITEUR COUIEUR 190' 50904 

GAMME AMIGA 

Un ordinateur d'une nouvelle génération dans la gomme des 16/32 bits, 
avec des qualités graphiques exceptionnelles à un prix hors concurrence 


AMIGA 500 

AMIGA 500. MONITEUR COUUUR 10*4 
AMIGA 2000 

OFFRES SPECIALES 

AMIGA 500 • MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832 
AMIGA 500 «MONITEUR COUIEUR PHILIPS 8832 

« IMPRIMANTE CITIZEN 120 D 7990F 

AMIGA 2000. MONITEUR COULEUR 10m 13990F 

loM vee terne, 4e (*«*4<qwv , lof..* AwoMlM. pou. l'tuml. 6v mnrml COMMOOORE 


4490F 
6990F 
II 490F 

6490F 


*Ptoaiwcm*xulei loin ne» prix s'entendent TTC (Toies comprises), 

•Rn.j.t (tüïww»!.». noutctm^iM uir jehx • s»n rM>M nn «km snpoMtan port et prestations en sus 1lOOFporcotaenexpédftonSERNAM EXPRESS) 



















LE PLUS MICRO DE PARIS 


Déjà plus de 4000 adhérents!!! 

Profile/ vous aussi des avantages de noire carte club 
(adhésion 150F par an) vous donnant droit à une 
remise de l()°» sur tous les logiciels pendant 1 an 
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CREDIT «uu ' * 

0 ,T »Æ ESF '«* 

CREDfT A 90 JOURS 


ZZEHZ 2 


GAMME CPC 

Une gamme de Micro-ordinateurs dont la difhitson est unique en micro- 
informatique personnelle 


SP* MONOCHROME 
A64 COULEUR 
61» MONOCHROME 
6121 COULEUR . 

SPKTRUM.2 . 

ta «om CPC • SPfOlUAi * i~m <rm « |H> . I •*<«•» 
PROMOTIONS 

CRC 464 MONOCHROME «ADAPTATEUR PERITEl 
CK 6128 MONOCHROME .ADAPTATEUR PERITEL 
CK 6121 COULEUR • IMPRIMANTE DMP 2000 

GAMME PC 1512 

La 


1990' 
2990' 
2990' 
J990' 
990' 


2290’ 

3290' 

U90> 


MS 


compatible PC la plut complète du mordté, livn 
> DOS, GEM DESKTOP. OEM PAINT. BASIC 2 


du marché, livrée avec GEM 


Nous consulter. 

Promotions exceptionnelles. 


SERVICE APRES-VENTE 

Tout le matériel vendu bénéficie d’une garantie totale de deu m ont 
pièces et moin d’œuvre, omc échange standard du matériel 
défodueu* dons le mois qui suit l'achat 

Les interventions sont effectuées sur place par nos techniciens dont 
des délais ne pouvant excéder B fours. Le matériel hors goranhe 
peut être réparé après acceptation d'un devis préalable 

Service technique : 42 96 93 95 

OCCASIONS 

Nous reprenons tous les anciens ordinateurs, en état de marche, 
pour tout odiat d’un nouvel appareil; lo reprise étant fonction du 
prix du neuf pratiqué Pour ceux qui trouvent encore lo micro 
inaccessible, notre •département matériel d'occasions, se charge 
de vous trouver un micro-ordinateur à très bas prix, qui bénéficiera 
malgré tout d'une garantie d'un an 

LES COLLECTIVITES 

Les collectivités et écoles, bénéficient de conditions spéciales pour 
les commandes groupées 

Une étude de prix est réalisée selon l'importance de la commande, 
les remises accordées mus seront rapidement transmises et ceo 
exclusivement par écrit 

Collectivités M. LOYEAU : 42969195 


Avec IMPRIMANTE CITIZEN 120 D 


SD MONOCHROME 
SD COULEUR 
00 MONOCHROME 
DD COULEUR 

«• Mil e MACNLI0SC0PESamLIIaOm 
PW. 4s ÎOO «• P*—"— ' « 


THOMSON 


T016PC . MONITEUR MONOCHROME 
. IMPRIMANTE OMIOO 
. PAC* MiCNOSOfT 


Une gamme connue, bénéficiant d’une bibliothèque de logiciels de jeux, 
éduedéh, et utilitaires très importante 


THOMSON MO* 
THOMSON T06 

UNO (IMS» 


■nt«gra • 
-EUR . 

► pérçkBnqv* non 

flCwéf U — * — 


* J LUX ♦ MANETTE 




Wo uii R tli 6 a 


Reprise de votre ancien Commodore 64 
ou Atari 520/1040 STF pour tout achat 
de la nouvelle gamme AMIGA et 
ATARI MEGA ST 



BON DE COMMANDE a adresser a VIDEOSHOP Departement VPC BP 105 


Nom 

Prénom 


75749 Pans Cedex 15 


Adresse_ 

Code Postal _ Ville _ 

Téléphoné_ 

D Je désire recevoir une documentation sur 


Jonors 3 timbres à 2.20 F pour frais d envoi 
C Je possédé un micro ordinateur 


Je choisis ta formule de reglement 
D Au comptant □ A crédit* 

□ Je vous |Olns mon règlement par 

□ Chèque bancaire n CCP 

□ Contre remboursement (100 F en sus) 
• (Joindre photocopie carte d'identité. PIB. 
dernier e fiche de paie quittance EOF | 


..-x 

D Je desire recevoir une offre préalable de crédit 

- Montant achat - Apport comptant 

- Nombre de mensualités 

1" versement à 90 (ours D OUI C NON 
□ Je vous adresse la commande suivante 


DESIGNATION 

PRIX TTC 



rpoS 

J00 

- 

F 

Montant total TTC 



Remise club 10 ff /o 
Carte n°.. 














































SESAME 


n? 


ABDUL ALAFREZ 
LE CHARMEUR DE CARTES 


Notre magicien dévoile 
ce mois-cl un nouveau tour 
dans lequel le nom des 
cartes de Jeu révèle toute 
son Importance. 

Le problème est toujours le 
même: donner au spectateur le 
plus grand choix possible (en 
apparence, tout au moins) et 
fournir le moins d'informations 
possible à l'ordinateur. Les 
solutions, elles, sont multiples, 
variées. chatoyantes. Leur 
découverte est un vrai régal 
pour les esprits curieux. 
Prenez le tour de ce mois-ci 
par exemple: qui aurait cru 
que la langue française nous 
tirerait d'affaire? Qui pourrait 
penser à la solution machlavé- 
liquement simple de ce tour? 
Intéressons-nous au nom des 
cartes. Il y a quatres couleurs: 
pique, coeur, trèfle, carreau. 
Comptez le nombre de lettres 
de chacune des couleurs, vous 
trouverez 5. 6. 7. Continuons 
la même exploration avec les 
valeurs, nous trouvons 2, 3, 4, 
5, 6. As=2. Six, dix, rol=3. 
Deux. cinq, sept, huit, neuf, 
dame-4. Trois, valet=5. 
Quatre=6. Le nom des cartes 
se composant de leur valeur 
et de leur couleur, avec leur 
lettres nous pouvons couvrir 
une étendue qui va de 2 * 5=7 
Jusqu'à 7*6=13. SI, usant 
d'expédient, nous ajoutons "le 
de" pour, par exemple, former 
le nom "le cinq de pique'' nous 
disposons de 4 lettres supplé¬ 
mentaires, donc notre étendue 
monte jusqu'à 13*4=17. Sur ce 
principe, fabriquons une petite 
série de cartes comme par 
exemple: A C, 10 P, D C, V 
P. 8 K, V K, 2 P. 3 P,2 K. 3 
K, 4 K. (C représente Coeur, 
K représente Carreau, le reste 
tombe sous le sens.) Surmon¬ 


tons cette série de cartes, 
avec 6 cartes quelconques et 
reposons le tout sur le Jeu. En 
épelant le nom de n'importe 
quelle carte du montage, tout 
en distribuant une carte sur 
chaque lettre, la dernière 
lettre tombe automatiquement 
sur la carte épelée. Pour 
certaines cartes il suffit 
dépeler leur matricule et pour 
d'autres d'ajouter le "le de" 
salvateur. Comme la plupart 
des nombres peuvent être 
atteint par plusieurs com¬ 
binaisons de couleur ou de 
valeur, en choisissant judicieu¬ 
sement les cartes, comme 
dans la série précédente, on 
peut s'arranger pour recon¬ 
naître facilement les cartes ou 
le "le de" est requis. Ce sont 
celles ayant une valeur Infé¬ 
rieure à 5 (2 P. 3 P. 2 K. 3 
K, 4 K). Attention, comme 
tous les joueurs de bataille le 
savent, l'As est la plus haute 
carte du jeu. Voilà, le tour est 
pratiquement fini. Il ne reste 
plus qu'à trouver comment 
faire Justement prendre une de 
ces cartes. Le paquet de 
cartes préparé se cache de la 
septième à la dix-septième 
carte. Le spectateur peut 
prendre une de ces 11 cartes. 
11 cartes sur 52, pratiquement 
une chance sur 4. Réduisons 
cruellement le choix, sans en 
avoir l'air: si on fait couper le 
jeu en deux parties à peut 
près égales, la moitié supé¬ 
rieure du jeu contiendra environ 
52/2=26 cartes (pour plus de 
sûreté, supervisez les opéra¬ 
tions). SI on refait couper la 
partie supérieure, le spectateur 
tombera vers la 26/2=13 
cartes du jeu. Jackpot! c'est 
en plein milieu dans notre 
série! Tout le reste n'est 
' qu'emballage. noyage de poisson, 
poudre au yeux, et fumée sans 
feu. Suivez le listing, vous y 
découvrirez la coupe qui ne 
sert à rien, les prétextes 


trompeurs et comment vous 
ne pouvez pas ne pas connaître 
la carte. Cette connaissance 
acquise, vous n'avez plus quà 
prévenir discrètement votre 
associé, en lui communiquant 
la seule chose qui lui Importe: 
quel genre d'épélation va être 
employée. Vieille combine, 
résistant aux outrages de 
l'âge, sous prétexte de faire 
avancer le programme, vous lui 
racontez votre vie. Si le "le 
de" est de rigueur, vous tapez 
sur une touche convenue ("a" 
minuscule aujourd'hui mais ne 
le répétez à personne...). Par 
contre, si l'épélation Spartiate 
est requise, toute autre touche 
convient à notre affaire, ce qui 
est encore plus facile. Vous 
remarquerez que le sale boulot 
se fait sur le premier passage 
de page, qui est bien entendu 
le meilleur moment pour s'adon¬ 
ner à ce genre de sport. 

Adaptation, améliorations 
et autres fioritures. 

Cette dernière remarque, 
prend toute sa dimension 
lorsquon passe aux améliora¬ 
tions à donner à ce programme. 

Ecrit démocratiquement en 
Esperanto-Basic, ce programme 
est moche comme un poux, 
mais se glisse sans trop de 
peine dans la plus biscornue 
des machines. A partir de là. 
grâce à votre patience et 
votre bon goût, il pourra 
s'enrichir et snober les plus 
arrogants. Je rappelle, aux 
amnésiques et à ceux qui n'ont 
pas souvent l'occasion de 
voyager, que CLS est l'instru¬ 
ction la plus répandue pour 
effacer un écran, et que 
INKEY$ est la plus commune 
façon de tester si une mouche 
s'est posée sur une touche du 
clavier de votre machine 
adorée. Le code secret qui 
permet de transmettre quel 
genre dépelatlon utiliser est 
d'appuyer sur "a" minuscule. 
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Bien entendu. Il est fortement 
conseillé de changer de code, 
de traiter les majuscules, de 
tenir compte de plusieurs 
touc*>es ou d'utiliser tout autre 
moyen de communications 
moderne, discret et silencieux: 
Joystick, souris, commande 
vocale, infrarouge, midi, modem, 
mégaphone, scaphandre. 


1 ram Page 1 
» Cls 

20 Prlnt "Use* attentivement les 

instructions suivantes, avant de passez à I acte ! 

30 Prlnt 

40 Prmt Prenez le jeu de carte et posez-le sur la table, 
face en bas." 

50 Prlnt "Vous allez le coupez en deux de la 
manière suivante:" 

60 Prlnt 

70 Prlnt Coupez le jeu en deux 
vers lo milieu," 

00 Prmt posez le paquet supérieur sur la 
droite." 

90 Prlnt 

XX) Prlnt "Vous allez A nouveau couper les 
paquets:" 

IX) Prmt Coupez le paquet de gauche vers le 
milieu." 

120 Prlnt posez le paquet supérieur à gauche ' 

130 Prmt 

140 Prmt Coupez le paquet de droite vers le milieu." 

150 Prlnt "et gardez le paquet supérieur à la main." 

160 Prmt 

170 Prmt "Posez le paquet que vous avez en main, lace 
en haut sur la table" 

180 Goeub 2000 

197 rem 

198 rem page 2 

199 rem 

200 Prlnt "Avouez que personne ne pouvait savoir 
quelle carte vous ferai face" 

210 Prmt Rappelez-vous de 
celle carte.” 

220 Prmt 

230 Prmt Retournez le paquet face 
en bas et" 

240 Prmt reposez-le sur un des trois autres 
paquets." 

250 Prmt 

260 Prmt "Prenez les deux paquets ainsi 
réunis et" 

270 Prmt posez-les sur un des deux paquets 
restant." 

280 Prlnt 

290 Prmt Finalement posez le gros 
paquet scx le dernier 

300 Prlnt "petit paquet, afm de reconstituer 
totalement le jeu" 

310 Gosub XX» 

400 Prlnt Maintenant que le Jeu est reconstitué." 

410 Prmt "face en bas devant vous sur la labié." 

420 Prlnt vous allez fortement penser à votre carte." 

430 Prmt 

440 Prlnt "Afm de faciliter votre concentration. 

450 Prmt "vous allez vous livrer au petit exercice mental survant. 
460 Prmt Vous allez épeler le nom de votre carte " 



STAR 


CfTIZtN 

AMSTAAO 

NL 10 

zeso 

1200 

1850 

OMP 3160 

2290 

IC10 

2890 

ISP 10 

2 790 

IQ 500 

3990 

N8 2A10 

5990 

MSP 15 

«590 

OMP4000 

3990 



y. 


COLLECTIVITE 
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470 Prlnt par exemple si votre carte est le ".11$ 

480 Prlnt vous épelere? naturellement: ;I2$ 

490 Prlnt 

SOO Prlnt Compris 7 Facile ?" 

510 Prlnt "Alors pour corser la difficulté vous allez 
5?0 Prlnt prendre le paquet de cartes dans la main." 
530 Prlnt épeler le nom de votre carte i haute voix" 
540 Prlnt et à chaque lettre épelée vous allez distribuer 
550 Prlnt uno carte sur la table (en partant du dessus. 

bien entendu)." 

560 Prlnt 

570 Prlnt Gardez en main la dernière carte, 

580 Prlnt "celle qui correspond à la dernière lettre." 

590 Gosub 1000 

600 Prlnt Pensez encore plus fortement à votre carte." 
610 Prlnt ‘Retournez la carte que vous tenez en main. ' 
620 Prlnt "La vie est merveilleuse 
630 Gosub 1000 
640 End 


1000 A*=lnkey$ 

10» If A$=— Then Goto 1000 
»20 Os 
»30 Return 

1998 rem - Astuce - 

1999 rem 

2000 A$=mkey$ 

20» If A$* ' Then Goto 2000 
2020 Cls 

2030 II A$= a Then Gosub 2100 Else Gosub 2200 
2040 Return 
2999 rem 

2100 11$='LE HUIT DE COEUR 

21» l2$="L-E-H-lH-T-D-E-C-0-E-U-R 

2120 Return 

2200 !1$=“HUIT COEUR" 

22» l2$="H-U-l-T-C-0-£-U R 
2220 Return 


lOOOO BALLES 

POUR COMPATIBLES EN GW BASIC 
(F. Julienne & M. Panoulllot) 

La aalale du llatlng ne posa paa da problème 
particulier. Male, pour qu'il tourne à la 
bonne vltesae. Il eat nécessaire de le 
compiler. Lee data des tableaux sont 
placées entre les lignes 2600 et 4920. 
Il est possible d'effacer dea tableaux da 
■a façon suivante : Supprimer les blocs 
de 11 lignes puis modifier en ligne 1300 
le valeur 19 par le nombre da tableaux 
aouhaltéa. 


20 * 

30 ' 

40 ' 

50 ' 

1 

0000 BALLES 

60 ' 

*70 ' 
An * 


(C) 1988 TILT 

90 ' 

100 

9 

Ecrit at raallsa par 

110 

9 

«20 

9 

JULIENNE François 

«30 

9 

at 

«40 


PANOUILLOT Mlchsl 

180 



«60 


pour AMSTRAO PC 

«70 

* 


«80 

9 


190 

• 


200 

SCREEN 1:At-*«‘:Zt-"X":OEFINT 

A-Z 

210 

OIM 

A( 6.8) , A1( 8,8) , A2( 6,8) . A3( 

8.6) 

220 

OIM 

8(6.6) .81(6,20) ,C( 5. S) .CK 

5.5), 

, C3( S,B) 

230 

OIM 

0( 12. 12) ,01( «2,12) 

240 

OIM 

N( 8,6) ,H1(8.5) 

250 

i 

OIM 

X( «00) ,T( 100) , R( «00) , C0( 16 


260 CET ( 010.030)-( 0«6,038) ,A:GET 
(023.030) -(031.038) .AI 
270 CET (036.030)-( 044,038) ,A2:GET 
(049,030)-(067, 038) .A3 
280 SET ( 100,100)-( 106.106),B:Q£T 
(007,010)-(030,016) .81 
290 CET (028.0S0)-( 033.065) ,C:CET 
(044,067)-(049.072) ,C1 
300 CCT (011,067) -( 016.073) , C3 
310 CET (011,050) -(023,062) .0;0ET 
(037.050)-! 049.062) .01 
320 CET (300,100)-( 308, 106) ,N : GE T 
( 300,100)-( 304.104).NI 

330 AESTORE «930 


340 fOR 1-0 TO 6: FOP 0-0 TO 6 RE A 
0 A ; B( 0, I) -A : NEXT 0:NEXT I 
3S0 FOR 1-0 TO B: F OR 0-0 TO 8 : REA 
0 A ; A( 0. I) - A ; NEXT 0:NEXT I 
360 FOR 1-0 TO 8: FOR 0-0 TO 8 : REA 
0 A:A1(0.t)-A:NEXT 0:NEXT I 
370 FOR 1-0 TO 8: FOR 0-0 TO 8 :REA 
0 A:A2(0.I)-A:N£XT C:NEXT I 
380 FOR 1-0 TO 8: FOR 0-0 TO 8 : RE A 
0 A:A3(0.I)-A NEXT 0:NEXT I 
390 FOR X-O TO 20: FOR 0-0 TO 6:RE 
AO A:B 1 ( 0,I)-A:NEXT 0:NEXT X 
400 FOR 1-0 TO 6 1 FOR 0-0 TO S :REA 
0 A-C(û,l)-A:NEXT 0 : NEXT I 
410 FOR 1-0 TO 5. FOR 0-0 TO S ; RCA 
0 A :C1(0.X)-A; NEXT OnExT I 
420 FOR 1-0 TO 5: FOR 0-0 TO S:»EA 
0 A: C3( 0, X) - A;XEXT 0 : NEXT 1 
430 FOR 1-0 TO 12: FOR 0-0 TO 12:R 
CAO A ; 0( 0.1 ) -A : NEXT 0 NEXT I 
440 FOR 1-0 TO 12: FOR 0-0 TO 12:R 
CAD A:0!(0,I)-A:NExT O.NEXT I 
4S0 • MENU: 

460 RESTORE 4?0:SCREEN 2:0UT CH309 
.15 :RR-0: fi 1-0 
470 * TOTO: 

480 DATA 15.14,11,10,13.12,9.8.7.6 
• 3 » 2 ,', 4,8 

490 FOR I-l TO 15 : RE AO CO(X):NEXT 
X : R 1•1 : FOR 1-0 TO 192 Rfi-Rfi.fii 
SOO IF RR*15 OR Rfi« I THEN R1--R, r 
R-RR»R1 

S10 OUT CN300.COCRR) :LINE (0,1)-(6 
39.1).1 :NEXT I 

820 FOR 8-1 TO 16 STEP 3;0UT CH300 
,8 :TOfi A-5 TO 20 
530 LOCATE A.20:PRINT- 


. IsC A I « 

540 0*-" 

«0000 BALLES 

(e) 1988 TILT Ecrit • 
t rnili. par PANOUILLOT Mlchsl «t 
JULIENNE François" 

650 OUT CM3D0,13:L0CATE 6.34:PRINT 
*M E N U":OUT CH300.9 


560 

s r 

LOCATE 

1 n 1 t 

11.22:PRINT"'R* 

ton" 

R s d 

570 LOCATE 
ouchaa. 

«2.22:PRINT* 

daa t 

580 

LOCATE 

as 

14,22:PRINT “ 'J' 

JOUER 

690 

LOCATE 

«6,22:PRINT" 'A ' 

AIDE 


Ml* 

600 A-LEN(Ot) 

610 * ATTE: 

620 U-U-1 

630 IF U-2 TMEN Dt-M XOt(08,2,A)*MI 
0$( Ot. 1. 1) : U-0 

640 B*-MIO*(DS,I.40):OUT CH300.15: 
LOCATE 19 ,20 : PRIS T et 


650 Ut-XNKEVf 

660 IF UI--R" OR U*-*r* THEN GOTO 
700 

670 IF Ut-*J" OR Ut-”J* THEN GOTO 
1000 

680 IF ut-"A" OR Ut-*a* THEN GOTO 
820 

690 GOTO 610 
700 ‘ REOCF : 

710 OUT CM300,9:LOCATE 9.22:PRINt- 
»T* Oaplacamant da gaucha" 

720 • DT: 

730 UI-INKE»! 

740 IF ut<»*“ THEN Af -Ut : GOTO 7S0 
ELSE GOTO 720 
750 * 00: 

760 LOCATE 9.22:PRXNT*Daplacsfflant 
da drolta »7«" 

770 Ut — INK E T t 

780 IF ut«>*“ THEN GOTO 790 ELSE B 
OTO 750 
790 * VER: 

800 IF Ut-A$ THEN QOTO 750 ELSE II 

-Ut 

810 LOCATE 9.22:PRINT* 

": GOTO 610 

820 * AIDE: 

830 CLS:LOCATE «,16:PRINT"1 0 0 0 
0 SALLES — AIOE 
640 LOCATE 2.1:PRINT-Ca jau sat un 
Cfliaa-brlqwi daa plus banal*, naît 
paa moins difficile.* 

850 LOCATE 5.1:PRINT*UTILISTI0N DE 
S TOUCHES !" 

860 LOCATE ?,I:PRINT~— MENU ..." 
870 LOCATE 0,1 :PRINT*-R■ Parnst da 
radaflnir Isa touchas* 

880 LOCATE 9.1:PRINT" da Oaelac 
aman* da la raquatta.* 

890 LOCATE 10,1:PRINT*'J ' Par mat « 
a Jouir au caaaa-brlqw*.* 

900 LOCATE 11,1:PRINT“ * A ' Parmat a 
'avoir accès a cstta paga.* 

910 LOCATE 13,1:PRINT"- JEU ---* 

920 LOCATE 14,1:PRINT **“;At;** Oa 
placamant a GAUCHE da la raquatta. 

930 LOCATE 15, 1 :PAINT *'*|Z8;** Ga 
placemant a DROITE da la raquatta. 

94C LOCATE 16,1 :PRINT“8ARRE D E5PX 
CE lancamsnt da la balla.* . 

950 LOCATE 20,1;PRINT"- APPUTEZ 

SUR UNE TOUCHE ---" 

960 ' AIDEZ : 

970 Uf-INKErt 

980 IF Ut«»"* THEN CLS: GOTO 450 
990 GOTO 960 
1000 ' DEBUT: 

1010 SCREEN 1 :NV-1 :X1-1 |T1 — «:VI*5 
«020 CLS:NS--R1790I79L!79U178":PSE 
T(O.O) , 3 : ORAM NI 

1030 LOCATE 13,29:PfiINT* TA8LEAU* 
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1040 LOCATE 16,29:PRINT-HI-SC0RE" 
1050 LOCATE 1?,33:PRINT UBXNG'MVtft 
*;MI 

1060 LOCATE 19,29:PAINT" SCORE" 

1070 LOCATE 20,29 : PAINT" 0" 

1000 LOCATE 22.29 : PR INT” VIE" 

1090 LOCATE 23,36:PRINT USINC "R"; 
Vl 

1100 PSCT(220,93):AA*-"C2R70092L70 
U02*ÙRA« AAS 

1110 P6ET( 219.92) BBS--R7209AL72U9 
4": ORAN BBS 

*120 PSETC 210,9*) :CCS-"C2"7«096L7« 
U96";ORAR CCS 

1*30 LINE (219.139)-( 290,139) îLINE 
( 221.136)-( 2B9,136).2 
1140 LINE (221.140)-! 269, 140) ,2:LI 
NE (22*.116)-(289.*16) ,2 
1150 LINE (219,IIB)-( 290.115) :LINE 
(221,1 14) -( 289, 1 14) ,2 
1160 LINE (221,164)-(290, 164),2 :L1 
NE (219, 163)-(290, 163) 

1170 LINE ( 221.162)-( 289,162),2 
1190 PUT (2,2),0,0R:PUT (165.2).01 
.OR 

1200 FOR A-1 TO 160 STEP 6 : PUT (14 

• A, 2) ,C: PUT( 2. 14. A) ,C3 

1210 PUT( 172,14*A).Cl:NEXT A 
1220 PUT (2.14.A),C3:PUT ( 172.I4*A 
).C1A-A.S 

1230 PUT I2.14.A),C3:PUT (172.14.A 
) .Cl 

1240 ' INIRAO: 

1250 FOR 1*1 TO 71:0*(1*2)-1 
1260 X{ I)-149-0:T( I)-I62:NEXT I 
1270 11-28 X-I7:Y-1S6 
1280 PUT( x( II) ,Y< II)) .81 
1290 • AFFTABLEAU: 

1300 IF C>( 19-1) *11 T ME N C-0 
1310 IF C-0 TMEN RESTORE 2600 
1320 TA-TA.1:C-C*I1 
1330 IF TA.26 THEN TA-1 
1340 LOCATE 14,38 PRINT USINC-RA": 
TA 

1350 BB-0:8B1-0 

1360 FOR 1-2 TO 20 :LOCATE I.SrPRIN 
*' ": NEXT I 

1370 FOR 1-25 TO 126 6TEP 10.-F0R 0 
-35 TO 135 STEP 10 REAO CC 
1380 IF CC-1 T ME N PUT (0.D.A2 
1390 IF CC-2 T MEN PUT (O.I).AI 
1400 IF CC-3 TMEN PUT (0,1).A 
1410 IF CC-4 TMEN PUT (0,1).A3 
1420 IF CC<>0 TMEN A-INT( RNO( 1)-30 
00*37) SOUND A,. 1 : 88-68*2 
1430 NEXT 0:N£XT 1:0-0 
1440 ’ ATT: 

14S0 F S-INNE TS 
1460 IF FS-AS TMEN 00-1 
1470 IF FS-2S TMEN 00--1 
1480 IF FS*.AS ANO FSO/S ANO FS*. 
*" TMEN 00-0 
1490 11-11*00 

1500 IF FS-" ■ TMEN x-x( IX)*9: V-Y( 

IX)“7 : Pu T (X,Y).8,PSET:GOTO 1550 
1510 IF H*1 TMEN II-1 
1620 IF 11.71 TMEN 11-71 
1530 PUT(X( II) , Y( II)) .81 .PSET 
1540 GOTO 1440 
1550 ' LOOP 
1560 US-INKEYS 

1570 IF US*»"" TMEN G06U8 1680 
1580 11-11*0 

1690 IF II.71 TMEN 11-71 
1600 IF 11*1 TMEN II-1 
1610 PUT(X( U) ,Y( II)) .B1.P6ET 
1620 X-X.X1:Y-Y*Y1:PUT (X,Y),B.OR 
1630 IF XI.0 ANO Y1<0 TMEN GOSUB 1 
730 

1640 IF XI.0 ANO Y1.0 TMEN GOSUB 1 
840 

1650 IF X!<0 ANO Y 1.0 TMEN GOSUB 1 
940 

1660 IF XI«0 ANO Y 1*0 TMEN GOSUB 2 
040 

1670 PUT (X,Y),8,ANO.GOTO 1650 
1680 • TOUCHE: 

1600 IF US-AS THEN 0-*1:RETURN 
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jeWui AT Mon*«u> 

M l •Cl** O** 

M**»i>i*o» M<m«7 






OUVERT JUILLET AOUT 


UNITES CENTRALES 


10 % DE 
PRODUITS 
EN PLUS 
GRATUITS 


PERIPHERIQUES 


LIBRAIRIE 




































sesme 


1700 if ut- 2 t tmen o-i nnu»» 

1710 o-« 

1720 RETURN 
1730 ' SIORNA : 

1740 R-1 X2-X1:T2-T1 
17S0 If POINT! x.ft, ». 1)-3 THEN ri — 
r 1 r IX-X«5 Zr-r.1:G0SUB 2140;RETURN 
'760 If POINT! X.6.r.2)-3 TMEN XI»- 
XI:Zx-x.6 ir-r.2:G06UB 2140:RETURN 
1770 If POINT! X.4, T)-3 TMEN T1--T1 

IX-*.4:ZT-T:C0SUB 2140RETURN 
1700 If POINT! X.3, T-1)0 TMEN ri — 
!l!l*-X«3:Ir-t-1ïGOSUB 2140 : RETURN 
1790 If POINT! X«7, r«3)-3 TMEN XI»- 
XI:IX-X.?:2r-r.3:G06UB 2140:RETURN 
iflOO If POINT! X«7. T-3)-3 TMEN AI — 
XI:2X-x-7:H-r.3 GOSUB 2140 RETuRN 
1810 If POINT! X, T) -3 TMEN Tl —ri 2 

X- x:2T-r:GOSUB 2140 RETURN 

1820 If POINT! X>6, r«6)-3 TMEN XI- 
XI :Ix-x-6:Zr-r.6 Q0BU8 2140 RETURN 
1830 Rt»URN 
1840 ' SIDRÛA; 

1850 R-3 X2-X1 T2-rI 
1660 If P0lNT(x.S.r.5)»3 tmen ri — 
ri IX-X-S 2r*r»S:OOSUfi 2140:RETURN 
1870 If POINT! x*6, r»4)»3 TMEN XI»- 

XI- 2x»x«6:ZT»r *4 :GOSUB 2140:RETURN 
1880 If POINT! x«4, r«6) -3 TMEN ri-- 

T1:ZX»X»4•2r.r-6 GOSUB 2140 RETURN 
1690 If POINT! X*7,TO)»3 TMEN XI — 
Xl:Zx»x.7;2r»r«3:OOSUfi 2140:RETuRN 
1900 If POINT! XO. r«7)-3 TMEN T1-- 
T1:IX-X«3:Zf-r.7:G0SUB 2140;RETURN 
1910 If POINT! X-6, T*0) »3 TMEN X1-- 
XI ;2x»x<6:Ir-r.o OOSUfi 2140 RETURN 
1920 If POINT! X.r*6)»3 TMEN Tl —Tl 
î2X»X;2r»T*6:COCUO 2140;RETURN 
1930 RETURN 
1940 ’ 610*8* 

1950 R-4:X2»X1;V2»T1 
1960 If POINT! X.1,r*6)-3 TMEN ri-- 
11:2x»x.1 :ZT-t.S:G06UB 2140;RETURN 
1970 If POINT! X.2,r*6) »3 THEN T1-- 
T1;ZX»X«2:2Y»r*6:OOSUfi 2140 RETURN 
1980 If POINT! X.T.4)-3 TMEN X1--X1 
:2X-X:2r-r.4;006UB 2140 : RE T URN 
1990 If POINT! x»3, r»7)-3 TMEN ri — 
ri !2X»A*3:2T»T*7r GOSUB 2140 RETURN 
2000 If POINT! X- 1 . T *3) »3 TMEN XI- 
XI :2X»X-1;2t-r.3:006ufi 2140:RETURN 
2010 If POINT! x«6. r.6)»3 TMEN ri — 
Tl:2X-X.6:2T-r.6;C0SUB 2140 RETURN 
2020 If POINT! X, T) »3 TMEN XI—X1:2 

X » X.2 T » T :COSUB 2140 ;RETURN 
2030 RETURN 

2040 ' £ICAMA : 

2080 R-2X2-X1.T2-TI 
2060 If POINT! X.1.T»1)-3 TMEN Tl — 
T1;2X-X.1 2T-T.1 OOSUfi 2140:RETuRN 
2070 If P0INT(X.2,T)-3 TMEN Tl —Tl 
:2X»X.2:7T-T;C06UB 2140:RETURN 
2060 If POINT! x. r.2)-3 Tmen XI—XI 
:ZX-X 2Y»r*2:00SUB 2140:RETURN 
2090 If POINT! X.3,T-1)»3 TMEN Tl — 
Tl:2x»x.3:2T»r-1 GOSUB 2140:RETURN 
2100 If POINT! x- l. ro) -3 tmen xi — 

XI :ZX-X-1 :2r»TO: GOSUB 2140;RETURN 
2110 If POINT! X.Y.6J-3 TMEN XI —XI 

:2x»X:2r»r«6;G06UB 2140:RETURN 
2120 If POINT! x.6. T)-3 TMEN Tl —Tl 
'2X»X*6.2T»T:006UB 2140:R£TUMN 
2130 RETURN 
2140 * EfffiR: 

21*0 If r>162 THEN GOTO 2430 
2160 If X<2S OR X»145 OR T«10 OR T 
>135 TmEn GOSUB 2260 GOTO 2230 
2170 6C-SC.2:SOUND 3000,,1 LOCATE 
20,33 : PR INT USINO'RRIW , 8C ; GOSUB 22 
30 

2180 2X»2X/10;2X»INT( ZX)-1tZX-ZX*t 

0 ; 2 x» 2 x *6 

2190 2WT/10: 2T-INTJ 2T) - I 2r-2T»l 
0:2T-2T.5 

2200 PUT ! 2X.2T).N.ANO 
2210 B81-BB1.2 

2220 If BBI-Bfi TMEN GOTO 2360 
2230 ’ EfffiR1 : 


2240 If SC>9996 TMEN SC-2 
2250 RETURN 
2260 * REBON: 

2270 X-X-X2:T-T-T2 

2280 ON R GOSUB 2300.2320.2340.236 

0 

2290 RETURN 
2300 ' EPPABul: 

2310 PUT iX.X2.T-T2) .M1.*N0:R£TURN 
2320 ' Eff A8L2: 

2330 PUT ! X-X2.T-T2).Ml.ANO RETURN 
2340 ' EFFABL3 

2350 PUT 1 X.X2,T.T2).Ml.ANO RETURN 
2360 • CfPABL4: 

2370 PUT (X-X2.Y.T2),H 1,ANO: RETURN 
2380 ‘ CMTA8: 

238S fOR 1-1 TO 45;LINE ( 8.133.1)- 
i 171.133.1),0.NEXT I 
2390 PUT! X! II) .T! II)) .61 
2400 X»134 :T-156 
2410 PUTIX! II) ,T! II)).B1.PSET 
2420 GOTO 1290 
2430 ' PEROU: 

2440 VI-VI-1 

2450 If VI«0 TMEN GOTO 2510 
2460 LOCATE 23,36:PRINT U6IN0*R";W 
I 

2470 fOR 1-1 TO 45 : LINE (8.133*1)- 
( 171.133*1),0 :NCXT I 
2490 II-34:X»134 : T » 156 PUT! X! II),T 
(II)).B1.PSET 
2500 GOTO 1440 
2610 ■ fINjrU: 

2520 LOCATE I1,4:PRINT”0 AME 0 
V E A" 

2530 US-INKET* 

2540 If U*«>*“ TMEN GOTO 2560 
2550 GOTO 2610 
2560 ' fIN: 

2570 If SC>MI TMEN MI-6C 
2580 ËC»0:TA»0 
2590 COTO 450 
2600 • TABLEAUX: 

2610 OATA 3,3.3,0.3,0,3,0.3.3.3 
2620 OATA 3.3,3,0,3,0,3,O,3,3.3 
2630 OATA 0.3.0.0.3.0.3.0.0.3.0 
2640 OATA 0.3.0.0.3.0.3.0.0.3.0 
2660 OATA 0.3.0.0.3.0.3,3.0.3.0 
2660 OATA 0.0.0,0,0,0,0,0.0.0.0 
2670 OATA 0.3,0.0.3,0.3,3.0.3.0 
2680 OATA 0.3,0.0,3.0,3,0.0.3.0 
2690 OATA 0.3.0.0.3.0.3.0.0.3.0 
2700 OATA 3,3.3,0.3.0,3,0.3.3.3 
2710 OATA 3,3.3.0.3.0.3,0.3.3.3 
2720' 

2730 OATA 1 . 1. 1. 1. 1. 1. 1, 1. 1, 1, 1 
2740 OATA 1.0.1.0,0.0,1,0,0.0. 1 
2750 OATA 1.0.1,0.1.0.1,0,1.0.1 
27*0 OATA 1,0,1.0,1,0,1,0.1.0,1 
2770 OATA 1,0,1.0,1.0.1.0,1.0.1 
2760 OATA 1,0,1.0,1,0.I.0.1.0,1 
2790 OATA 1,0.1.0,1.0.1.0.1.0.1 
2800 OATA I.0.1.0.1.0,1.0.1.0,1 
2810 OATA 1.0.1,0,1.0.1.0,1,0.1 
2820 OATA 1.0.0.0.1,0.0,0.1,0,1 
2830 OATA 1. 1 . 1 . 1 . 1. 1 ,1, 1.1,0,1 
2840- 

2850 OATA 3.3.3.3.3.3,3.3.3.3,3 
2860 DATA 3.0.0,0.0.0.0.0.0.0.3 
2870 OATA 3.0.3.3,3.3.3,3.3.0.3 
2880 DATA 3,0.3,0,0,0,0.0,3.0,3 
2890 OATA 3,0.3,0.3.3.3.0.3,0.3 
2900 OATA 3.0.3.0,3,0,3,0,3.0.3 
2910 OATA 3.0.3.0.3.3.3,0.3,0,3 
2920 OATA 3,0,3,0,0,0,0,0,3,0.3 
2930 OATA 3.0.3.3,3.3,3,3.3.0.3 
2940 OATA 3.0.0.0.0.0,0,0.0,0.3 
2950 OATA 3, 3.3. 3, 3.3,3.3.3.3.3 
2960' 

2980 OATA 3,0,0.0.0,0,0,0.0,0.0 
2990 DATA 3,3,0.0,0,0,0,0,0,0.0 
3000 DATA 3.2.3.0.0.0.0.0.0,0.0 
3010 OATA 3,2,2,3.0.0.0,0,0,0.0 
3020 OATA 3.2,1.2,3,0.0,0.0.0.0 
3030 OATA 3.2.1.1.2.3.0.0.0,0.0 
3040 DATA 3.2,1.4.1.2.3.0.0.0.0 
3050 OATA 3.2.1.4.4.1.2,3.0.0,0 
3060 DATA 3.2.1.1.1,1.1.2.3.0,0 


3070 OATA 3,2,2.2,2.2,2.2,2,3.0 
3060 OATA 3.3.3.3.3.3.3.3.3,3.3 
3090’ 

3100 OATA 2,2.2.2.2,2.2,2,2,2.2 
3110 OATA 0,2,4.4,4,4,4.4,4,2,0 
3120 OATA 0.0,2.4.4.4,4.4.2.0.0 
3130 OATA 0,0.0.2.4,4,4.2.0.0.0 
3140 OATA 0.0.0.0.2,4.2,0.0,0.0 
3150 OATA 0,0.0.0,0,4,0.0,0,010 
3160 DATA 0.0.0.0,2.4,2.0.0,0.0 
3170 OATA 0.0,0,2.4,4,4,2,0.0.0 
3180 OATA 0.0.2.4.4.4,4.4,2.0.0 
3190 OATA 0.2,4,4.4.4.4,4.4.2,0 
3200 OATA 2,2.2.2.2,2.2,2.2,2.2 
3210' 

3220 OATA 3,3,2,2,1.1,1,2.2.3.3 
3230 OATA 3,2,2,1.1.0.1,1.2.2.3 
3240 OATA 2.2.1.1.0,0,0,1.1,2,2 
3250 OATA 2.1,1,0.0.3,0.0,1.1,2 
3260 OATA 1.1.0.0.3,2,3,0.0.1.1 
3270 DATA I,1.0,0,3.2.3,0,0. 1. I 
3280 OATA 1.1.0.0.3.2.3.0,0.1,1 
3290 OATA 2.1,1,0.0.3,0,0,1,1,2 
3300 OATA 2,2,1,1,0.0,0,1,1,2,2 
3310 OATA 3.2,2.1.1,0,1,1.2,2,3 
3320 OATA 3.3,2,2.I.1.1,2.2,3.3 
3330' 

3340 OATA 2.2.2.2,2.2,2.2.2.2.2 
3350 OATA 2.O.0.0.0.0.0.0.0.0.0 
3360 OATA 2.0.2.2.2.2.2.2.2.2,2 
3370 OATA 2.0.0,0.0,0.0,0.0.0.2 
3380 DATA 2.0,2,2.2.2.2.2.2,0.2 
3390 OATA 2.0.2.0.0.0.0.0.0.0.2 
3400 OATA 2.0.2.2.2.2.2,2.2,0.2 
3410 OATA 2.0,0,0.0.0,0,0.0,0,2 
3420 DATA 2,0,2,2,2,2,2.2,2,2)2 
3430 OATA 2.0.0.0.0,0.0,0.0,0*0 
3440 OATA 3 , 3 , 2 . 2 , 2 , 2 . 2,2 
3450' 

3460 OATA 3.3,3.3,3.3.3,3,3,3,4 
3470 OATA 2.3.3,3.3.3.3,3.3.4.4 
3480 OATA 2.2.3.3.3.3.3.3,4.4.4 
3490 OATA 2.2.2.3.3.3.3.4.4.4.4 
3600 OATA 2.2.2.2.3,3.4.4.4.4.4 
3510 OATA 2,2.2.2,2,2,4,4.4.4.4 
3620 OATA 2.2.2.2.2. 1.1.4.4.4.4 
3530 OATA 2.2.2.2,1.1.1.1.4,4.4 
3540 OATA 2.2.2.1.1,1,1,1,1.4,4 
3550 OATA 2.2.1.1.1.I,1.1,1,1,4 
3560 OATA 2.1.1.1.1,1,1,1.1,1,1 
3570' 

3560 OATA 3.3,3,3.3.3.3,3.3,3.3 
3590 OATA 3.0,0,0,3,3,3,0,0,0,3 
3600 OATA 3,0.0,0,3.3.3.0.o!o!3 
3610 OATA 3,0.0.0.3.3.3,0.0.0,3 
3620 OATA 3,1,1,1,0,0,0,4,*4,4^3 
3630 OATA 3.T,1.1.0,0,0,4,4,4,3 
3640 OATA 3.1.1.1.0.0.0.4.4,4.3 
3650 OATA 3,0.0,0,2,2.2,0,0.0.3 
3660 OATA 3,0.0.0.2,2.2,0.oioi3 
3670 OATA 3,0.0.0,2.2,2,0,0.0^3 
3680 OATA 3.3.3,3,3,3,3.3.0.0.3 
3690' 

3700 OATA 0.4.4.4.0.0,0.4.4.4,0 
3710 OATA 4,4.3.4.4.0.4.4.3.4.4 
3720 OATA 4.3.4,4.4.0.4,3.4.4.4 
3730 DATA 4,4.4.4.4.0,4.4,4.4.4 
3740 OATA 0.4.4.4.0.0.0.4,4.4.0 
3760 OATA 0.0,0.0,0.0.0.0.0,0,0 
3760 OATA 0.4,4.4.0.0,0.4,4.4,0 
3770 OATA 4.4,3.4.4,0.4.4,3.4,4 
3780 OATA 4,3,4.4,4,0.4.3.4.4,4 
3790 OATA 4.4,4.4.4.0.4,4,4.4.4 
3800 OATA 0,4.4.4,0.0,0.4.4.4,0 
3810 OATA 0.0,0,0,0,0 OOOOO 
3820' 

3830 OATA 1 . 1. 1, 1. 1. 1, 1, 1, 1, 1,I 
3840 OATA 2,2.2.2.2,2,2,2.2,2.2 
3850 OATA 3,3.3,3.3,3,3,3.3,3,3 
3860 OATA 4,4,4,4.4.4.4.4,4,4,4 
3070 OATA 0,0,0.0.0,0,0,0,0,0,0 
3880 OATA 0,0.0.0,0,0,0,0,o)o,0 
3890 OATA 4.4,4,4,4,4.4.4.414,4 
3900 OATA 3.3.3.3.3.3.3.3,3.3.3 
3910 OATA 2.2.2,2.2.2.2.2,2,2,2 
3920 OATA 1 . 1 ,1.1, I ,1, 1 , 1 , 1,1.1 
3930' 

39S0 OATA 1.0.1,1,1.1.1.1,1,1.1 
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sesflrie 


3960 

DATA 

1.0,0.0,1.0.0.0.1,1,1 

3970 

DATA 

'. 1.'.0.'.0,1.0.0.0.1 

3980 

DATA 

1 . 1. 1.0.1.0. 1.1.1.0.1 

3990 

DATA 

1.0.0.0.1.0.1.0,0.0.1 

4000 

0ATA 

1,0,1,1,1.0.1.0.1,1.1 

4010 

DATA 

1.0.0.0,0.0.1.0,1.1,1 

4020 

DATA 

1, 1,T. 1,1,1.1.0.0.0,1 

4030 

DATA 

1.0.0.0.0.0.1.1. 1.0. 1 

4040 

DATA 

1.0. 1. 1.1.0.0,0.0.0,1 

40S0 

4060 

DATA 

1.0.1.1.1,1,1,1,1,1,| 

4000 

OAT A 

0.0.0.0,0.2.0.0.0,0,0 

4090 

DATA 

0.0.0.2.2.2.2.2.0.0.0 

4100 

DATA 

0.0.2.2.2.2.2.2.2.0.0 

4110 

OA T A 

0.2.2,2.2.2,2,2.2,2,0 

4120 

DATA 

0.2.2.2.2.2,2.2,2,2,0 

4 130 

DATA 

2.2.2.2.2.2.2,2.2.2,2 

4 140 

DATA 

0.2.2.2.2.2.2.2.2.2.0 

4150 

DATA 

0.2.2.2.2.2.2.2.2.2.o 

4160 

DATA 

0.0.2.2.2.2.2.2.2.0.(3 

4 170 

DATA 

0.0.0.2.2.2.2.2.0.0.0 

4180 

4190 

DATA 

0.0.0.0.0.2,0.0.0,0.0 

4200 

OA TA 

2.2.2.2,2.2,2,2.2,2.2 

4210 

OAT A 

2.2.0.0.0.0.0.0.0.2.2 

4220 

OA T A 

2.0.2.0.0.0.0,0.2.0.2 

4230 

OA TA 

2.0.0.2.0.0.0.2.0.0.2 

4240 

DATA 

2.0.0.0.2.2,2.0.0.0.2 

4250 

DATA 

2.0.0.0.2.3.2.0.0.0.2 

4260 

DATA 

2.0.0.0.2.2.2.0.0.0,2 

4270 

DATA 

2.0.0.2.0.0.0.2.0.0.2 

4280 

DATA 

2,0.2.0.0.0.0.0.2.0.2 

4290 

OA T A 

2.2.0.0.0.0,0.0.0.2.2 

4 300 
4310 

OA T A 

2.2.2.2.2.2.2.2,2,2.2 

4330 

DATA 

0.0.0.0.4.4.4.0.0.0.0 

4340 

DATA 

0.0.4.4.4.3.4,4.4.0,0 

43S0 

OATA 

0.4.4.4.4.4.4.4.4.0.0 

4 360 

DATA 

0.4.4.4.4.4.4.4.0.0.0 

4370 

OATA 

4.4.4.4.4.4.4.0,0,3.3 

4380 

OATA 

4.4.4.4.4,4,4.0.0.3.3 

4 390 

OATA 

4.4.4.4.4.4.4.0.0,0.0 

4400 

OATA 

0.4.4.4.4,4.4.4,0.0.0 

4410 

OATA 

0.4.4.4.4,4.4.4.4.0.0 

4420 

OATA 

0.0.4,4.4.4,4.4,4.0.0 

4430 

4440 

OATA 

0.0.0.0,4,4.4.0,0.0.0 

4450 

OATA 

4.4.4. «. 3.3.3.4.4.4.4 

4460 

OATA 

4.4.3.3.4,4.4.3.3.4.4 

4470 

OATA 

4.3.4.4.4.3.4.4.4.3.4 

4400 

OATA 

4.3.4.3,3,4.3.3.4,3.4 

4490 

OATA 

3.4.4.3.4.4.4.3.4.4.3 

4500 

OATA 

3.4.3.4.4.3.4.4.3.4.3 

4510 

DATA 

3.4.4,3.4.4.4.3.4.4.3 

4520 

OATA 

«.3.«.3.3.4.3.3.4,3.4 

4530 

OATA 

4.3.4.4.4.3.4.4.4.3.4 

4540 

OATA 

4.4.3.3.4.4,4.3.3.4.4 

4550 

4560 

DATA 

4,4.4.4.3.3.3.4.4,4.4 

4570 

OATA 

3.3.3.3.3.3.3,3.3.3,3 

4580 

OATA 

3.1.0.0.0.0,0,0.0.1,3 

4590 

OATA 

3.1.0,1.1.1,1,1,0,1,3 

4600 

OATA 

3.1.0.0,0.0,0.0,0,1,3 

4610 

OATA 

3.'.0,1.0.1.0,1.0,1.3 

4620 

OATA 

3.1.0.1.0.0.0.1.0.1.3 

4630 

OATA 

3. 1.0.1.0.1,0.1.0.1.3 

4640 

OATA 

3.1.0.0.0.0.0.0.0.1.3 

4650 

OATA 

3.1.0.1,1.1.1.1.0.1,3 

4660 

OATA 

3.1.0.0.0.0.0.0.0,1.3 

4670 

4680 

OATA 

3.3.3.3.3.3.3.3.3.3.3 

4700 

OATA 

0.0.0.0.4.4.4.0,0,0.0 

4710 

OA IA 

0.0.0.4.4.4.4,4.0.0.0 

4720 

OATA 

0.0.4.4.4.4.4.4,4.0.0 

4730 

OATA 

0.0,4.4.3.4.3.4.4.0.0 

4740 

OATA 

0.0.4.4.4.4.4.4.4.0.0 

«750 

OATA 

0.0,4.4.4.4,4,4,4.0,0 

4760 

OATA 

0.0.4,4,4,4.4.4.4.0.0 

4770 

OATA 

0.0.4.0.0.0.0.0.4.0.0 

4780 

OATA 

0.0.4.4.4,4.4.4,4.0.0 

4790 

OATA 

0.0.4.0.4.0.4.0.4.0.0 

4800 

4810 

OATA 

0.0,4,0.4,0.4.0.4,0.0 

4820 

OATA 

2.2.2.2,2.3.2.2.2.2.2 

4830 

OATA 

2,2.2.2.3.2.2.2.2.2.2 

4840 

OATA 

2.2.2.3.2.2.3,3.2,2,2 

4860 

OATA 

2.2.3.2.2.3.2.2.3.2.2 

4 860 

DATA 

2.3.2.2,3.2.2,2.2.3.2 
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SESAME 


*610 DA«A 

5380 OATA -32755.-16129.822.0.3126 

* 

«880 DATA 2.2.2.2.3.2.3.2.2.2.2 

.0.12S04.0.12504.0.12504,0,12504.0, 

Lin» 0,9,IM,9 

«890 DA 1A J . 2. 2.2. 2, 3,2,2.3, 2.2 

12504 

Print At 13,3)1*1 - Entra* d«» op»'« 

«400 OA t A 2,2.2.3,2.2.2.3.2.2,2 

5390 OATA 0,0.0,0.0.0,0.0.0.0,0.0. 

11 on* - 

«4'0 OA T A J, 2.2,2. J, 2.2.2.2.2.2 

0.0.0,0,0.0.0,0 

TTint At 13,4) |*2 - L1 »t• 139% opar.t 

«900 OA TA 2.2.2.2.2.3. 2.2.2.2.2 

S400 DATA 0,0,0,0.0,0,0.0.0.0.0.0, 

i on*" 

«930 01SSINS 

0.0,0.0.0,0,0.0 

Pr.nt At 13.3) 1-3 - Chargaaant a«« c 

«4«0 OATA 14.7,0.-16369. 12336.-404 

5410 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0 0.0.0. 

o«ptt» H 

5.-4033.-16369.0 

0.0,0.0.0.0.0.0 

Print At (3.6) |*4 - S4...»g*r(1» a*» C 

«460 OATA 0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0. 
0.0,0.0.0.0.0.0 

4960 DATA 0.0.0.0.0.0.0,0.0 0.0.0. 

5420 OATA 0.0.0.0,0.0.0.0.0.0,0.0. 

<MOt»4~ 

0.0.0.0,0.0,0,0 

5430 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 

QO«" 

0.0.0.0.0.0,0.0 

0.0.0,0.0.0.0.0 

Print At<3,8)1*6 - Poil11 on actual 

4970 OATA 18.9.-1,-16192,-16384.-1 

54«0 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0. 

du coopta* 

6<77.-13'20.-1638« 

0,0.0.0.0.0.0.0 

Print At<S,IO>|*7 - fin cas oparatl 

«980 OATA 204.-16192.-16384.192.-1 

5450 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 

on*" 

6192,-16384,-1.192 

0.0.0.0.0.0.0.0 

otoi 

«990 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 

5460 OATA O.o 

Print At 11 ,12) 1 -Entrai la nuaaro Sa 

0.0.0.0.0.0.0.0 

5470 OATA 26.13.-16129,0.31829.0.- 

votra choix IJ-7) ■ *| 

5000 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 

26710,192,10496.112.512,156 

fora Input 1 .A* 

0.0,0.0.0.0.0.0 

5480 OATA -16129.156.12288.39.3072 

A-Val IA41 

5010 OATA 0.0,0.0.0.0.0.0,0.0.0.0. 

,39,768.-16375.768,-16375 

14 ATI Or A>7 

0.0.0.0.0.0.0.0 

5490 OATA 768.-16375.768.-16375,76 

Ooto GtO 

5020 OATA 0.0.0.0.0 

8.-16375 

F-ndl 4 

5030 OATA 18.9.-1.-5««0.-16214,-53 

5500 OATA 0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0. 

On A Goaub LaO.Lla.Cha.6au.El ,P«c .* 

«3.-4416.-16214.-21778 

0.0,0.0.0,0.0.0 

»nt 

50«0 OATA -5440,-16214.-21782.-544 

SS10 OATA 0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 

Ooto plan U 

0.-16214.-1.192 

0.0,0,0,0,0.0,0 


5050 OATA 0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 

5520 OATA 0.0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 

-ocadura Lia 

0.0.0.0.0.0.0.0 

0.0,0,0.0,0.0.0 

14 Coa—0 

5060 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 

6530 OATA 0,0.0,0.0,0.0.0.0.0 0 0 

Goto Fin 

0.0.0.0.0.0.0.0 

0,0,0.0.0.0.0.0 

Endi 4 

5070 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 

5540 OATA 0,0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0. 

Lia-t 

0.0.0.0.0.0.0.0 

0.0.0.0.0.0,0,0 

Gosub CaO 

5080 OATA 0.0.0.0.0 

5550 OATA 0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0. 

Lia-0 

5090 OATA 18.9.-1,-10816.-16299.-1 

0.0.0.0,0.0.0.0 

Clt 

0785.-8768.-16299.21981 

5560 OATA 0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0. 

Réturn 

5100 OATA -10816.-16299.21973.-108 
16.-16299.-1.192 

0.0.0.0.0.0.0.0 

5570 OATA 0.0 

EFFACEMENT OC LIGNE 

5110 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0. 
0.0.0.0.0.0.0.0 

5580 ' OUf 1 1 1 

Procadura E« 

5120 DATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 


Il C4«90 

0.0.0.0.0.0.0.0 


Ooto fin 

5130 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0, 


En<Ji « 

E#f •! 

0,0,0,0,0,0,0,0 

S140 OATA 0.0.0,0.0 

ST COMPTE 

Gosub CaO 

5150 OATA 18.9.-1.-64.-16129,-1.-6 

POUR ST - GFA BASIC 

EH»1> 

4.-16129.-1.-64.-16129 

11 y 

5160 OATA -1,-64.-16129,-1,192 


1* la-l 

5170 OATA 0.0.0.0.0.0.0,0,0.0.0.0, 
0.0.0.0,0.0,0.0 

par 

!w*0 

Goto Fin 

SiêO OATA 0,0.0.0.0.0,0,0,0.0.0.0. 

OOOOOflQO 

Stéphane Cofflnet 

Endi 4 

For J-l To Coa 

5190 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0 0 0 0 O 


Oa»oor* <J)-Dasoorl(J-l I 

0.0.0.0.0.0.0.0 


Crd»« <J I-Crda*IJ-I* 

5200 OATA 0.0,0,0,0 

5210 OATA 48.6.16126,-1.255.- 15616 

Cet utilitaire prend en charge 

Nom t J 

Coa*Coa-l 

.0.- 16384.15363.-21974 

5220 OATA -3965.-4093,-21846.12303 

votre compte bancaire. 

Procadura CaO 

.-16384.0.-16336.16128 

5230 OATA -1.256 

Il traite jusqu à 6000 

At»** 

Sold»»0 

s?40 OATA 0.0,0.0.0,0.0.0.0.0.0.0. 
0.0,0.0,0.0.0.0 

opérations correspondant 

Tti 

Cl* 

5250 OATA O.Ô.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0. 
0.0.0,0,0.0.0.0 

à un crédit ou è un débit. 

II Lta-O And EII-0 

Print At <1,1>|"Voulac-voua ia 1 

5260 OATA Ô.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0, 
0.0,0.0.0.0,0.0 

Il fonctionne en moyenne 

■ ata daa oparatl on» 7 (oui/non) i *| 
fora Input 3,A» 

5270 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 
0.0.0.0.0.0,0.0 

et haute résolutions. 

II A«< --oui * And ASO’non* And 

A*-.'*0* And A8<>-|* 

5280 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 
0.0.0.0.0.0.0.0 

Si vous utilisez la haute. 

Goto Tt 

Endi 1 

5290 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0. 

vous devez cliquer sur 1 option 

Endi 4 

0.0,0,0,0.0,0.0 

Cl* 

5300 DATA 0,0,0.0.0,0,0 

Text 16 ou Shlft F8. avant de 

Gosub Cadra 

SJ10 OATA 12.6,- 16129. 16469.-32S98 

Li -4 

.0.0,-16129 


Il Coa—0 And Lia-I 

5320 OATA 0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0. 
0.0,0.0.0.0.0.0,0.0.0.0,0.0.0.0 

lancer le programme. 

Goto Eacapada 

Endi* 

6330 OATA 12.6.28866,28866.28866.2 
8866.28866 

La date doit être saisie sous 

Il Coa-U Or A4--0* 

Goto Gtl 

5340 OATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. 
0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0,0,0 

la forme JJ/mm/aa. 

Endi I 

Il Ell-l 

5360 OA T a 12.6.12604.12504,12604.1 


Print At113.16)|"Appuya: aur • 

2504.12504 

H|dé* 

pour allacar" 

6360 OATA 0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0. 

OlA Crda4<6000> ,D4»oor » <6UO*J> 

Print At(13,17)1* la lig 

0,0,0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0.0 

«•nui 

no" 

5370 OATA 26.13.0.-16129.3B«0,1646 

Cl» 

Endi 1 

9.-28<6.-32598,2304 3.0, -2456 3.0 

print MII,1l|T«ltOT votra chol « i 

Il El1-0 
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SESAME 



l'rint fit (Lon.Ll > (Midi (Dat • ,Len C 
Dut* > . Il 

Print fit <Lon*l ,Li > | 

E-lnp<2! 

Tlt I* E-13 Am) Lan«9 
Eli I* £-42 
It E-B Am) Lon>l 

Dat*-Mld»<Oat«, 1,Len<Dat*>-Il 
Print fit <Lon*l ,Ll 1 1 “ ” 

Lon»Lon-l 
Goto FIO 
Endl* 

1 4 E<48 Or E>57 
I* E-47 

I* 1.00-9 

G*t*“Midl IDat», I ,71*"/“ 
Goto FIO 
Endl « 

Oat*-Dat**”/“ 

Lon-Lon*I 
Goto Fl O 
Endl * 

Goto Mil 
Endl 4 
Il LOn-9 

D»tl«MldHDâtl, I , 71 *Str* <E-«B 

1 

Goto FiO 
Endl 4 

0at*"Det»*Str*<E-481 
Lon-Lon*l 
Fi Oi 
Loap 

Print fit lLoo*S ,L| l ; " “ 

Il E >42 
Com—Coa>-I 
Goto Fin 
Endl I 

Gosub VerIl 

14 ïl<l Or XI >31 Or X2<. 1 Or X2>12 
Fr Int fit<2,L1>(Spc<8) 

Goto Sd 
Endl I 

Print fit( 1 3,Ll>| 

Form Input 29,Qrd* 

Irlt 

FrInt fit <43,Ll>| 

Fort» Input 8,Er» 

Deb"ValtEr•) 

Fr mt fit <36,LDI 
For* Input B.Er* 

Cre-Val <Er*> 

Il <Deb-0 And Cre*0! O. < 0*00 fi 
nd DWOO) Or Deb .>99999.99 Or Cre>9 
9999.99 

Frlnt fit <43,Ll!iSpc<81 
Print At<36,Lt)|Spc(8> 

Goto Erl 
Endl I 
11 DebOO 

Crde* <Co*l ="0"*Str* (Deb) 

Frlnt fit <43,Li)lUsing -*«»#•.*« 
".Deb 
Cndil 
II OeOO 

Ode*<Com>-”c"*Gtr» (Crel 
Print At<34,Ll)lUsing 
“,Cr* 

Endl I 

Frlnt At<13,191 | -Pressez RETURN 
pour valldor- 

Print fit <14,20) i "ou le n«rr« nn 
C»4 it*err»uF- ‘ 

U» 

E-Inp<2> 

Il C : 32 And e<M3 
Goto Gt2 
Endl I 

Print AtU J,l9)|9pc<30l 
Print At <14,201 1 Spc <28î 
11 E-32 
CovCoa-1 

Print At (?,Li1|Spc(81 
Print At<l3,Llt;Spc129) 

Print fit 143. Ll) |Spc <81 
Print fit <36,L1> I Spc <8ï 
Goto Stl 
Cndtl 


Bol dn=Sol de *CrDeb 
Print At <69,Li liUling "as»###.»»" 
.Solde 

compression mémoire 
A«-Str*<Len<Oat*>> 
nnoorl (Com!-At*Dat**Ord« 

Gosub Classement 
Il Cor 1-1 
Goto Fin 
Endl I 
Ll«Ll*l 
H Ll*14 

Gosub Elltab 
Print fit <2,41 1 Dat* 

Print At113,41|0rd* 

Print fit<43.41lUsing 'Uses#.»»" 

, Deb 

PrLnt fit<36,41lUsing “••••*. 

,Cre 

Print Al<68,41jUsing "*«*«««.•• 
".Solde 
Ll -3 
End il 
Boto Ctl 
Fini 
Return 

Procedure Cha 
Gt3: 

Cls 

Print fit<1,11!"'• Pour retourner 
au menu" 

Frlnt At<1,31 s"Entrez le nom du I 
ichiar i "| 

Form Input 9,A* 

If A*-"." 

Goto Fin 
Endl I 

Print fit(1,111Spc <261 
Gt6l 

Frlnt At<1,5»;"Conlirmatlon 7 <ou 
i/nonl « "i 

Form Input 3,8* 

II 8(<>~oul■ And B» >"non” find 81 
<>-| “ And B*<>“0" 

Print fit(28,31iSpc<31 
Goto Gt6 
Endl I 

14 B*«“non" Or B*-“O" 

Goto Gt3 
Endl* 

I* Exl«t <A*> 


Upen -l-.di.M» 

Input e2,Com,Dd< 

For 1-1 To Com 

Input *2,Dasoor • ( 11 ,-Crde* 11 > 
Next I 

Close B2 
Goto Fin 
Endl* 

Print At <1,71(“Fichier introuvabl 
e. Ven liez votre disquette puis" 
Print At<1,81i'Appuyez sur une to 
uche pour recommencer.“ 

Print fit<1,101|*<'•' - retour au 
menu1“ 

E=lnp<21 
1* E=42 
Goto Fin 
Endl* 

Goto Gt5 
Return 

Procedure 5au 
I* Com-O 
Goto Fin 
Endl* 

Gt3l 

Fres 

Cls 

Print fit<1,11|"Entrez la date da 
ujourd‘hui IJ J/mm/aal i *; 

Form Input 8,0atl 
Gosub Ver I * 

I* X1<1 Or X1>31 Or X2<1 Or X2>12 
Goto Pre 
Endl* 

Dd*-Dat# 

Print fit <1,31 1 " - • Pour retourner 


au menu 

Print At<1,51i"Entrez le nom du I 
tenter i “| 

Form Input 9,A* 

Il A4— 

Goto Fin 
Endl* 

Print fit<1,31iSpc<261 
Gt4i 

Print At<1,71 ;"Conlirmatlon 7 <ou 
1 /non! i 

Form Input 3,8* 

I* 8*<>"oul" find W<>“nan" find B* 
0 - 1 * find B*<>"0" 

Print At<27,71|Üpc<31 
Goto Gt4 
Endl* 

I* B*--non- Or B*-"0" 

Goto et3 
Endl* 

Open "o",si,fi* 

Write ei.Com.Od* 

For I-I To Com 

Write «1 .Dasoorlll! .Crdetltl 
Next I 
Close «1 
Return 

' FIN DU PROGRAMME 

Procedure Fini 
CI» 

End 

Retu rn 

Procedure Cadre 
Box 0,4.639,199 
Box 92.4,346,199 
Box 433,4,320,199 
Line O,10,639,IB 
Print At<3,21|"date" 

Print At<28,21|"Désignation" 

Print fit<46,211"débit" 

Print At<57,2!|"credlt- 
Prmt fit <71 ,21 1 "solde" 

Return 

Procedure E«*tab 
For J-4 To 14 

Print fit <2.J1iSpc <81 
Print At <13,31 ;Spc <291 
Print At(43,J!|Spc<81 
Print fit(56,J!(Spc<81 
Print At <66,J!(Spc(91 
Next J 
Return 

Procedure Pac 
14 Com-0 
Goto Fin 
Endl* 

Cls 

Solde-0 
Td-O 
Te-O 

For I-1 To Com 

V-Val (Ml d* (Crde* < I ! ,2 ,Len <Crde* 
<111-11! 

1* Midi(Crde* <11,1,1l-"d" 
Solde-Solde-V 
Id-Td*V 
Endl* 

I* Mid*(Crde* <11,1,1>-"c* 

Solde«Solde*V 
Te—Tc*V 
Endl * 

Next I 
I* Dd*-"" 

Goto Mpn 
Endl* 

Print fit(1,11i"Dernlere modlllcat 
ion le “jDd* 

Mphi 

Print fit<1,31i“Nombre d'operation 
« "iCom 

Print fit<1,31 ;“Total des crédits 
= “ SUsing Te 

Print fit<1,6!i"Total des débits 
-“lUsing •*•#»•*».••".Td 
Print fit 11,71 i "Total general 
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SESAME 


-SUsing -eeee#*».*#-,Solde 
H Sol de'.O 
L=ll 

»*rtnt At(1,91 :"Vous «us donc a 
O»couv«rt de "|ADs(Solde) | 4rs. " 

El se 

Print At(1,L>I"Appuyer mur • po 
ur revenir eu menu." 

Do 

E•InpI ?I 
Enit u e-4? 

Lciop 

Return 


tri Jj/mm/aa 


Procedure Ver 14 

Xl«Vel (nid* (Datt ,1 ,2) ) 
X2-Val(Kld*( Dat *,4,2> > 
X3-Val <mo*(Det*.7,2)> 
Roturn 


classement par 


Procedure Classement 
14 Corn-1 
Goto Fin 
Endl 4 

For | = | To Corn-1 

Dtaf S H| d*(Dasoor *(Il,2,B) 
AI«Val<Hld»(Dta*,7,2)> 

14 A1=X3 
Tyr = l 
End I 4 

Exit 14 Tyi-I 
Ex 11 14 »VA! 

Next 1 
14 Tyr-0 
Goto Cotai 
End 14 
14 Tyiet 
Tyr»0 

For J-l lo Com-1 

Dtal-nid*(Dasoor* (J» ,2,81 
Al=Val(nid«(Dta*,7,2lI 
L*lt 14 A10X3 
Next J 

For K-l To 4-1 

Dta*»md* (Dasoor* (Kl ,2.B) 
A2-Val(Mld*(Dta*,4,2>> 

14 A2-X2 
Tyî = l 
Endi 4 

Exlt 14 Tyr = l 
Ex 1 1 14 X2<A2 
Next K 
14 TyieO 
I-K 

Goto Cotol 
End 14 
14 Tyx=l 
Tyi»0 

For LeK To J 

Dta»=Hld*(Dasoor*IL».2,81 
A2-Val(nid*(Dta*,4,21I 
Exlt 14 A20X2 
Next L 

For M-K To L-l 

Dta*=«ld*(Dasoor*(Ml,2,8) 
A3=Vel(Mld*(Dta*.1,2)> 
Exlt 14 XKA3 
Next n 


Goto Cotol 

Cndl 4 
End 14 
Xotali 

l> 4 "Dasoor * (Corn) 
fixi*<Crde*(Com> 

For N=Com♦1 To 1*1 Çtep l 
Dasoor *(Ni"Dasoor *(N- l > 
Crde*(N)*Crde*(N-1 > 

Next N 

Dasoor*(I>-Bx* 
Crde*<l>-»xl* 

Return 
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LIVRES ET NICRQS 

Des livres pour l'été, à lire devant son micro, avant ou après la plage : 
trois « bibles » pour les assoiffés de savoir. 


Encyclopédie Galactique. Sous la direction 
de François Nedelec Illustrations de Manchu 
(2* volume). Edition Kobert Lof/ont 
116 pages 140F 

Pour Ici fanatiques des jeux de rôle, praticiens 
de l'Empire galactique sorti de l'imagination 
fertile du mime auteur Nouveaux personnages, 
détails de la vie quotidienne de l’Empire, 
techniques et appareils les plus bizarres 
Illustrations spectaculaires. L'humour toujours 
présent, discrètement, donne un peu de chaleur 
& cet unrvers. 

Pratlque du MSX 2. Eric Von Aschenberg 
Editions Sandyx 255 pages 185 F 
Cet ouvrage est destiné aux programmeurs du 
MSX 2 11 suppose une bonne connaissance du 
Basic et • des notions sérieuses • sur le 
processeur Z 80. Tout sur le Bios, les variables 
systèmes, et sur le processeur graphique 
V 9938, qui autorise les bonnes performances 
graphiques de la machine 256 couleurs 
simultanées en 256 x 21 pixels Espérons que ce 
Ivre contribuera à accroître la trop maigre 
logithèque d'une machine qui ménte mieux ! 
Aide mémoire de GW Basic. V/rga. Editions 
Marabout Collection les guides essentiels 
220 pages 

GW Basic, le classique Basic interprété, est livré 
avec quasiment tous les compatibles PC. et 
souvent sans documentation. L'aide-mémoire 
donne la liste des commandes par ordre 
alphabétique A chaque fois la syntaxe est 
donnée accompagnée de la description, 
de quelques remarques et d'un exemple 
En annexe, la liste des messages d'erreur. 

Cela ne remplace pas l'apprentissage 
de la programmation 
Aide mémoire de Turbo Pascal. Virgo 
Editions Marabout Collection les guides 
essentiels. 220 pages 

Complète Turbo Pascal /ad/e du même éditeur 
C'est un dictionnaire des commandes de Turbo 
Pascal Un mot, une page de quatre 
paragraphes syntaxe, description, remarques, 
exemples. Le livre détaille les messages d'eneur 
du langage Pas la peine de glosser 
utile et pas cher 

Programmation avancée en Pascal. 

Sell Dole et Suson C. Lilly Editions Belin 
630 pages 260 F 

Ce pavé sert de cours h une partie des étudiants 
américains Si vous croyez savoir programmer 
(c'est è dire savez faire des programmes qui 
tournent), peut-être découvrirez-vous qu'il existe 
un art de la programmation dont la maîtrise 
ouvre b voie aux programmes plus ambitieux, 
rapides, et modifiables ! Rien ne vaut la qualité 
des ouvrages qui ont été testés par des milliers 
de personnes et qui. a priori, contiennent peu 
deneurs ou d'obscurités 
Bien utiliser DBase III * lavée asststonce et 
générateur d'applications) Maurice Grand 
Editions Edimrcro 72 pages 78 F 
« Ce livre est organisé autour d'un exemple 
unique gestion de bibliothèque, qui suffit à 
üiustrer le niveau élevé de performances de 
DBase III » annonce la jaquette Certes mais 
vendre à plus d’un franc la page écrite en gros 
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caractères, souvent b reproduction d'une sortie 
sur imprimante des écrans du logiciel, cela me 
semble exagéré, surtout que l'ouvrage n'est pas 
un mémento, et ne suffit pas non plus à 
maîtriser DBase III *. 

Les mémoires optiques. Editions Ecomedio. 
110 pages. 68 F 

Les sigles DV1. CD-I. CDV ROM. LV-ROM 
vous donnent des mots de tête? Les DON. 
WORM, OROM et aures WMRA vous laissent 
perplexes ? Alors, espérons que ce petit ouvrage 
clair et synthétique qui survole en une centaine 
de pages l'ensemble des techniques, des 
standards et des applications des nouvelles 
mémoires optiques, saura vous convaincre que 
tout celA est au fond d'une simplicité enfantine. 
Comment organiser votre disque dur. 

Vfrga Editions Marabout Collection les best 
sellers de l'informatique 

Il s'agit en fait de la gestion des disques dur PC 
sur MS/DOS. Le disque dur. de plus en plus 
souvent Indispensable pour la PAO. et bien utile 
pour gagner du temps, éviter des manipulations 
de disquettes, risque, en cas d'ennuis, de 
provoquer des désastres plusieurs dizaines de 
millions d'octets de programmes et fichiers d'un 
coup, cela risque de vous porter sur le moral. 

Le guide donne presque tous les éléments 
(simples) permettant de vous sentir A l'aise en 
l'utilisant : informations, trucs et astuces du 
DOS, description et évaluations des utilitaires les 
plus Indispensables Comment laisser simple ce 
qui n'a pas de raisons valables de devenir 
compliqué ? 

L'Indispensable pour Wordstar. Wordstar 
Jr, Mallmerge. Vlrga Editions Marabout 
150 pages 

Répond A son titre Le moins cher des guides 
de Wordstar. J'utilise pourtant ce logiciel depuis 
que je fréquente les PC et J’y al découvert des 
choses. Bien sûr. toutes les informations se 
trouvent ailleurs, mais Kl elles sont accessibles et 
les auteurs n'hésitent pas à dire clairement ce 
que Wordstar ne sait pas faire, et ce qu'il fait en 
théorie mais n'obtient pas facilement ou pas en 
français! 

Graphisme en GFA. Éditions Micro 
Application. 876 pages, 249 F Les deux 
disquettes correspondant au livre valent 120 F 
Le livre indispensable pour qui veut obtenir une 
maîtrise totale des graphismes sur ST Le gros 
de l'ouvrage, bourré de graphiques, de 
programmes d'explications de fond, concerne les 
graphismes en GFA Basic, les aspects en C et 
en Assembleur (pour aller plus près de la 
machine) sont l'objet de sérieux 
développements 

Le livre permet de comprendre comment 
fonctionne Artist (testé dans un Tilt Parade du 
n° 531 ; il donne le programme des plus 
extraordinaires fonctions de ce logiciel, et va 
plus loin encore. L'un des programmes permet 
d'inscrire un texte sur une sphère, en spirale en 
commençant par le Pôle Sud pour remonter 
vers le nord ! Le livre développe A fond tous les 
aspects, n'oublie pas b gestion des textes, ni 
celle des couleurs Sa qualité essentielle est 


d'aller toujours au fond, d'expliquer ce qui se 
passe, présenter les exemples les plus 
spectaculaires, non comme des gadgets mas 
comme des moyens d’apprendre 
A programmer les ST. 

Les programmeurs sur ST doivent hre ce 
volume L'ignorer serait une faute 
professionnelle 

La Bible PC. Éditions Micro Application. 

760 pages. 299 F Les deux disquettes qui 
contiennent les programmes présentés dans le 
livre valent 120 F 

Cette somme éclairera utilement les 
programmeurs qui veulent avoir sous b main 
toutes les réponses aux questions techniques 
auxquelles ils peuvent se heurter 
« Ce livre ne saurait être et ne cherche pas à 
être un ouvrage d'initiation II s'adresse à ceux 
qui sont déjà familiarisés avec le mode d’emploi 
et l'utilisation du DOS et qui maîtrisent l'un des 
quatre langages de programmation importants 
dans le domaine du PC 
(Assembleur. Basic. Pascal et C). » 

La première partie vous initiera à b structure de 
b carte mère du PC. du micro-processeur et 
des autres circuits auxiliaires 
Puis vient l'examen du DOS. de son mode de 
fonctionnement, des routines qu'il utilise et dont 
peuvent se servir les programmeurs 
En troisième Beu. vous apprendrez les charmes 
du BIOS • Basic Inpul Output System ». 

Système d’entrée/sortie de base, qui est le 
standard d'appel des routines d'entrée/sortie qui 
permet b communication entre l’unité centrale 
et le clavier, l'écran et les disquettes, 
indépendamment de l'électronique de chaque 
variante de PC C'est le fondement de 
l'Intercompatibilité des divers PC 
Enfin, une quatrième partie détaille les autres 
circuits électroniques du PC : ceux qui 
contrôlent les différentes cartes vidéo, le son, 
l'horloge Interne, etc 

Près de deux cents pages d'annexes fournissent 
une description de toutes les interruptions, un 
lexique, des tables, un Index 
Cette bible, rédigée avec un souci permanent du 
confort de l'utilisateur, aussi claire que possible, 
devrait rester Foutil de référence des 
programmeurs ambitieux sur le PC. De plus 
rares sont les bons instruments de travail en 
français. Le livre ne donne pas le détail des 
micro processeurs postérieurs au 8088, mais il 
remplacera avantageusement un rayonnage de 
documentation disparate ! 

Auto Formation Assembleur sur PC. 

Éditions Micro Application. 530 poges plut une 
disquette. 349 F 

Les auteurs sont très passionnés par leur 
sujet, comme le prouve b très discutable 
affirmation « la programmation en 
langage machine est un exercice exaltant 
Si vous aimei programmer en Basic. Pascal, 
etc., vous aimeret certainement encore plus 
manipuler des bits et des octets » 

L'ouvrage repose sur une progression 
d'exercices corrigés et sur FutlBsation d'une 
disquette contenant un simulateur du processeur 





8088 vous suivez pas à pas l'effel de vos 
commandes Les aventures des bits et des octets 
entre les différents registres, etc. 

Cent quatre-vingts pages d'annexes précisent les 
messages d'erreur, les commandes, les jeux 
d'instruction, les corrigés des exercices 
et un index 

Vous risquez d'y passer beaucoup de week ends 
mais une étude patiente du livre doit donner 
des bases sérieuses en Assembleur De toute 
façon prétendre apprendre l’Assembleur en 
deux soirées est une farce. 

Trois ouvrages utiles pour mieux maîtriser deux 
micros dynamiques 

Amstrad PC 1512, Nouveau Dictionnaire. 

Marcel Cottmi Éd Sybex, 572 pages. 198 F 
Un dictionnaire comprend en principe une liste 
de mots classés par ordre alphabétique Celui-ci 
est divisé en trois chapitres les mots usuels du 
PC 1512, MS DOS version 3 20. Dos + version 
1 2 Un peu hybride, cet ouvrage peut se 
révéler rassurant Bien des chapitres sont 
redondants par rapport h d'autres ouvrages, 
mats tout ce qui concerne la machine est Ici 
rassemblé 

Ordinateur personnel PC 1640, Guide de 
référence technique. Édition Micro 
Application 405 pages, 249F 
Rédigé par l'équipe de développement 
d'Amstrad International, il complète le manuel 
technique • hardware • 

L'ouvrage n'évite pas le (argon d'initiés ainsi 

• Bien que le PC 1640 constitue un sur 
ensemble de l'Implémentation du standard 
informatique de fait, ce manuel ne fera pas 
référence aux différentes améliorations qui y ont 
été apportées ». Autrement dit : les lecteurs 
doivent se débrouiller pour savoir quels 
passages, spécifiques au PC 1640. ne 
s'appliquent pas aux PC du tout venant 
Précision Indispensable • Il est tenu pour acquis 
que le lecteur possède une expérience réelle des 
systèmes à base de 8086 tou 8088 1 et des 
circuits associés » 

Pour les programmeurs de la version supérieure 
du compatible PC d'Amstrad. Ardu et utile 

Amiga. Le livre de l'Amlgagos. Éditions 

Micro Application, 288 pages, 199 F 
Le bvre dévoile tous les secrets du CLI 

• Command Line Interface», ou Interface de 
commandes par lignes, une des Icônes que vous 
apercevez au moment du démarrage de 
fAmigo, et qui symbolise le DOS, le système 
d'exploitation de la machine Cet instrument 
aide à mieux maîtriser T Amiga. Ce livre démarra 
avec des explications élémentaires, mats 
néanmoins fort utiles, utilisation du répertoire, 
suppression et copie de fichiers Puis les détails 
deviennent de plus en plus complexes, 
heureusement un peu d'attention évite de se 
noyer Certains chapitres vous apporteront 
beaucoup ainsi l'utilisation des fichiers balch, 

(en clan, la mise au point de mini-programmes 
composés d'instructions pour le CLI), ou encore 
les moyens d'utiliser l 'Amiga en mode 
multitâche 

L'ouvrage s'adresse è des utilisateurs de l'Amiga 
qui ne connaissent pas par cœur les processeurs 
de leur machine 11 comprend quelques 
programmes de nouvelles instructions pour le 


CLI. Doté d'un index cet ouvrage doit trouver 
son public 

D'Innombrables programmes d'utilisation 
quotidienne, riches et parfois complexes, 
requièrent une période de formation ou d'auto 
formation initiale Mais un problème inopiné 
surgit ou c'est la panne de mémoire 
(neuronale) Bien des ouvrages se proposent de 
guider vos premiers pas ou d'épauler votre 
pratique au cas où... 

Ainsi Lotus 1-2-3, un tableur de Lotus 
Development Corporation doit à sa très grande 
diffusion de susciter une foison de tels manuels : 
Lotus 1-2-3 facile, de Philippe Daumene, aux 
Éditions Marabout. Collection Les best setters de 
l'informatique comprend 256 pages au formai 
d’un hure de poche 

Comment ne pas faire une montagne d'un 
tableur, ou d'une feuille de calcul électronique 
Rédigé pour les gens qui n'y connaissent rien 
mais ont besoin de s'en servir En principe, au 
bout de huit (ours, vous n'aurez plus recours h 
cel ouvrage II vous aura évité quelques heures 
énervantes è patauger dans les fonctions du 
logiciel Cela vaut l'investissement 

Bien débuter Lotus 1-2-3, par M Bosetti aux 
Editions Micro Application. 

230 pages mais 149F. 

Plus précis, plus méthodique que l'ouvrage 
précédent il devrait accompagner plus longtemps 
les utilisateurs de 1-2-3 II mentionne les 
utilitaires développés sur la Base de 1-2-3. mais 
pas les clônes (les programmes compatibles) 

Il fournit des Indications sur HAL * Human 
Application Language » mis au point pour 
dialoguer en langage naturel avec la machine, 
enfin presque 

Lotus 1-2-3, collection les guides SOS. 
toujours chei Micro Application, comprend 
149 pages et coûte 99F. 

Il se veut une aide mémoire des utilisateurs. 
Organisé selon les menus, les fonctions puis 
Tulilisalion des macro-commandes il ne saurai! 
guider une aulo-initiation. 

Micro Mémento VP-Planner ♦ 
par A C, Gulhineuf. chez Edimlcro 
ne compte que 64 pages et vaut 59 F 
VP Planner + est la dernière version d'un clône 
de 1 2 3, développé par Softissimo Ce micro 
mémento qui inaugure la collection sert 
strictement d'aide mémoire quelle séquence de 
louche faire pour obtenir tel ou tel résultat ? 

Sprint, le trailement de iexie de Borland a fait 
travailler dès sa sortie des auteurs de manuels 

Sprint, les guides SOS Edition Micro 
Application. 204 pages. 99 F 
Sprint est extrêmement simple d'emploi, mais 
ses fonctions de programmation, très puissantes 
et inutiles pour un usage quotidien méritent-elles 
un apprentissage Or le guide ne sert à rien 
pour démarrer, et ne suffit pas pour maîtriser les 
fonctions avancées 

De surcroît Borland a édité un excellent manuel 
alors.. 

Micro mémento Sprint, par G. Schmitt chez 
Edimicw 64 pages, 59 F 
Les remarques précédentes s'appliquent à 
merveille i ce fascicule 


La collection • Bien débuter •. des éditions Micro 
Applications débute elle même par une rafale de 
publications 

MS-DOS. 264 pages. 99 F 
Vous avez un PC entre les mains pour la 
première fois ou presque Or sauf pour certains 
jeux qui se chargent automatiquement, la quasi 
totalité du travail avec des PC exige un passage 
par les écrans du système d’exploitation, 
du DOS 

Ce livre explique tout clairement 11 laui passer 
quelques heures à le pratiquer, et cet 
investissement sera rentabilisé è chaque 
utilisation de la machine 

Base III. 190 pages, 99 F 
Le plus connu des logiciels de gestion de 
données sur PC a des fonctions de base 
simplement accessibles. Ce guide, qui ne 
remplace pas les manuels fournis avec le 
logiciel, aidera è les maîtriser En revanche, 
pour jongler avec le langage de programmation, 
la recelte est aussi simple à énoncer que longue 
à emprunter : il faut travailler ' Une aide pour 
débuter rend la tâche moins difficile 

Turbo C. 300 pages, 99 F 
La franchise de l'introduction évite les mauvaises 
surprises : C n'est pas le plus facile des langages 
de programmation. Il requiert une grande 
patience et une grande discipline 
Présentation et exercices progressifs, puis index 
et messages d'erreurs, le guide privilégie l'aspect 
initiation sur celui d'aide-mémoire 

Superbase par Jérôme Noély 
et Eric Granados 204 pages. 149 F 
Une introduction au système de gestion de base 
de données (SGBD) Superbase, qui tourne sur 
PC et ST et sur Amiga Ce logiciel puissant 
mais relativement simple et convivial peut 
rendre d'immenses services. 

Maths et programmation bac C.D.E. 

Daniel Saada. Editions Belln 222 pages, 65F 
Tous le programme du bac en soixante neuf 
problèmes entièrement corrigés C'est une 
révision du programme â l'aide d'un micro et du 
Basic le plus élémentaire Futé 

Minitel Story. Les dessous d'un succès. 

Michel Abadie Ed Pierre Marcel Favre 
176 pages, 98 F 

Manifestement écrit sur un coin de table ce livre, 
n'a guère plus d'intérêt qu’un dossier de presse 
Se lit facilement et très vite, alors s'il vous 
tombe sous la main, vous y apprendrez peut 
être quelque chose 

Voler avec Fllght Simulator. Pour 
Macintosh. Amiga et Atari ST. Charles 
Gulick Microsoft Press/Edittons P S I 
Pour les fanatiques de Fllght Simulateur II. et 
pour ceux et celles qui vont le devenir. Mieux 
qu'un mode d'emploi c'est une Invitation à de 
multiples sorties au dessus du territoire des 
USA El quand l’auteur vole à la vue entre 
Chicago et New York et qu'il se pose à La 
Guardia malgré une erreur de navigation, on est 
prêt à le féliciter pour sa brillante excursion ! 

Les vrais frappés des simulateurs de vol ne 
devraient pas jiouvolr se passer du livre de 
Gulick 
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COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT 


ACTUEL 


En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et en nous retournant le bon de commande ci-dessous 

M S X II H B 500 Sony Western. n° «I. p. 118 

8.E- : n* 27. p. “ 

M S X II H B 700 Sony DOSSIER 

B.E. : n® 36. p 

Nitfndo Inlnlolnmi'nl System : 

n* «5. p 
n* 41. p 


Création d'entreprise (la) : 

n° 22. p 24 

Cinq an*, cinquante numéro» de Tilt 
n° 50, p 70 

Demain animé pat otdlnateui (le) : 

n® 27. p. 16 
Devenir programmeur: n® 3. p. 18 
Editeurs de logiciels en France (les) : 

n® 38, p 92 
Intelligence artlllclelle (I*) : 

n® 32, p 118 
Jeun d'arcade Iles) : n® 33. p 98 
Mémoires optiques (leu) : 

n°41. p. 66 
Micro en RFA (la) : n® 42. p. 64 

BANC D'ESSAI MICRO STAR 


NMS 8250 B.E. 

PC et compatibles 

B.E. 

MS 

PC 1512 B.E. 

Sega Master System : 
Spectrum MS 

Spectrum ♦ 2 B.E. 
SV 318 
Tl 99 ,'4A 

IO 7 Thomson 
TO 8 Thomson 
TO 9 Thomson 


105 

92 

92 

102 


B.E. 

Ht. 

B.E. 

B.E. 

B.E. 

MS 


Amlga 

B.E. : n® 

32. p 

106 

Amiga 500 

B.E. : n® 

42. p 

104 

Amstrad CPC 464 

B E n® 18 p 48: MS n® 

23. p 

68 

Amstrad PC 1640: n® 

49. p 

112 

Apple II 

M S.: n® 

25. p 

86 

Apple II GS 

B.E. : n® 

38 . p 

88 

Archlmedes (T) 

n® 

50. p 

80 

Atari ST 

B.E. : n® 

24. p 

78 


MS: n® 

33. p 

92 

AUX 130 XE 

B E.: n® 

22. p 

72 


MS: n® 

28. p 

86 

Atari 800 XL 

B.E. : n® 

9. p 

21 


MS: n® 

28. p 

86 

AUnos 

B.E. : n® 

II. P 

40 


MS: n® 

29. p 

96 

Commodore 64 

B.E. ; n® 

7. p. 

24 

n® 22. 

p. 70. n® 

24. p 

22 


MS: n® 

27. p 

108 

DX7.CX5M 

B.E. : n® 

29. p 

90 

EXL 100 

B.E. : n® 

15. P 

26 


MS: n® 

35. p 

11 

Macintosh 

B.E. : n® 

31. p 

100 

Mega ST 

B.E. . n® 

47. p 

84 

Minitel 

B.E : n® 

34. p 

106 

MO 5 Thomson 

B.E. : n® 

14. P 

26 


MS: n® 

30. p 

88 

MO 6 Thomson 

B.E. : n® 

35. p 

108 

M SX 

B.E.: n® 

18. p 

40 


n® 

23, p 

62 


TO 16 PC : 
TRS 1000 EX 
VG 5000 
XPress 16 

ZX 81 


B.E. 

B.E. 

BE¬ 

BE. 


n» 28. p 82 
n® 37. p. 108 
n° 37. p. 114 
n® 43. p 76 
n® 34. p 114 
n® 36. p. 88 
n® 10. p 22 

n® 2. p 36 
n® 30. p 88 
n® 35. p. 108 
n® 25. p. 82 
n® 30. p 88 
n® 46. p 110 
n® 37. p. 114 
n® 18. p 46 
n® 40. p 62 
n® 24. p 82 


CHALLENGE 


Astrologie, Btorytmes : n® 27. p. 148 
Billards (les) : n® 43. p. 94 

Boulder Desh et Pac Man : n® 52. p.88 


Action : n® 38. p. 106 

Animation n® 54. p. 80 

Arcade (adaptations de (eus d't 

n® 50. p. 86 
Aventure: n® 3. p. 52. n® 18, p. 56 

Aventure / action : n® 30, p. 94 

Aventure grandeur nature <!') : 

n® 44. p 70 
Batailles navales : n® 19, p. 52 

Caaae-hrlques : n® 44. p 67 

Combat : n® 39. p. 96 

Combat (corps i corps, épée) : 

n® 52. p. 76 
Commerce Interstellaire : 

a® 42. p. 110 
Courses automobiles : n® 51. p. 72 
Création graphique 

n® 12. p 62. n® 36. p. 106 
n® 46. p. 82 

Création musicale : 

n® 15. p. 60 n® 29. p, 100 
Epouvante : n® 55, p. 80 

Enquêtes policières : n® 31, p. 104 
n® 47. p. 90 
Flippera : n® 23. p. 74 

Flipper : n® 44. p. 62 

Générateurs de faux d'aventure : 


Boxe : 

n c 28, 

p 116 

n® 28 . 

P 

92 

Catch 

n® 50. 

p. 104 

Glisse (skate. suri, etc.l : 



ContrOle aerien : 

n® 34. 

p. 146 

n® 44. 

P 

75 

Echelles et plates-formes 

Jeux de réflexion n® 34. 

P 

124 


o“ 53. p 96 

Jeux de râles: n® 33, 

P 

104 

Gaunllet. 

n® 54. 

p. 90 

n® s: 

P 

. 78 

Golf 

n® 35. 

p. 132 

Joysticks. n® 16. 

P 

70 

Guerre sous-marlne 

n® 36. 

P 124 

n® 41. 

P 

106 

Inertie : 

n® 39, 

p 114 

Microédition : n° 45. 

P 

80 

Jeux de carte» : 

n® 30. 

p 116 

Musique: n® 43. 

P 

80 

Jeux en équipe» : 

n® 51. 

p 84 

Onze ordinateur» A moln» de 1 000 F : 

Jeux de raquette» . 

n® 38. 

p. 128 

n® 4. 

P 

50 

Jeux olympique» 

n" 15. 

p. 76 

Périphérique» : n° 25, 

P 

92 

Motos : 

n® 42, 

p 122 

Robots, n® 11. p 54 n® 17. 

P 

30 

Navette spatiale 

n” 46 

p 110 

Simulateurs de conduite 


124 

Simulateurs d’hélicoptères : 

n® 47. 

p 108 

n° 9. p 60 n° 32. 

Simulateur» de vol ; 

P 

Tennis : n® 5. p 32 

n® 31. 

p 122 

n® 7. p. 70. n® 20, 

P 

60 

Wargame» : 

n® 33. 

p 122 

Simulations économiques : 

n® 21. 

P 

52 


BON DE COMMANDE ANCIENS 
NUMÉROS TILT 
A retourner à Tilt, 

2, rue des Italiens 
75440 Paris cedex 09 
Je désire recevoir les numéros suivants 


Nombre de numéros 
Somme totale 


Je vous adresse la somme de 20 F pour 
chaque numéro par: 

chèque □ mandat □ à l’ordre de Tilt. 

NOM: _ 

Prénom : _ 

Adresse : _ 


Code postal : 
Ville: _ 


Hacher: n® 39. p 127 

Harry et Harry : n* 42. p. 132 

Hobblt (the) : n® 30. p MO 

Maaquerade : n® 27. p. 170 

Mind Shadow : n® 35. p 154 

Mortvllle Manor : n® 53, p. 100 

Pacte (le): n® 40, p 126 

Passager du temps (le) : n" 45. p 120 

Orphée: n® 31. p. 142 

Robinson Cruaoé : n® 51. p. 102 

Scoop : n» 28. p 13» 

Space Ouest : n® 55. p. 106 

Sram; n® 37. p, 172 

Sram II : n® 43. p 105 

Taaa Time ; n® 44. p. 90 

Top secret : n® 46. p ISO 

Zlm Sala Blm : n® 27. p. 164 

Zombl : n® 38. p 143 

Zorro : n® 49. p 124 

SOS AVENTURE ~ 

Adventure Bullder System : 

n® 47, p 114 

Allalre (■') : 

Allalre Vera Cru» (Il : 

Age of Adventure : 

Allen : 

Allen Flres : 

Allemate Reallty : 


36. p 
30. p 


150 

129 


n® 39. p 121 


Auge de Cristal (F) : 
Autovlauel : 

Aztec Tomb Revislted 
Baratin Blues : 

Bard a Taie III 
Bill Palmer : 

Borrowed lime : 
Callxto lsland : 

Canal meurtre . 
Captaln Blood 
Casque des lorgerons 


Simulateurs de voile : n® 44. p. 72 
Space Invadera : n® 5. p. 62. 

n® 49, p. 82 
Sports: n® 13. p. 58 n» 27. p 116 
Sports d'équipe : n® 35. p. 118 

Strlp Poker : n® 44. p. 77 

Wargame* : n® 10, p. 56 

n® 37. p. 124 

LUDIC 

Aigle d'or (O : n® 12. p. 54 

Bard s Taie (the) : n® 54. p. 97 

Broadaldes: n® 21. p. 68 

Cauldron 11 : n® 34, p. 34 

Crafton et Xunk n® 38, p. 132 

Delender ol the Crown : 

n® 47. p. 112 
Faery Taie : n® 52. p 92 

Fltght Simulator II : n” 16. p. 66 

King Queat II: n® 33. p. 33 

Mystère de Klkekankoi (le) : 

n® 10. p. 66 
Pawn(tbe): n® 45. p. 110 

Sorcery: n® 25. p. 115 

Spy VS Spy : 

n® 20. p. 52. n® 28. p 122 

SOLUTION LECTEURS 

Aflaire Sidney (D : n® 47. p. 122 

Borrowed Time : n® 41. p. 130 

Eurêka : n® 20. p. 76 

n® 21. p. 76 n® 22, p 98 

n® 30. p. 138 n® 31, p. 141. n® 32 
p. 158 n® 33, p. 147. n® 34. p. 162 
Forest at World'* end (the) : 

n® 29, p. 126 


Hollywood Hlftnx 
Incantation : 
.Itnxler : 

Intrigue : 

Karma 

Klng ol Chicago : 
Klng Quesl II : 
Knlght Orc : 


21 P 
n® 55, p 94 
n® 4L p 123 
n® 55. p 96 
n® 54. p 104 
n® 37, p 162 
: n» 23. p 09 
n® 31. p 129 
n» 55. p 97 
n® 51, p 190 
n® 30. p 121 
n® 31. p 130 
n® 35. p 146 
n® 55. p 102 
(le): 

n" SI. p. 94 
n® 52. p 97 
n® 43. p 100 
n® 44. p. 15 
n® 51, p. 19 
n® 23. p. 91 
n® 33. p. 143 
n® 44, p 16 
n® 53. p 101 
n® 38. p 136 
n® 31. p 131 
n® 53. p 100 
n® 46. p 130 
n® 52. p. 96 
n» 43. p 101 
n® 49. p 119 
n® 55. p 100 


Chlmera : 

Cholo : 

Crapule (la) : 

Crash Garett : 

Dallas : 

Déjà vu : 

221B Baker Street 
Dondra : 

Dossier Boerhaave 
Dragonworld . 

Dresrn Zone : 

Dungeon Maker : 

Dugeon Master : 

Dungeon Système : 

Etemal Dagger (thel : 

Explora ; 

Faery Taie Adventure (the) : 

n® 46. p 132 
Fourth protocol (Ibel : n® 28. p 132 

Femme qui ne supportait pas les 

Ordinateurs; n® 31. p. 121 

Fer et flamme : n® 40. p. 124 

Fétiche (le) : n® 40. p 124 

F.R.E.E. : n® 27. p. 163 

Gateway (the) : n® 42. p 121 

Geste d'Artlllac (la) : n® 29. p 125 

Gnome Ranger n® 50. p. 116 

Golden Path : n® 44. p 14 

Gulld of Thleves (the) : 

n® 45. p. 114 
Hand OsUnde. n® 53. p. 102 

Heure du serpent (les passagers 
du vent II) (I*) : n® 42. p 129 

Histoire d ot : n® 37, p. 160 

Hltchlker's Guide lo the Galaxy Ithe) : 

n® 39. p 122 


n” 44. p 17 
n® 47. p 11$ 
n® 52, p. 94 
n® 54, p 10S 
n® 47. p 112 
n® 40. p 123 
n® 32. p 150 
n® 49. p 120 


Land ol the Lounge Llsards (the). 

n® 47. p. 113 
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BOUTIQUE MICRO 
42, RUE LAMARTINE 
75009 PARIS 
T«:48.78.11.65 

Véritable spécialiste dé 

l'AM JO A dépuis 2 ANS 


as«> ivNrrac*NT»*tji3ijKo.vi^^o<j»ii] 

A5®0C l tw.HONmi* cniUM Atoaa) 

AMOO (XMTBOKHAU «AM IMKJ« • fl/t •« 
A 2000/SM f a no . MONrreua couirn» a ioui 
A 2002. ( AÏOOI * AJ03J 1MBOAS IVtJUNH . 

uourmm hauts rnts«TANca unoi 
A10B4 tMonlteur couleur Haute Définition 
A2000: Moniteur Haute pertinence 


rERirBBJUQUBS CONNECTABLES OV COMPATIBLES 


OBNLOCK 

PAL/ 


♦OBJ 


GRATIfltSmiHiW 


aaMMUBom 


DIVEBTISSKMKNT 


KPtO OOCAC 


MAD C'E 


.MONTAI;K SURPLACE DK TOUTE 
CONFIAI RATION SKI.ON LES HESOINS ET TEST 
_ l>E IION FONCTIONNEMENT 


MAD C'EST F. N COKE- l.'AMUiA 


MAD C'EST FOU !M 


l'ROMO 

MAI» 

A MICA 500 
+PKR1TKL 
+ A 501 ♦ 
A10I0 
6990 F. 


EDUCAMIGA 
AMIUA 
20IKI ♦ 

A1084 ♦ 
KIT PC 
12990 F. 

RESERVE E N 


; aioic 

- ' n/a 

BXT 

A»IO 

ri/a 

INTER 

A90I 

91» 

A3QO 

AJP92 

1MBOÎ 

AJOOO 

«rrren 

CA»TS • 

5-IM 

Axw.moê 

CONTROC 

• 20K4B05 

A2T*n ♦ STM 
OOWTROtA 

AJX) AÎ053 

VID0O 

BAL 

2099 

1 A4e 

1999 

wae 

SM* 

«IM 

«tse 

iw ir. 


Lee Vega» 

n® 29. p 123 

Alrhall : 

n® 46. p 

76 

Legacv ol the Anclenta 

Allan* : 

n® 40. p 

60 


n® 45. p 116 

AMX Page Makr. 

n® 43, p 

69 

Lord ol the Klnga 

n® 29, p 122 

Anlmalor (thel : 

n® 35. p 

59 

Maître de. «me. <|«) 

n® 50, p 116 

Application GEOS : 

n» 44. p 

57 

Manoir de Morlvlellle (le) : 

Appolo 18 : 

n® 53, p 

42 


n® 35, p. 148 

Arche du Capitaine Hlnnd (O : 


Mtndièvuir : 

n» 19, p 72 


n® SI. p 

71 

Marque Jeune (lal 

n® 55, p 92 

Art Olreclor 

n® 43. p 

69 

Mpuitrp A grande vliew 

Ail of (.he«« (Tha) 

n® 55. p 

39 


n° 23. p 88 

Alt fcc tlb* : 

n® 45, p 

65 

Meurtre »ur l'Atlantique 

Arttfct (the) 

n® 27. p 

62 


n® 30, p 132 

Arttfct (the) 

n® 52. p 

39 

Meurtre, en »*rle : 

n® 41, p. 124 

AltUOI» : 

n® 46. p 

77 

Mkndatone 

n® 36. p 152 

Bivouac 

n® 49. p 

72 

Mur de Berlin va .auter (le) : 

Bob Motane Chevalerie: 



n® 27, p 162 


n® SI. p 

64 

Murder on the Mlultilpi : 

Buggy Boy 

n® 55, p 

36 


n® 34. p 151 

CAO: 

n® 30. p 

56 

Nlghl and Magic 

n® 50, p 115 

CAO 30 

n® 35. p 

61 

Nlne Prince. In Ambrr 

CAO 30 2.0 

n® 50, p 

67 


n® 38. p 138 

California Game» | 

n® 49, p 

72 

OO Topo. : 

n® 33. p 142 

CAO 3D : 

n® 51. p 

67 

Otphâi 

n® 50. p 114 

Chopllfter 

n® 47. p 

70 

Orphie : 

n® 29. p 124 

Chuk Veager't Advanced Fllqht 


Pacte-jet du teinp. (le) : 

•Imulator 

n" 46. p 

78 


n” 42. p 130 

Contrôle aérien : 

n® 29. p 

87 

PMM^vrt du vent (lf«) 

Oatnbutlera (lhr| : 

n® 24 p 

48 


n® 55. p 99 

Oegat 

n® 32. p 

52 

Pawn (the) : 

n® 32. p 149 

l>ega« Lille 

n® 39 p 

53 

Pmy M»»on ï 

n® 38. p 137 

Dafandar of lha trowr 

o® 40 p 

58 

Phal.be.g : 

n® 35. p 147 

Dalu ««■ Muili 

n® 41, p 

60 

Phanta.le : 

n® 32. p 151 

Delu*e Mu%t< Construction Sa! 



n® 41. p 125 


n® 53. p 

48 

Pirate. 

n® 46 129 

Oeluae Paint i 

n® 32. p 

54 

Ptratr* of the Barbavy Coati : 

Deluae Palm II 

n® 53. p 

44 


n® 46. p 128 

Deluae Video Conalrucllon Sel 


Police Que.! : 

n® 52. p 95 


n® 38. p 

58 

Portai 

n» 42, p 131 

Deatroyer 

n® 54 p 

44 

Prophétie 

n” 28. p 134 

OlglIall.euT 

n® 36. p 

56 

Qtn 

n® 51. p 90 

DlglIalUeui VIOI 

n® 40. p 

59 

Que*tron 

n® 20. p 78 

D P Slldr 

n» 34. p 

69 

Queation II : 

n® 54, p 108 

Dril royat 

n® 39 p 

54 

Quête du chevalier (la) : 

DTP PAO 

n® 47. p. 

71 


n" 28. p. 133 

Eco : 

n® 53. p 

49 

Kralnu of Darknea* 

n® 43. p. 102 

Echofcoft t 

n® 42. p 

60 

Ripou, (le.) : 

n» 49. p. 118 

Elite 

n® 29. p 

89 

Return to Atlantl. . 

n® 54, p 106 

Cmcrald Mina 

n® 54. p 

45 

Roedn.r 2000 

n* 38. p 139 

Eaeldrum* 

n» 26 . p 

53 

Sapirnt 

n® 49. p. 120 

hxelpalnt /1 irlmou«p 

n® 30. p 

57 

Scoop 

n® 22. p 88 

Eapert Ht 

n® 33. p 

62 

Shadoogate : 

tt° 45. p 117 

Faplorateur III 

n” 38 p 

59 

Sherd ol Sprlng 

n» 37, p 159 

FanlavUlon ; 

n® 34 p 

66 

Shogun 

n® 34. p 152 

Flra Power : 

n® 51. p 

65 

Silicon Dr ram* : 

n® 41. p 122 

Game Maker 

n® 32. p 

55 

Slnbad : 

n® 43. p 102 

Gee Bee Air Rally : 

n® 52. p 

34 

Space Quel II 

n® 52. p 98 

(jrmdiaw 

n® 24, p. 

49 

Sram 

n® 35. p 145 

Glgannld 

n® 54. p 

48 

S ram II ; 

n® 40. p 122 

Graphie Advenluie Creator 


Starfllghl 2 : 

n® 55. p 98 


n® 36. p 

54 

Star Ttek 

n® 51, p. 88 

Graphie Studio : 

n® 41. p 

62 

Tenglritood 

n* 51, p 92 

Graphie Studio (The) 

n® 55. p 

40 

Taram et la chaudron magique 

Gréai Glana Slalers 

n» 55. p 

42 


n® 33. p 144 

Guntltlp : 

n® 42. p 

58 

Tempête %ur la» Bermude» : 


n® 54. p 

4.3 


n® 34, p 150 

Il M S Cobra 

n® 39. p 

55 

Gulld ol Thleve. Ithel 


Infiltrator 

n® 38. p. 

60 


n® 45, p 114 

Infctanl Muatc : 

n® 37. p 

68 

Thétl* 

n® 37. p 158 


n® 54. p 

51 

Thraa Muaketeve» (tha) : 

l/nogoud : 

n® 51. p 

70 


n® 45. p 115 

Jel : 

n® 30. p. 

59 

Trilogie du temple d'A.phal (la) : 


n® 54. p 

47 


n® 32. p 152 

Kennedy Approach : 

n® 28, p 

52 

Troll : 

n” 39. p 120 

Llghl Pen 

n® 29. p 

86 

Turlogh la rAdeur : 

n® 51. p 93 

Llltle Computer Peoplr . 


Ultlma IV 

n® 54. p 106 


n® 28 , p 

51 

Ultlma V : 

n® 55. p 95 

Lorlgraph . 

n® 28. p 

50 

(Jnlnvtied 

n® 34, p. 154 

lunar Eaploret : 

n® 42. p 

59 

VahalU ; 

n® 15. p 50 

Mac h 3 

n® 50. p 

66 

Voyager 10: 

n» 55. p. 93 

Magic Sound 

n® 52. p 

38 

Waldo. 

n® 16. p 54 

Midi Mare 

n® 51, p 

66 

Wlaard . crown : 

n» 36, p 151 

Mortvllle Manoi 

n» 45. p. 

64 



Mode Maket 

O® 33. p. 

59 

TILT PARADE 

Mutile Pro : 

n» 51. p 

69 



Mualc Studio 

n® 41. p 

61 

Advanced OCP Art Studio Ithc) 

Mualc Studio (the) : 

n» 37, p 

70 


n® 44, p. 56 

Mualc Studio G7 . 

n® 32. p 

54 

Advenced OCP Art Studio (the) 

Muatc Syfctem (the) 

n» 31. p 

49 


n® 52. p 40 

Mu«lr Wrltar 

n® 25, p 

54 

Aegta Anlmalor 

n® 35. p 60 

Nebula t 

n® 44. p 

56 

Aegla Draw : 

n® 53. p 45 

Neutaroom (the) : 

n® 24, p. 

46 
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P.H 


NexHoom Pto (the) : 

n* 44. p. 58 

Néochrome : 

n* 32. p. 52 

Noflh Sra Mrlkuplrr : 

n°3l.p 51 

Oblltorstor : 

n» 55, p 38 

Opération Mercury : 

n' 25. p. 52 

Paint Work. : 

n» 35. p. 62 

Plu*paint Couleur 

n° 45. p. 66 

Pluspainl ST; 

n° 40, p. 60 

Pxaxxqrrx du vent (In) 

: n® 39. p. 52 

Photo: 

n® 27. p. 63 

Platoon . 

n® 53. p 46 

Port of Cuit : 

n° 54, p 46 

Prtnt Marin ; 

n° 38. p. 58 

QL Peintre : 

n® 30. p 58 

Quantum Paint 

n° 52. p 38 

Quudn : 

n® 51, p. 66 

Racler : 

n® 42, p. 60 

Ruade Sut Go : 

n® 29. p 88 

Radio Comrollud Fllght Simulator t 
n° 25. p. 53 

Ru Boundur 

n® 50. p 68 

Red Arrose» : 

n® 27. p. 64 

Ruturn ta Grnr.lt : 

n® 55, p. 41 

Road Wall : 

n® 53. p. 50 

Science Toolklt - 

n® 34. p 67 

Sculpt 3D 

n® 54. p. 50 

Hllunt Servie e : 

n® 35. p. 60 

SOI Pack 

n® 52. p. 37 

Skate or dlr 

n® 52. p. 36 

Sonlx 

n® 46. p. 76 

Soundxoft : 

n® 42. p 60 

Stafling Char Ile : 

n® 55. p 37 

Star T reh : 

n® 36. p. 55 

Storehlp Andromède : 

n® 33, p 61 

Studio : 

n® 37. p. 69 

Super ski 

n® 55. p 44 

bynthnoét. 

n® 42. p. 60 

Système Expert : 

n® 43. p. 70 

Tau Cuti : 

31. p. 49 

Teriorpod» 

n® 49. p 73 

Thcxder : 

n® 55. p 43 

Totale Tllu : 

n® 45. p. 66 

Toy Shop (thul : 

n» 49. p 74 

Trall Blarn 

n° 37. p 68 

Train (thu) : 

n® 53. p. 43 

3D Studio : 

n® 4L. p. 60 

Turbo Basic : 

n» 47. p 73 

Turbo CAD 3D : 

n® 47. p. 70 

DM S 

n® 53. p 47 

Vampire Klllur : 

n® 43. p 68 

Vol solo 

n® 31. p. 50 

Wlanderur : 

n® 33. p 60 

Wargame Construction Set : 

n" 54, p. 49 

Warlock’s Qunt : 

n® 54. p 42 

Wrntllng Micro Luague : 

n° 51. p. 68 

Xénon 

n® 52. p, 35 


TOUJOURS DISPONIBLES 


L» Spécial Ani.tr ad du numéro de min 
87 veut propose 

• de* périphérique» (Imprimante*, dnvus 
modlmti pour roules les bourses 

• des tableurs, traitements de texte, ges 
Bons de fichier» 

• tous les softs de jeux d'aventure, acTmrr 
simulation 

• des Ungaga», Inting». livres, pour aller 
plus kan avec «Are Anulrad 

• ET. en exclusivité, le test longue distance 
des PC. CPC el PCW la plus dur de loule 
fhàsSoirc de la micro I 

Le Spécial Compatibles PC du mois 
d'octobre 87 avec, au sommaire 

• 20 pcolils d'ullbsaleiiTs type» 

• 20 conhgurallona idéales 

• das tests pour mieux définir vos besoins, 
mieux chcaslr votre PC 

• tous les points de vente 

• le» pièges k éviter 

• les questions à poser 

• dessin, architecture, musique. |eu«. 
P A O . découvres mille usages pour votre 
PC 

• périphériques, langages, programmation 
pour maîtriser sans peine l'univers PC 

La Spécial Amstrad du mois de décem 

tcc 87 vous propose 

• de» (eus plus de 550 softs et des centai 
nés de photos d’écran 

146 


• le shopping, tous les cadeaux des Am» 
tradlstes tous 

• un bilan laul ll encore acheter un CPC? 

• une nouvelle exclusive signée l'épé Louis 

• le combat du PCW contre le Vldeownter 

• le match du PC Amurad face 4 tes nvaux 
Atari ST/Aralga: le match en vente 
(35 K) depuis le 27 lévrtei 1988 Au som 
maire de ce numéro 

• Le match Aron ST • Arntga. 

• F.nquéte boutiques . comment un novice 
«si accueilli par certains revendeurs 

• Micrololslrs les logKieb de (eux mm ST 
et Amlga. avec les photo» d'écran 

• Création graphique et musicale . Si et 
Amigo ne se valent pas 

• Éducatifs ST nettement mieux suivis 

• Les utilitaires émulateurs, traitement de 
texte et PAO. tableurs, gestions de llchleis 

• Programmation el langages, etc 

Ce nouvel hors série dévoile les atouts des 
ST et des Amlgn ainsi que leurs faiblesses 
Depuis le 31 mai 1988. PC facile. 351 

• Comment choisir votie PC 

• Les quinze meilleurs rapports qualité/pttx 
de l'année 

• Initiation traitements de texte, tableaux, 
dessin, musique architecture cent loglOeb 
indispensables. 

• Comment établit votre budget micro 

• 250 nouveaux |eux 


36-15 TILT 

RUBRIQUE P.A. 


Gratuit, rapide. 
Passez vos 
annonces sur 
Minitel. 


VENTES 


AMSTRAD 

VedeCKlUBcqukur.ib» • renoci • ergs • unes 

• me Amurad raagvim « CFC fin 30001 Rend, 
MOUMR. 1*2. « é> FudnmgRoReamdUa. 7M1* 
Rade TU 42070146 

Vmda CSC CM mono » DDI • 2S6L ■ MPI • nam 

• bras cl muas • rem ngoeA K I a dan LaAMtbé 
«Mortottunn Cku» W ARSCHAWS2KI. II. nu de 
U IfcanS. twt OuAur idu 4 4nut TU MMJS.ll 
Ver» Amsirod 612B cxxAse saus garantie . joystxs t 
!«o eu, . mua La Mut J MO r lan aaMca » poav 
Ua Alaart U CAM. J, ru. Pudfluud appt 7. NSW 
Bataftrr.TU. «JlJttl 

Vanda Attend It b.A I CK Sia couuw • muta • 
aodm * 16 ta* • doubRw • «vrac, Latour 4000) 

MaiArw ISBGUtLUCR, S. rua Lato» 7M17 Ports TU: 
<6.72.17.01 au JJJ1M.4* lagrto a Kl 

Vends dm ongrur» pour CK : Tony Truand 40 F Conv 
nurdo 40 F WhoDumWn.2 50F I. V Au, 40F, 
AAjnod «OF. Imwert» maaon 80F AmuadFRAS 
C04U. waa 417. tac D1.2 rua tS» MM. > Ma* 44004 
hua TU : 44MM.M 
Vu» CRC 4S4 naonocK/oma t 20 orgroua (Sala Arma. 
Hygu rvjn Arcada Mrag* Image Spoad Any. Mail 

• ivre BOUC 4 Mous la AMI 3000F Mu, ROUA 
OéOtt. J. ma on.i a r éb a . M217 Wp — . TU: 
27 MJ*.». 

Varatl |0ui ongeraux Idbouaoal Armlrad 50 F moqua 

Ole, TOURREUR, 46, nu Gunhert. J722» LS. Sou 
chu* IU. 47S4.Mtt 

Vanda Amatrsd CK StJI cou • ntn (au • rossacS • 
souda AMX . livras. Prix 4 900 F tou, garante e .*» 
Rctux 5''4 Jeurvn lAmstredl: t 750 F Arnaud DCié 
von. 14170 OeuMSeMane. TU : lis»»* 


Urgent F Vands Graphacape D pou Amstrad CK OIS RM 

et 4M RorioAdra 00R7CVM1C S imita » Laura. 77710 
3dm George* Moral TU 37*2*73. 

Vanda Anwrsd K 1512 dxjtSa acleur de duquel» • 
Rio, Meut cud " vaut* • non toj < brut * mua» 

La luut cédé 4 eOOCF Aime RtOMOLLiS. 22. n» ». R 
Grande RrtÉre . 7I1M Menxe.Snlemun TU: 
MAA7XM 

VeefeaaCKrmrauidaq AAmod. Rartadei. Ctbu- 
noal Ou. Rvn Saeeeie Cran Car.. e> SOAmnen LOU 

VkAU. A MSa due lheomae. 7UJ4 FontenorSe 

rseurr im nsa as n iwrM ithi 

VendeLrv 4K4rvarxrcll louage ISMII - DalKONki 
,rbre Rue • «* «Ue ♦ doAXeui* • nwas • cadeau» 
umaoR Aie. AU • 4can Km 20007 Suée BEER 
RAAR1, IM druvui do VMen*ux OR2B LaRAone TU 
S47S2SM 

Vands iK 004 coul • OMP3O00 • Sonne srnthér 
peu».asrar moqua • TJtogx» • mogneejXF . p/i 

US 5100F CMeSen RAJOT. 47. rua [tie nn e Mucd. 
WIFarst* MM KM 

Von» eue pour CK 61» »4n. Scoo Selon hunes* 
TauCad. Comnteida. Shplght, etc. hu 6 MaorRr 30F 

Cadnc 94 mut. 15. ma du GOrdrdCordorrm. IW 
NaeRh. TU «7.4BJU0 bu» MAI 

VexR Antalrad CK S12B monde, axé • RvukS . ta 
X7 r TDduq » Rux «émut VAS pou sev 3000F 

Fnnqeu COUJGN06L t. rque PoueeSn 7I13R La Ctia» 
nui TM >455.44JJ 

Vends Amerrad CKR13Bmoral coM mit 2500F TM 

aSJtJUR Ri a» eu n.oj. 

Ven» CK 464 Mi t . dame . bre . A U «cernera 
» I Anatrad e • 23 Antal mag . T» mdcrR Amatrjd 

• env tORue U tour pour 1600F FrdddeSc ELBA2. 
9.ivueula»Ou»ut 76Tiu «dai 1er Cm ■■■■ TM 

I4MJ7.U 

VankAmaoadCKSI2Rcouleur 154 •magnéaiXt. 
10 Rue r dnq 1 embalage d'orge» • 6oc • dato 
Iceqv 2990 Van» S g Re nan t (eux J4*ém* ABCRLCNC, I. 
mo Roumur. 4R2M OdAmuaurLan. TM : 41.7IMJ1 

Varde Amauad CK 6I2S coûtaia - magnéto K7 . 2 
maeluadejau • rCxedaq l«exX 154 3800 F Idem 
RUUCMtM. M7 avenue du OMLaden. A4760 
AhuenvAieui TM: 41.7SMM 
Van» CK 6121 cad II 5 4 I amc Un log récern IRM- 
gade. Advrrasl. OCP An SeirSo OaoSDgv. et ) « 1 pys 
oc» ISqeed Kxrgl * rbn raujoe (T4L..I Valeur 4 700F, 
lea«4pour 3X0MW7I SatraeM PMIUPPARt.S, ne 
du VddaLa*. 71276 At on e».,» G -veS u n IM: 
27.M44JS. 

Ver» Lrraved K KA 1640 020 12000F Spnnl 
IdUF .VS 1512 0001 • rdaxRue pour K PMR*» 

OUtVAOvIUJtRS. 4. ma Fe*dtnoO«mev 71110 Sara 
Iraemeev IM: Mil54.12 

Von»AmondCK6t2Bett*> * 104 • 27isao («a 
roui - Kg dAammtdeur • tvrapmh Latour Sffll 

JOeama OU»a. 4» rua de UrrmumSa. Faute,. 27M0 
Nonancexet TM : 32M27 75, 

Von» One Atmo. • Amstrad 664 » Setdan « 01 • 

axeum at bras nueaaa. 73. nie du Taeie»ad» 
Rloan. 15IM Se-r Jeauead. I. tend. TM : 
MJ1J151 

Ven»CK6128 • WdRq Irbrx ieiexl • me»» Konr. 

• IMI»IMAM K)« 15 Géant»w«|ueu2i;S9 Pro 
3900 F taSbettes Iras Paroi Dovld ARBU2.33. r» doa 
Alouottoa. KM C. 7M1R Par». TM : 425S1S4S 
Vcn»CKHamonccr»omo • madu» • RvaacS . |eu. 
eut KO Prie viteaeaanl 4 dSturtr. Vaneaqu. QUCGAN 
2R2. rua Ucxuba. 75*15 Par». TM. 65JR.1742 
Ve» AmwadCK 612Rcoûter tende671 . J6 rui • 

«Marne 4 I xrrsKcS. KMbonétSL pne 3500* Sdvèra 
RARUt. tooe.e n .nl Mont d’Anne. 6111* Han» 
lumpn»* TM 74JSMM 

Van» K 6128 C4» - Rctau K7 • 4Xrrdon SugarMnl 
4 CR». Laade Roard 4 Koneoc Has • NAcramancie 
k ioji pou41500 F, pra terne I Bne» PltRItl. 1/115, liât 
dama tm Fermer»» ne ManeSn RarRraéM *2561 

Putsaux IM : 47.7246.14. 

Ve» CK 6128 r Tune»» . ni» en • douma* • 
reçue. • 10 Rue R7 ongneui IF ange » craie, nom) » 
retenue 460 F . rdiai. <41,« MadabU» BRVFALFT. 
Keaaau d» UmM. 20117 PonevVaeda» 

Van» eu CK 61» draq Msat. Ma» 2 ttnrwa. Cap 
tain Amène. Mtr» 3. Cobra. Mûrie Je* 2, Wlrbat, 

Remid mis» GoM 2 70 4 110F. * dMatlre éaan 

Med» VA1MM4T J* ma ARRrme. 27176 ■—I 
Réloga, TM 324SJR51 

Ile»CK6641612BImorxrctaonw • MrSaquatw nom 
tvaue Rue <*ane Wenor*. Orud ,1. udesra Idocdogul 

1 750 F im COMSOUteO 123. dorkm. R Pmi toc, 
114*0 Cala. TM 42*1.1157 RprSa 17M 

Van» C I2B • dma 1570 • msgnUo * 2 (Oyat»* - 
numbaue pu. eut X7 e doq • bd le regemam drtq • 
lacune auxaSbOOF Alae CSSOLL51.5 ne* da Rnnel 
Ra. 71100 TKouare. TM 4RJRJSM 


Ven» CK 61M mono - «cibImTV - rvi-u» T«* 
201» * 25daq v»o“ • brea oauaevR (ru 11001 

"due ROSHC X. aeamn dm AMm. *11M P— 
TM.M16.Mt2 

van» CK 6128 cou, e. Me - xxi 6 g V4 . «ntars 
4 20 da» lis» • Ruel ■ duusses 1 Mas • MA* 

rangement daouenm 4 0001 Oar» PAOOM, 17, ne 
dae RUrguottoe. 75612 Peu TM.: 43.4463.37 ue» 
MAL 

Ver»CPCr»<dil axe. Mol • Rd Sg.lré . um 
i« • Xdaqum utl . Ru» . F.xnme . IMm • 5* 

oeregmertdaqueeiaa 4a»I QoradPADOIN. 17,uu 
dm Mmron.76612 Petx TM 43446U7 s* J6X 


Van» CK 6126 coder * put» • doua» * a» a 

«Mme* MO F «udm SAFFON. KtomcSe Laraoax 
r230 VMKamOiadatgdx FM I161J6JA mm *X 

Ven» CK 46A mono • doumas • royaux • -en un 
lanK71 t 500 F ail 64 ttlWT ««rdomervoc SS A 
MP 2 F tact 06 00 1 • DKédtbetseibanMvi Ou» 

MOFNNCA t. ma du Tbdutl 23260 Braer 


Ven» uWrtairmCK 612ROPDJOB Oaudoge.Heodi 
70 F I ou 190 F 3 • As* d'envol vr Maete Sme 1r>5a 
350 F 1 ou80 F 2 4 Aeeffenv» Ronaud 5AA04M l 
(dre du GdndralOuvaL 3*226 AmumAUr». 

Ven» CK 464 • nwmeur coule» * 00* 1 • Area t 
nonéxau, pu. eut iSequeltm 0 * X7 • revues Pn* 1 5001 
ou ScSange conte Ale, 520 ST coedver MooAe C006 
FROT. 3 Henaau dm Cérkaa. 77166 Lovaa TM: 
06 17 732). «r» tlk 

Von» CK 6128 nw» tous gesnw • "Cri »u> IhM» 
txKp Geyaw. etc I • matlrt - renne • douma Le us 

3 500 ) AtevUne LFBRfTOK 12 le Araaa 6 1 V. 1 A » 
34466. tM: 44 766147 


Ve» Amanad K 1512 cocmur acheta a 16 ! • • 
mare» ecac cane 4 17 pu Msommru.éul'W Pa 

6 500 F R» JORGEAISEN, 16. nn d 
76660 Bavnax tM 34JU7J6 


Ven» Ainatrad CK 6128 • 

3Ct0F»ro Wc MORtRER. 61 Are. Ad du 6 
l TM: 44616233 



Ver» Armer ad CK 664 • mite* • rtter • U6 

• reuuea Imumir rtunol.hu :2200F ^ MU» Qa» 

GORCAtVO, II, rue » R RoraraOdn MA SOT M 
Menue* TM : 74 M4J.14 

Ve» pou, CK tories * rangement Bac V Si 
ravum A A. Bme ; 10 compuieur. h» 3. notaxo pa 
gremmatJdr an aarnmtmur ttdarr* R4IR1A1.1. ma » 
11 RmentSee. 13411 AuAM TM : 73.MJ»77 

Ve» Annuel K 1612 00 couXM Ibé Mie» 121 • 
tour* • ncenlxau» Pgoe» iru. «t «4(tm» • bat • 
muet Rico code *6 000 F Fmnqo* CHEVAIKR 22 

mv»UA»re*e m . 7M6IVdem.RBm.onmm TM 
36.43.72J0 

Von» ArnaMd CK 464 mono ou crxdaur • rdeRmd 
ulémrea ■ tédrograpd* eruxxUMa. t 600 F ou * UX 

2 500 4 bmraOSvur CAU4ACL. 2, roum à» VroM 
76150 Rod|u.mx«rrt TM : 33.50417 

Van» Arnaud CK 464 - dum 001 1 • Fan • pM 

• brmeiavuas Latour 4 500 F Math» JAMM 
MOMtt M. ma Guogafand. 0113* >10111 TM 
40.146162. 


Van»CK4128morwedron* - 15pu. Pr**üeem 

JUdee BARDtEUMT, d» k Pua. mpmm 4a Lm 
dm. M A2 at» 62.111M Toutama IM 0146J66A 

Van» CK 464 couHur • Rclair DOI I4d*a4 Rv M ■ 
2manet1» • *ui ,50 X7 DX' • rmum * Arma tfmM» 
Latour 4 000F Jrgee OuMatdnMARTM.nuSmd 
Mutmtat 12576 CAbreuMu» IM. 226261 9 
Van» Ameuari CK 6126 crxjRur • muiuu rfurma » 

• pnuct - 70 teu. a, ui*r 16 M Rcanae anoua et» 
gen re 3 500 F t 5 4 Gemmai JACOB. K «e * 0 » 
pana. 74RM Pur. TM : 4254 51.31 

Van»CK<2B04van,uuRu, - flepranum 044P23M 

• bvm • Rclaur K7 - creron atdqua - deoiuaHM 
(An 6 003 F luut en nés tw* «*> J«R4> »0**t 9 
nu » R Tudem. 77670 Nuqpx TM : 6A6RJ7J1 6, du 


Ve»CK612Bcodai» • ra.*»iCmuCe.Oudagr. 
BobbR aec.l. ravum TR (171 4 2pn»I * tatM 

• Ane. R tout au pks olAan DmM GAUTMdt 
CoÉavm e SmuCRq 1 Cran e 474M TM 06761* 

Ve» A/**eed Seul CK 464 bec Remua dus»» 1 s 

• domtxauv pu. IWnfc, Peithu. MuRmam. 5x4. ex 1 r 
PWUX • ravum lAmua. Megemmai 100\ ha <3»F 

JuSu* BORRt SW1XTIX. 32 « imuMm Vue» 
0166 Pom-deljrmr* TM : 54.3621 07 

Ven» Amenai CK 6128 nvmeeir codew 1 pntd • 
»iM. 3 700F Antoine FRARCfSCSMR. 61. me lm* 
PbcM., 75006 PuM TM 44.44J3.M 


Ve» AmetradCK8128coukur • (onticle • Repu 

4 remet 4 manuel . ind ul age orge» Km -mi J 

Unit pour J 500 1 tkcadm VARO€R*ULC«.7» MU 
du HauL 66676 MuhR-VMe TM 3472*56» 























« u'W pouf CK P*M« I-.» »y«t (A) M*l* 

. .. ‘Il • â M«tr- DvnM IlUDflK. 

Lflfcenra 4/MQ Agan MRl TM MW01 14 


M.nm 


mMjwi 


‘p^î* 4M ;cwi*u> • OCX * TOC 

*■4 « K7 • fpvuai • '-trwnn ) K» F ou 
♦m« ^rr* CO* 1 400 f . CK 4M 1 TO t 

mmu*. V. nm &J QftMUht tttW 

TW H 1? M 44 

•■ r *W â^«TM 413 «OTi coum* - KV«<k • « <*» 
••ou iWinni ► fvaruol t b«., le tour pour 

TfOOOnc AUSSIHOU. (*uvwèrw Wl, *©▼•» A%i. 

H. *M Mo, KIM ArfMui C~*. TW 


VOT*A/rmCPC4Muu»j>.««i' 4 *éi i K mxn a un 
* |Q«JM • 80 ou* • Iium 

*«0F RWdp* THmfBÀSTlC*. 1 

. HM I 

TK-.MtULM 


IM? vrM* 3(*v* lOuOur - (rPi >iorrv 
«900(1 * pua «Idutttsrn * 2 toftw M fPipr 
•«. >• cor» ftUO p (4 xppfl*. In hounm toi Im« 
<1 In rpppra V*ndu f 900 F v«tns tctjab 12 000 F 

Snwno. NU MIC. K. no te. Nn. tc W > ?MH 
P»WTW 42.WW10 

Jpoucn «oncb Mn*M I4G? n* 1*28 401 
* 4 s F Airp-Jûrtajfl r' 7 9 * line 

I BOUCHA COURT, KM ChPbra. TW. ^ 
f'JUUI «n «IJ 


COURT. 


i Wmat li n » i 


*~y~d BOUCHA 

. TW: 


f 128 coul . I b 4 • • *4'» oui 

voa Sflfprvli - /Km* iDwca M 4 » 
ho ? KO f (Mb* D AWORtA. 33, *u* 
A» CWa, ITM ÛUIvi TW: 0 24» 77 

bW VWM CK 864 monoen 1 0 • « • -it« pua 
* *tbi ••* • »rvv«.i (pu* oripnauii vW*u* p**t (b 

tft' Trteten CHAORTOtEK i, na 

• TM. «7*2.04tt 


Varde 1 <«I( FC ’512 DD meraerro 

»»■» • «euuM«14Ko bn, J*# . --- _ 

W>» bMcaVAWATO 

■ ni> MlUita 



3 Xn*>ia 11 M lau. pliy* 
AMX • Cerdon K7 Trtehon 

RARRAUO Le 80 
TM 74*441 *4 

vbmJi ong» « «Met» t l’ont» mc touara a «Quel» 
W F daguet» a mm Eta» MICHAUX, 23, rua 


SM. 


bar II HM1I. «om 11 H M OX 

Vnndi AmM G 130 * rncrenante DUP XttO ■ 
W*yma imMMWMmi AM»bOUS 

TACAOUXU. IM 42*7*7JX 

V«deA">ored«128a»4 • rurrmOIV I . uHht 

*oat I torukk • r*. Rv> il 'S SannnM) - uuumi 
lOleeo TMS * '.tm 8. IWI OX.OANOSEA 
»«<• Ca*or« I1SM Guiton. TM «2X0X 23, 
Vende Anelrnd 6128 l b « «21 . J mm • XX *u. 
• daoe rmda • rvV, opttba • Boa** cadeau napdeo 
■ ... .«M OOWf.cMSOSOOF HMmXÔSIt. 
H rua Vba» Hugo. tuât Immm TM: 3X0X0301. 
•trautiaUaAMT • mm. • «■• • unutant dura* 
3COOI Clard. D4ROQ44AT. I. na <ta Vmm 91220 
b«W«Oill TM : IX04J1 JX 
WM»CI*C4Ma«M. . kcluaqjam . y V r~ 
"■ • Ucmt Ma • 2 AiyaocU • ton • T« U 
«M 3UI «MOXOTTA4Mt4.lM.M4 
fl» TM: «4X1404. 

VvafeCPC6>9cojlau.M0XMK 4081031 • 20 Om&mn 
d.MJâavKut40ffa * tvvuM .3 800 I TM. IïouiImiouti 
KM» 19 bramai XAOm. « «tX.HMMto.TK, 
S42» SM HWAmX.XOM TM CL44 7S41 
VaaSt CSC 81S eoJtjr • houaaM t 130 p«M <*4x 
nau. * 2 «tuai - s».a. toar. * dtvatt Valaar naul 
"S000 F oTOpoalpouilSOOi FMXtMc 0UVAAAT 11 
«a Labaral 3W1» Sara TM : 42M L2A4 

Vax» K7 MOI Airwid CRC 464 Vanda |au pou. Vat 
!•.. iCoarac» CM. HwcMae. 8IU Mptana DAM 

NCNHOmx 4 « 4 . Héron. 41440 OoAah. 

TM «010212. au. ha».. A. . 


22JX12JX 


«1» FtivMIaTtcarbolm TM: 


Vanda AraaadC<^ 464 eoM . 0431 • 2Sdaq >na«l 
• Mm « « . |o* SpaadKato • «nnimm La nul 
1X4 3600F 14 d46 ) Tabrtoa UA43C043XT. 12. aOé. 
da XotoMaarn 734» CHanpaMaMarna TM: 
«0X4X24 taprto 10 h » aam J 

APPLE 

VaiXa AepM M c 3X4 Ko pmaa aavi 


l^rtH b.. aoMania 3800 F 

Xaiaaa EM. *4400 CtotoX TM 43» »«. 

Van« Appta II a. » K . 80 p« - meMau hr an» 
• ®W» • 2drtvM 4 IW • 104419 • Mouapaatl I 
Uwm « npVM 4 3» F. MM n /b S en- TOI A, néas 
Anlpa WX 1 :1000 41 !KC F inaa RetTach. contacta 8 QS 

CtobM 44. 02. ra. Xm KUanÉM. T4012 Par. TM 
43JAJ1JX 


Vanda AK4t B • . 2 adaor r mono» mo4lOC'*<Oia 

• lOylOc* . nbi protramnM '«.> a ultUaMl (T . 
38001 Eafc I34ATFARD 44 na da Chatit. S3O04) AadX 
Ma TM 4300JX 47 !«,«. Il N 

VamH *44>4 II furooW . dnw * monl cool . 12 K 

• Ota toi. Super pua 3000F N UC 1000F , ntonl 
cal 1300F. Oh» . 400F,pu. 1000F Xtaphana40H- 

«MRT.24.» 

TM M13J1U 

van» Au» I . t 


MTttt eMc inwdw# - dm. • 280 
• wb tendjol . K>» rangamani 3250 F 

FXttn.IlnaJ 
M*.. TM ».41 7l.lt 8 . au.: 

Verdi Ap» 2c* rnonl»» 3c* aucxoii 2c. sorti 
• Imt ♦ tonna 4 /OT94IC4 • awlace pour ». L* 90 
(• 1000F) U tan ascatonl OUI 3500F Mamau 

DU*» 112. «a Ohanxtona.4 . 3S01I Faaia TM 
42JX470X 


VMApplelIlêS • montour . 2Stv*a .. .. .. 
cane ntoe A 4 » Il GS compare Latad . 3000 fil MM! 

U »M "Ml M F®iOa 1 .« JaarvJaapMt lf 00 F* 
«a X. GtnM laMarc, 2f« Cnm TM : «27 J7 J3 

Verat AppmiiGS . lacnurS " liîalS ' HA • ta • 

I0414KA 105001 toars»«|a 41T043M3MUX 1 ruade 



3800* 


1 V ï 3 

dentenXt Prt. 700F. «roui TM 

I, na Atoasanon TM 

Van* AiWa B a 64 Ko • 
l<» • imut 12 4 prograrnenae au. « « 

20 CD 4 bx SAUXAM4«t « 1 . na laaaAlana I 1 «l 
ToaAouaa TM : 01J3JX1X 

Varde Aopa H GS 412to . mormeu. coaw . «m 
8 t/4 - dits» 3 12 - envie* . H» ton» Ar-auX 
MBXMM43TM 32. ato. a. M.4.,.. m71 OMMba». 
TM MM02PO 

Vanda Acpl. Il a 04 K - 
utile* . ntu «geinè 

c» CHAIR*. 13, mmm# Ropa 
ChAiM^IXMabr, TM 4441*411 

Vend. Apple IIQS • écran . 2 »um 
■M tar. a dObolirt Varda Ala, 520 . 

pro 24 bancal MUARO. 44. na 
CrAundM TM 47*41X86 

Vende A 4 » 4 a04 K . 2 d 
80 eownnm • entre» • nb. «geab au* a xllmn 
p>: 3000F RanMd bARI. 3XMa Vanaae 31007baie 
TM «««14 

Varda Ap»4l Mooaa, . I acteur . 1 cartouche PM 
teii banal ■ I jmp . 80 Oui am eOHMtei - te 
docuiMM bn. 3000F I datattra vanda tml dac 

5'4 5 F préc CbM»» MORTUX.ê. Mraa SaJama. 
7l444IVtoH.au. TMMUIUX 

Va» MatntoM M2 K • 2 - acte» dag • itptmRi 
. Hat rerter Uaa a 


pro 24 Alan >34C 


garanti de pen a 

d. te GmtoArt 


E MAAKARSAM a 



ACCESSOIRES 


MAREE BASSE SUR LES PRIX 

































P.R 


Pour route Insertion, écrive* dans les cases cl dessous en caractère 
1 1 imprimerie le tente de votre annonce (une lettre par case, une case 
i' .11 ir chaque espacement. avec, un maximum de 8 lignes) les petites 
annonces ne peuvent èlre domiciliées au )oumai : vous devez donc 
Inscrit* votre nom votre adresse ou toutes aubes coordonnées per¬ 
mettant de vous contacter directement Nous sommes dans l'obli¬ 
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de 
65 F pour toutes les catégories de petites annonces Vous (oindrez 


donc pour toute annonce un réglement par chèque bancaire à l'ordre 
d* Tilt ou chèque postal (CCP Paris 18900 19Z ) 
l.'lnaertlon d'une petite annonce est gratuite pour le» abon¬ 
nés, à condition qu’ils (oignent h leur envol l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnements à TILT 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par 
ticuDers et ne peuvent être utilisées h des fins professionnelles ou 
commerciales. 


h retourner accompagné de votre règlement précédant la parution 
& Tilt 2. rue des Italiens. 75009 Paris 


RUBRIQUE 

CHOISIE: 


ACHATS 

VENTES 

ÉCHANGES 

CLUBS 


I I I I I I I I 
I I I I I I I I 
I 1 I I I I I I 
I I I I I 1 1 I 

NOM: I 1 I I I 
PRÉNOM : 1 1 I 


ADRESSE : 


il 


I I I I I I I I 


I I I I I I I I I 


1 LJ. 


1 LL U 


J_L 


I 11 1 I 1 


LL 


1 




j_ 


I I 1 1 1 1 


I I I I I 1 1 I 


TEL.: LU LU UJ LU 


X 


ll!l 


(K • «conte 
. trm Parut • uc * On lopcui • l et ga m Ma ■ 
« tawut Pua. 3900F JaanPM MEGRTI 

Il ffri.aa a. Ml. 791 » pb» ru : imuu 


Van* Aga» » e • monda* mono M»oi • >"• - 
Suk»c*i - lMi » uttMe da aeiaotn • «wntui 
2100F Frant* NM 77, un du 

Gmi»a Mnraan. U Miw MM 

r«« nsiui 


*n pu Atari ST, »ai ongauua (Flegua. Cnampum» 
hf>. «touttrel. 100 F claqua. Vandale». U livra Ou lac 
!... Ha d,somma.. ICO F Richard LEPREGASSIN. 
94,nu Mania. 92110 CUcby. T4t. 47HH05 

wannsu:» Ib « 1200 F (PIHell U UPgrmama 
MTS lArau -. 1 1500F icatw compna) Demanda. F.«i 


« BOUMED 


MU 0.91 


vanna Alan H0 XL • dnaa 10EO • Uct X7 1010 i 

radia ♦ I manu» • pou* Au 2000 F harn 

. H nu daa XCMnaa. Ht 


TU: 


Vanna Aun S20 S TF. kcia* douoe taca ™-a ■ 
JOlogcUs ♦ 1 taxa - cordon damnation. Fwa . 
1 XJOttX ai jaiam la loul «700F Da*XI MERKU1 
Inaa daa Hanarn. 7M10 Aubnrgm.Ua TU 


ma una praOÉm- Fodtnc MARKAR1AN, a 
«akl 

O» TU M 202711 


ATARI 


'«en» U«* pou XL a pin uoifiAa ilnade Boanf Stoum. 
Pau» H Battu,: Vda MO H • ket K» • Mu» I05C’ 
MX ‘ tant aigerae poaBfce. Brandi HAMBART dua 
«Faa»UUUt»aSfca.OTIl« noif. 
Vena KO XI -MF 290F . «M 10» S80F I. 
IMto»l • OK. *t Mngh Ffoo 9a eu te S « * F vna 
an Its • 11! WOF CrHI afborE to, rua n# la» 
AOW MtM AMaila TU HH WM 
wmHOSTTVOuoralKi 1M0 acheta ea/CB'M 

• Imani. ram . trpann a laua ISeaca R»ae 
■arwi UiAf I JMOFge 2 a» PNBppe LUPTER 


Urgret Vanna eux du KOW.IbupraiTuiUi., Man 
Sev Artjr., Gaundell. cFercha daq neg» C2SF/t0l. 
n» P*Maa l>00r. . monl 'SOC F dundee* 
ANTOtM. nu Ou Canna.» mil EgKBn TU: 
4212.922. 


Varna Alan 520 ST . SM 1425 . SM SM . anuSI.I 
CummadcnneevronSOdaQuanMleua • utouaaal 
La Hut pou 4000 F laaaant TENARO. 113, nia BArev 
»e. 12121 CMUanto» Bagnaux TU : 41» 17 44 


Vanna Aon 900 XL * acleui Oaq « tr4x Usa an» • 
noua • Oequanaa viegx» k mat 20001 Anton» 
LTu.aitoui 


Vends Atei 520 STF . monde* rave* SC 12» « 
géant,I . nbn lopcaU at eux al utlitæae I • 90 ■ dm 
3,‘2 l (Orttcfc • *uvus Fur infiamrt Panai M40F 
Peignai, Marcalar Afcanalt, 7419 Rum4t, Tel 
9411127. 


a UH 


■9n4a 930 5 "F I MU.» • i 


- rUtOsq avec naràa» 5000 F Idonrdl géant, rrcorr 

«malt A datenre Marc OXtALEINE, lin» JVrdea. 
71130 Laa Mrua TU: 10M.M.71 


Vends A tel 130 XE • acteur nu). 1060 - Haut non 
gra : Arunoat Ganter Tu» n te pu eue. GoK • Ihaee 
• lawuaa Swna9.?300F MUMMAtruSSEAU.t,ta» 
da rOrttonâa. 4119 Vendôme TU : M.722321 


Vexais Aie, 900 XL - Farm ■ 1090 ax*c 

• (Mcumantatmewiaadraex. F» 3000 F A due 

m FUron AL t XANORE. 9. n» JaaraJauèa. Fonaaaa 
Ap. OitMunMt ru : 4UX41J4 K du 


veida mputuaa pour Alan ST 104, 1300F Pau ta» 
Carttxjtfa navra cardon d oapu Cherche contact pts* 


«Change «XM» en GFA et C Xen» OONRAFOUS, «au 
m a Da«pn a BuOda IllanUn. 11120 Fannaon TU: 

•tout 17 


Varna A», 930 SI» • 20 |aux a loul 2700F VU cm 
eau Sega . outrai • 10 enroue** n» au» l 800 F u 
tout Ine uond pu tloelmenl a Jauo al louent DUTEL, 
20.n» du M»teha« r a,oRa. 119a MmeMa. TU: 
91244141 


Vcnna Atan 520 STI ,0F I • ma, 14» • ge. 01 9 
«vexa - «5 eus lOot R»t. SpaceRaoe. Garaaa I 
«750F «nabann- Fa«to» VTHBEKE. »«a » HU a UL 
L TU : 204241.77 lapa* 11 M 


P» 


aWnaOCSTT 7200F an» 47 NMa AUMT, 1 n» 


Varna mon Al», I0<0 ST * monrlau» mono • Sx 
manantOteu • au>eutaueuaoaageanta 50 


Snaattaaa<Caiiuacb8t1040StF, auna520STFiepua 
gauaeai • «art du ST baaic • 10 »*it»R (Xénon. Eco. 

Mu-alOaram (-PUT :90F va» VIUOSIADA, 
l»a» U» LUrta*»*#. m GrRpa, TU 9214427 


vanna rUJ ST 
5000 FI aaoatsu I Van» aaoaiat 


:•» dab a.- XL g»l a Omudm A14WEUI. 


a • Pipa «g 
urgsixi. Ou 

21 . n» da 


t TU. 2111.11 JB ae 211147.11 

Vandaacmal’I.qiTO» xiotae CPC. PC. Ann «01. 
ad»«t ou «exanga conw 7 «cran m 122* pm» Alan 
SI « iMbatli, Ming TAMG. Para. TU: 4241H71 
■ 2‘l'2aitf AonST Hacha. 


Vanna pxtto Aie»DF ihaadaom inmcnal VamaAcan 
IM0ST a nbnlng 5000F!«dauratll Veniaualdui.l 
a> Ate: XL cmna ALJRSUX. 21 n» da Cnn,. 1129 


Vend» lacnaui maU laça poa Atan ntamn an peUa «cat 
»ui 500 F iraa da oon ncMa Eclaarga togaxaa ae Srt 

llugn» StMOFtrr 7.n»dae» 

TU M2U411 


Vandan 


Van». om> Atan 000 XL' 120 XE. daq lat 171:170 eau 
aua'FIS. Fl San,.7 • XutUara • 15daq daang» 

. n» b« Ahmat cm CE 7t . n» 
L TU: « 914.11 


Vanda Aiei 730 XE • tact. * dagutnm TOM • «a u 
IXC12 • toreica - nomtnui togeua eue 
- Ixilta » '«ngamen La loul 2000F 

VWFttR. ». n» F. wanaMalut» 

TU 41.44.1142 


mu» e 


•m»d»« ST . monuu» coi4.SC 1224 (tout mut geei 
M • Uta a>g tSub Satie tan *n». GoaXixa* H. bel 

FVeaam^^S^ganjaa 5|IM« UmeCMUWW 

ve»d> ttp. roui ST iSutreKc P-tdaio. i * 100 F 
caauaaraanamon ST Cbaadw contact AmgaaaURa 

FtUpa VERDREKE. 11 n» Sa H»mm. 91» laanfcar 

aut TU: »42M.n 


Cha moMtaw M» I on. nUraaaant «flan pU«A Alei 

MS «buau FMRq»FttAMCK.22. furduJathuM 

TuhriM. 1790 Daabdng. TU : 17 424021 

Vanda Aun 1040 STF 11,'Ml gac. 4M • aBn 8jg«t»a 
lOungaon Maciai. Oui Run. Buggv Boy)' 4307F CM. 

«uhn OU1UT, 4. n» ArtneRmtuur kl 1. to» 7.9000 

l TU : «4432241, 


Vante angtangne EP M. 1700F Vanda congokau» Aun 
avae 2 jovaatAt, 2oaddkn 15 X7 000 F Vanda Iga-ioM 
Eov» 796 F nèarr, MAOET. ConcU^aHg tanaatra da 
I iat. 019 Mndun TU : 70 MK 5b 


Vanda ou «enarga togmaa da aua gu. Awi ST. ptmHH 
9t nouaggutag. acaau. S T74 ut «cran eue» « vand» » 
on» aua»aaaam Oedd MtAG. 1. a 
SuntOoni» TU 412111147 


Vanda Atan MO XL . dn» 1090 * nCraeu» ■ 2pvalx»« 
a Ma r a ngamanl daq. La loul 2000 Ê. Irta tau aarv* 

OaUot ANA8HK1AN. Il n» Armand tdoew, 122» Bol» 
L TU: 47.4241M. 


VandtAu.17900 • Wcgntmcteaotxp 1000F adeUu 
décomta. 195, Ida bon étal Tua BRUMNER. lima 
AbtlMiMW. TU : » 77 44.13 aprta 14 M 

Vanda Ale, »J3 XI ■ ecMji da dnouallm 11050 • au 

teSrmaaaogmaa • eeptam» Fuaa • ïamna 
da daquaaua wugaa • 7 »mKU ha 2000F F4Ug»a 

BOUIAKIA. M. euan» T»eH.Rq« »114 P»W TU 


vandaOateideoftMCraaancrgau 150F tnOuUK baa 
OUI ta» Ak. STF 920 RWiant VINCONNEAU. CO 402 
Saga Lin Soûl ai 14100 Cognac. TU : 413621.71 
VgndaMO XX . kcl daq 1050 . ntva aua IFS). Kan 
au Saaau Gamu tK I * Uiu • dag <mrri • ■*.« 
reeau» ’ 500 ' vvaa aacuae poa. hen CORTIAL. 
Un» Re»»Béaaad. 4MM IlEtam» OoM TU 
TT22.4741 


Vanta mondm cwk«4 Atgn 5C >234 loua gamoa Pm 
2100F MmeU ROUVRfUX. !11,n»da< H 
77111 JUgnoiaaenSae. TU 04412441 
Veafc Ala.,520 STF • ®ha Cumana 2 2 t>F > 

la 90WJc«*a «MOI Urne EVAJBO Une » 
RuflvUDt. Miao AltonvUa TU 071». 11 



Vend! Atei 900 XL <90 F driva 1090 naul 900 F, 1010 
200F;MMMiict»a 300F./auaanK7.dkg.cuioucha 

M «0 • 300 F LU» aur damanda. Hgunun GMAFOOR 

IADEH MOBAR. 4. U»nUi dat PUndtai. Ma haita da 

a 92» VUnomnelcadrat TU : 41732342 


U444243 

Vanda Alan 900 XL • ketaur K7 • nrmuena - 


tonen hna 900F. Veuk Atei 2900 


BK7 * 

buta da rangemeni P*a SCO' 

Rctmn (MOT. t. ma A4>Mgng»r 979 Faunan. TU 
991112 


Vanda O 0 ut Atari ST cutoud» Nardcop, • npocatm» 
V F Box • potant ou pians EgMbo BASSO. 114,n» 
Jaevtnoc M1M Co»r I.nlt». BaAan» TU:' 


Veida ou «changr nouvnaulU peu Alm ST IE«lt»a. 
Gamaai 2 IWdeCu. Bu» >*»»». Ooaan au I Vanda 


Varae K7 Cokeoi CBS u Atan 2000 patmon» * a*»- 

aux ICO. e—'' "—'-*-- 


Vexa Aie-520 STF . mon* mono t » 09<T7«7*7I 
ancra août garante V /aux - u- rxa.ua < léaaa duC 
Pnx 3 200F Faun* RACCAFI. 279,nu du F»d»u* 
Sanat Anton». 7911 Pan. TU 0729M 


UnaWCIIU. Laanac 


• pouaCBS - nega 


■Ma 15c 


a da aux Aae, VUS 2000 iPac Ur Be 


CHA* tec Rive Raal Rotmt IjnA Omke, Kqrg. aa KIM 
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LE SEUL SPECIALISTE DE LA CONSOLE DE JEUX 


OPERATION 
COUP DE POINTS ! 

GÂGHiZ DES POINTS 
AVEC CHAQUE ACHAT 

ECHANGEZ VOS ANCIENS 
JEUX CONTRE DES POINTS 


ECHANGEZ VOS POINTS 
CONTRE DE NOUVEAUX JEUX 



7t ru. du Ch.rch. Mid. 78006 Pu» 1*1 45 49.14.50 


OPERATION 
COUP DE POINTS ! 

JUSQU'A 20% DE REMISE 

CEUX QUI SE DISENT 
MOINS CHER 
N'EN FONT PAS AUTANT 


LES PLUS 2010 


IES MEILLEURS PRIX 

TOUS TITRES DISPONIBLES 

ESSAI POSSIBLE 
, DE TOUS LES JEUX 
EN MAGASIN 

ECHANGE OU REPRISE 
DE VOS ANCIENS JEUX 

CHOIX PERMANENT 
i D’OCCASIONS TOUTES 
MARQUES 

RACHAT POSSIBLE 
DE TOUT MICRO RECENT 
AU MEILLEUR PRIX 
SANS OBLIGATION 
D’ACHAT 

MISE EN DEPOT VENTE 
MICRO-INFORMATIQUE 
VIDEO - HI-FI - SON 

LIVRAISON DANS TOUTE 
IA FRANCE SOUS 48 H 


SEGA 


NINTENDO 


CONSOIE SECA 

+ HANG-ON" 790 f 

CONSOIE SEGA 

+ HANG-ON + OUT «UN— 890 f 
PHASER 3 JEUX" 449 F 

LUNETTES 3 D** + MISSHf 0 499 F 
CONTROl STICK’ 149 F 

JOYSTICK SPEED KING’ 149 F 


CARTES SEGA : >69 F* 

ou 6* - rrpmr 2* 

MT MERO - GHOST HOUSE 
TEDDY BOY - TRANSSOT - SUPER 
TENNIS - F 16 FIGHTER - SPY VS 
SPY - BANK PANIC 


MEGA CA RTRIDGt: 2T9 F* 

ou 8* - reprise 3* 
CHOPLIFTER - F AN T AS Y ZONE 
BIACK BEI T - PRO WRESTIING 
THE NINJA - ALEX KIDD 
WON DER BOY - O UARTET 
ZIILION - SECRET COMMAND 
ASTRO WARR/OR - ACTION FIGHTER 
WORLD CO PRIX - ENDURO «ACER 
KUNG EU KID - GLOBAL DEFENSE 
WORLD S OCCER - GREAT G OLE 
GREAT FOOTBALL - GREAT BASKET 
GREAT votif y - GREAT BASE-BAIL 

TWOMfGA: 269 F•• 

Ou 10 ' - reprise 4 ’ 

OUT RUN - SPACE HARRIER - ROCK Y 
FANTASY ZONE II - ZAXXON 

4 M EGA ; 299 F" 

AFTER BURNER 


CONSOIE NINTENDO 


+ MARIO 8ROSS — 

990 F 

PISTOLET 


| ou 12* - reprise 5 " 

299 F 


CARTOUCHES DE JEUX: 249 F" 

ou 10* - reprise 4’ 

SUPER MARIO 6ROSS 
EXITE BIKE - MATCH RIDER 
WRECKING CREW - GOLF 
PRO WESTLING - FOOTBALL 
SLALOM - TENNIS 
VOLLEY B AU - BALLON FIGHT 
CLU CLU LAND - ICE CLIMBER 
PINBALl - KUNG FU 
URBAN CHAMPION 


CARTOUCHES: 199 F* 

ou 8* - reprise 3' 
DONKEY KONG 
DONKEY KONG 3 
POPEYE 


SERIE PISTOLET : 249 F" 

ou 10* - reprise 4* 

DUCK HUNT 
HOGANS HALLEY 
WILD GUNMAN 


NOUVEAUTES ATTENDUES 

1EGEND OF ZELDA 
METROID 


'-1 point ** “ 2 points — -3 points — - 4 points 


ATARI 2600 


50 TITRES DISPONIBLES 
A 149 F* 

ou 5* - reprise I * 

NOUVEAU 

COMBI-CARTRIDGE 
8 JEUX DIFFERENTS SUR 
UNE SEULE CARTOUCHE 
299 fou 10- 


CSS COLFCOVISION 

TOUS MODULES ADDITIONNELS 
DISPONIBLES 

60 TITRES DIFFERENTS 

SUIVIS EN PERMANENCE 


MATTEI INTELLIVISION 

GRAND CHOIX PERMANENT 
DE JEUX D OCCASION 
AVEC BOITAGE S. NOTICE 

IOO F 



PROMO DU MOIS 

NINTENDO 

COFFRET DE LUXE 
CONSOLE 
+ 

ROBOT + GYROMITE 

+ 

PISTOLET -F DUCK HUNT 

1675 F 


LE MAGASIN EST OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H30 A I9H 30 SANS INTERRUPTION. METRO ST PLACIDE OU SEVRES BAinONf 


- ROM Dl COMMANDE _ 

o retourn.r opréi l’avoir rempli à 

2010 ELECTRONICS • 71, RUE DU CHtRCHt-MIDI ■ 75006 PARIS 


| Indiquez le litre de voire «Roi. ri-dessous ainsi que les prix 
correspondants 

1 Tilr. .f Titre.F 

NOM. .. 

PRENOM. 

| Titre ... 

I Titre. 

Titre . 

. F 

f 

. 

tüm 

. .F 

C 

ADRESSE . 

. F 


......... r 

00 f 

CODE POSTAI 

Titre . 

. F 

moc/tme t 50/ 


VILLE . 

1 Titre... 

.F 

TOTAL 

_ F 

TYPE DE CONSOLE 


C..,oml mon reglement par cliégue ou mondol d Tordre d. 2010 ELECTRONICS 


1 



99 11 























fr * * Wr« CHO ni mnu« 

iMtoK. %» •**?* H aU nf OMri TM 4121JIU 

V» 4 l Alan 19 ST vnicu coiAui '224. eocw? km 

>1 * > MC C O^lOI « J* MüCJ&CTv tMra&AQwe f*/ . 

ICtt» *à*t*r-f WtCW(NU K**.«.iB-, 
ti KMC G a| M» i O » M M» Tél » 13 »4? M» 14 

mu 

Vffdi Asn 'OC STT • r *uv>u Alan 1224 • vnprrant» 
ûrv 1JD0 • }iwm * >ma • iQ<in 

JW'^-rw OwJlUURfRiw/c^rt^) 
TC «i|7A« 

.«rot ccr*c*t Aun 2C0 • l(o<i • 4mirannIPh» 

r.ïtB .-ontMO • . Y*«r» 

é****#»' WF « OMUlt MCMan OfWOlf 
21. a» Jim*.. m»W TC 4QUU 

k**M *f«s Alan DC XL • Ukm • uf**nr • <*%• 
- itnfuitdMi • (ontick • c^icuc*» hatrW 

:*»f Ma t**AC. 1 .*» c. moo 

(MMfete TC 7W1*m 

Vl*tB Av 120 S TT « r<y» »n iBgg^y Bo*. OC TVjr». 
OMn^Mn Mim» ..!•} (oyccàt ♦ Iwrv • GFA Batc • 

nn Ni 2 \l< F cauM *tvW Mc* U SAItfT, tnm 
UrtlÉH. »UM GMat TC M.0AMI7 

Vantft Av I0& Il * <»*v« 1040 * VM rtombrtu» k^* 
C4C * Ma • |Hf rli v4 KMt 2 000 F Fa dm ,rrit 

«tw*- cm« muoui, i« aukibn.ma 

TurvbeMe Mil i !|t:ltttlUI 

watir MtcHMn» 

Wl -ruw 'WF Abln HOUSSINEAU 
17488 WnMrvc'trqMv TM. MHKLS4 k»e*. » M. 
A». K. a venac « « ereoitar M p i og i w .'b» ujr 
Ta: * tic r¥i —r «tfaigedtielpüeetib Rtpee» 
-■-■ JeaWONY.ApbMdebSud^ *4474 
«ta» O ta lige. 

McACffUn * 1010 • îfffiWi * ba • edep 

«>•> Paea P». «ut 22K 71Ace(ilAcM Gêum 

m s*-/Sas-# AY....1 50F fJiign PeokuPCR 

MOT. CMbi 101» EmkCMH IM : aU.ll » 

■m« mit rcNa A 1er .VU . 2bV»1lce» • 8clr1ouehM 
L-vAeu xut Meda». 84nbeure> In Gabwcr. Jurgb 

Pc# igOllW.i'1. >«<•<«BIANCHIER 
b» Rochone. II0N MociMwbcn TM 

MUU. 


Ven» AMP) 110 K8 * beuw Kl 1010 • pu* Juirir" 
«ne» Lm. Ompropi». vit • jeue Biaic Pret 7 300 F I 

Mai. GMnrt HERON, I. na BaHaubEdeAAe» 01100 
bn> TM : 2*4227 41 

Va»AiaS»STTna3liou.gaaMtu ) •*»« m. 

ICMoaWpap Pp<> 290OF ««Maître Frar*é 
SWKRCZMSKI I en MaiaponFAoburt. MOOO b* 
MTM OUI». 

.va cotaoa Aa JW * J tvsuxc c 3 cupujucim ;Pk 
M a: DtavV P* Pv#J «UT cm/ Pne Vil t 
Mtm >»:•» lornect» u» PC Chnetophe MOREUX, 
& ana iauca 7M46 vMmiu Tm nu itu 


«•b a/ma Cpc*.G érard ja -m o. u le— 
nw Uav<av TM »71 J0J» TM : 0L71JU0 UpcM 
ton 

Ikgenc ' Va» Au# SI ■ Oetaoa té SaCiDan Barbe 
"a-. Tant Tl» Maria: ■ 3 avi*u» leloui 25031 EAc 

CtCAT. I. CMP Han. Beta» . 044» lAciaA Braearne » . 
TM: exa u ce 

«a eanCnup bu» pou AUn ST dont Nem Soie» 

An Spidatrau. Dr Wacie». Tcaau w. hue 

«a OOAfOS-Sf l.ca CaMMan Tua 17. TU* 
Caabc TM : BJMtTl 

Va* A» SX SU 1 l 'Kl tact CJF . OWae J «U 
ucabpaMa VPrede A ne H CPC *1» pph»v locAnp • 

A» B* Pne ÎWF aiecAàWMO- U» MWJT CES 
* 0MOPPT mn Saept PatfHj* TM : 00.01 04 M 

VwMi Atai 10Œ ST» mon. coubw - t>ack buroajhquit 

. noc Caa» 1JD0 - Dnje. U» • S*w Saevn • 
CataiIM . »pur» Pppp «SOOF rmc* Monte, 
ObiapM a Fanon IM00 U Mar TM 
04.4BTB» 

VaU» >0«e STF AUp: W p M0<M • TbPalabPA 

’XCF- oanp-naaM UDU «XOFtottaitn O» 

«m 0MB. ta ta A». SMOO CacOaM TM: 
IlBB* 


VaMiooalAunST «MMla lla<lr»o • «ai ou pior, 

• 1 cal a tore loue aXte. toedêo BASSO, llC.ru» 
tavFna. OU» Caaata Oeta> TM : 0TMBJB2J 

Va« bMCta ota S20: MM0 VanJe nanbo «e Poka. 
'Ataan. SW U«n, ! Lata . <1 a «aq aec A ta) 

ma: JMtaa SEMAS. I.iea ta MaM. 1«U0 


Van Ota Ata ST 'STF Mm e B*n MOuW WP ST e 
MF Vpn»axe a«ma c «ogu. . 100F M bIM«OU*C 

waleonp noead UPHIG»SS« M, ppa Ma 
ta 021» CBdPV TM : «7J1JBJB 

Vaide «U- Aia « ■! Bpmg ««eruup «DM Spctll 


ce S petc» - : -n a imiprn U tout 1000F (pic 
BOQUKA. 71.pu» EOppwatd» AoUxcnat 771M Fana 
'•» TH HIU1I.' 

Ve»«e«»u« Ala.jeœoouiaoF.mi XFota RM> 
«bel Fatal locncpMse Ple/nl Pmkc CnnoFan. 0e»> 
ta. «ce.. Iavuc lœepy Rotn Ata VORABOUTR 
1 MU» Data, moi CtaVi IM: «A»M 

Asar ST .m» mopubup HR SM 1» : ! 100 F . «rca 

«nnuSf 36* 000F » coûta NBi’uaA» la* 200F 

• pepWnooGFABta » 1»F l»touitt>« «taie 
JOUSKT, 2t.na d» b Cm, «4M! Naiea». TM: 
«M21M 

VendePaiPHiepup peu. AuenXl.'XE A - d»5F t»ta 
uVpcnr CFaccrw dm» V 14 omp Aim) ST Pltau» 
mAMCK 22. ta TeelaMa, I MO ttata» TM 

vumm 

.*^1 1 Vap» TOPU.UP -pan» iMoUtar Alai SM 12S)pad 
epvcaaa: * eno «» taie ictaifea: itpptaCtaip. ta: i 
..-■•C 1100 F U deiunr» Gau SAUtNHH I. na du 

tab, «1000 TcMoa. TM: JCJ»1Ht 

Va KL VWenu.Mita 1 Ctab AlBWtUV2l.na 

«• Ceci»p. 012» Mtatfacai 

eauMt popptau» MH pou> Au# ST Poe 1000 F Pla 

Ma RAVAM. »i.pea «• BMbVea. MB21 OeeOeen TM 

«otm.it 

Vend» loue aejeneue AlMt ST lûaenttol I Mnaav flq^pp 
Si*u: il. Tlu Pipe-), taiey) Ebvelal J0 4 60 % de bu* en« 
data» AcFta aie* uqreui A/ng» J*auV»»e 
LACROIK, S. boednad d. teAgau IUN Anm IM 
ItMHtl 

Pou. Ai». SI ta» maulaip SM 12S lleauia Pteotam 
mawliponuj tue pépiai F»«» état Ctact» conata 

u «r-.g, Ban PROUD, 3. pu. V»1i» Hupo «4221 
Chavpptonb Pact IM «143.» 44 

Von» Ata.) S20 STF d'oni 8? 11.4. » tu-rura ï 1 *2 OF 
- CnuaiiJOD P met c *3uepoae«cuai Uiout 

JW* S»pi» MOMTrr. 15, <«—». » b (tav». 4M» 
Ctaaaa IM: JBMH.M 

VorO* Aîipl MC STF • montoa coeita • dneocaneru 

• Fpm Boa ♦ ppoectaue ppogramu» Pru JWF 4 
dMe*tue Fnnca COPPtT. 11. mm» O» l Ocaipau 

non tp»nov. tm w.4toiot 

vav» AUPt U0 STF • lyvctaue logcab • lata • 
(g|pa>*« * p*vWM) e - doc * ipwiltoa copAcup ta 
16001 Eeppneaaai PtTTT, Icea ta» a » Hn iiQ ri 
Bou»»r-Sanp Amacu 01M hucor TM : n 00 2t 4) 

Vepp» Atai SJJ STF ta . 23001 PacM BONY. 1t a», 
na O. Hec». m» Fantat TM : «U10142 

VetaAunSDSTF • mon coul • mon - «cm 
» t glkeuM * pcoge « «00» U tout en ( b.4., aie r4M 

BOOOl.anOuSSOOF.gatalap Ttw WlQU«Sblt 

34a, naBocMbneaCniJtHeena» TM : 77.30 44 44 

Ven» poa Kl». SX STF eobe «om nouaata Pttae- 

QOvn. U C»ou Obbud. «41» Bbbi TM : 44.7011Jt 

COMMODORE 

Ven» mw C 84 ’ 1X K7 algeubi (ata, R4*ce» a. Fpm 
ta». RM Ouw »»1 pac« Hala . Sapa» . ScaMaui. 
ben of nvoaaabp. «u» Non Garae 2 Arjce o> 
l'i-jUnl cemMs 4 501 ata FpMtac BUTO. », ta FM 
«UPHP». 30014 Pab. TM «12UJ.10 

Vende patMAe COMMOo» 04 • enaiiunb T endp 0«AP 
10S I Togtoeee e nwbce. ■ Inrtb 4 SCO 1 Cita 
BIGOT, 1, ta t PWBa, 04400 CF-nepegn, 

Ven» kjgcnb eue Ainge SCO «oph ftanteMaa aweaai 
14» « dee a'« «V*ta» JobuS» entapo» mta» pu 
>*aa a»k Stéphen» FREREBCAU. GM. be 
Clteen 2N4« VaegeM 

VecahC8MM c 1S41 - moncegcvai ■ *eeei • d». 

... ai àf auâkté • ■■■iiiaini lt«iunc 

comect»! en TBE ouul 2JOOF CMna CAYIUS. J bd » 
rOcaegab, M140 Monneopaïc, TM: »M10R 
Vue» C0M44 . 21SX c «oai nvino Mn«» • bicee 
»|eu. I» KM ee bon ««. 2 WF ni eépaimenl V» 
ipwneoup mono PtiMp» 1 000 F Fobdoe OEeeA BEE1A 
44 naRMAppép» 027nCetadM»TM 47M.104B 
Vipp»C 1» 1400F t bC1#M1S71 1 500F - bo K7 
1001 ■ IDeentae 3S0F P 3metane XI Ota le 
BUC 3 200 F ne «Marge b loul eonbt Anpgg AbeeBET 
2ENTMAUR.lgb»Uiepeha« «ntahoue» TM 
atibb 

Ven» mpeeptae Eoeon LA X me neertta C om m uda e 
84 128 ewt. ta*. 2100F pendue 1 2001 Atad 

MENU. 113, eM 1848.0» Ltaetobt TM 21X71*1 


DANS. I a. » b Redoeeee. 62400 Aa» TM : 47SIJ8JO 

Veo«»CBM84 - bcteucta 1S41 - ( lucmdeaoo'em 
P>mm P nom eue da* SU» a d». Ceertan» jw«» • 
PWH« Le lou! 11)0 : 2 300 ) Arnhony Of VWER. 21. vAe 
Dana. 21140 Aneaey. TM. : U.«123.H 
Va» C64 D»' * montap ta» pal » ton e». mon 
«4 - l»« c tabu. - KJ Leicwr 2 000F Phdtao 
BOCHE K », na Rend Dawp 001 » Epmom TM : 
441S41» 

Ven» ou ectage non» « eulnp» oew CW ne ta lltar 
Wamee. lebH lenogoud. Bonghoe. KngM I Envüve* me 

b» OBnaOOT, 3, ta# Magane. Mit Caeon Ote» 
gnd. TM «mil» 

Ven» e Clerc C 8 M la c meg-dlo • |weee CMIPélLb • 
mw»bw » CM Imonol • Kima. mefùjdb. Hou» - «s 
» rue IA»2. Oui an I 2 «Il ANTHONY Vel 
«DbM TM X91.MJ4 lepcie 11 N. 

Ven» agent C1280 * due*: » X • baajr KJ • tae 
If.I! r rw.a, v » . ga 6 0001 «d» ta poch 
21 tae ta Hb nnrt dbe. «SI» Deeid » b Baa. TM 
N.I4jmi1«M. 

CéuM venu CW. ven» bue pelil feu. pneedea moeei 
aeoge Teeao 4060 cobnta tm* e". a toahabb peu 
a 900F ü dot, I TiUlan FONGARO. 0, enpeeee du cb> 
che., 473» Ota TM. 6184.» 80 
Vop»CWpal • brteupIWI • -Onhoee • Ugeed» le 
foui 2 4001 PeWcb FAVRt 4 bd » b Réoubbne» 
0WM Chanpngn» a neeera d a TM : JOJSM.M 
Ven» CW - 1SX • bel KJ 1841 140(1187) - rvb. log. 
o» i menefla • Incee • ta ijeue, uMdoreeJ 2 SOOF 
4M: PacM BERNARO tl, Rue du 6Aadn » b Venge. 
78014 Pm TM 4048.0020 

Va» Nom poa Amlge 293 E beOdta - IBMugcae 

pa cta euec doc» fpencab K OC. M. na Si GMecUi 
MO» LM» TM : 204* JJ 11 

Ven»upgen' CW • «Oeieta 15*1 * Wcl»aK7 • Nu 

.VI» • Frac filme Plu 4 «K: Data DERRFNDIGER 
M, na » Pau. 172» BadMO TM M.748U2. Dana, 
ta FM«4nc b aeebaed 

Va» CRM 12 * i » eue 1 IX 1 1671 • » «ne e 
Ma: 1 «60 F - monnegp coutaui . X eue 1 500F 

titane FARACHt. M. na du Pne. * 11 » Cpearea 
Ota TM 40*0*024 

Ven» Poa Am» nm iBatMnéo. Jtenon, Roedew» 
acJaegarnenfâaubiOgonpaaenor EcHeng» paw- 

Me AelT0U0tbU.il . Kena Oevaue. H na » Scac 
dk» 430» Pana 

Ei(p<ii)(nnei vende Amiga 600 p on momoee * mon 
manbmrnllO • 1 H ta» eu.doitben»» 8 W 1 

Oral RUEFRAT ». ta TMon. 75*11 Pop» 

Von»daju«ta»aCW AooMolB. TheTim Taj,» 
mon» x loue», t/nogneo. Papva K IM. bat. Mlrcfre » 
lociéif», Pbtoorv Ga Bp- ni ClwUloph» BUCH 
MANN, IA. na» lUmmOe 47404 SMebnag TM : 
44.JO 11.64 

Va» CW . «M IWI • bcieup K7 • ntert»» • nb» 
bue - pdrflb - mWU i kea: b louions* 2400F 

CWUluph» RWRPRAT, 1 na » Itnda d Vntafa 
143» SuCYtaBcb. TM: 40M*CU lege» 1IM. 

Ve*» Cl» p fcpon cota» ' 2 WF Dcw IWI • S 0 
dngialta 1 JOOF Del» K7 l 10 K7 pbra 38JF Bar 
•!»! foui ■ «refete 4X01 ta BISSON TM 

41014*87 

Ven» Appng» KXJF.Tebce ûcaid dem wvm. GaHbun 
na. StyBbeaa. KirgOuestS. Babenai Débita of ttu 

CPOM. el. Denml POUSSARO. 0 PM F. data* 022» 
Brgneue-TM 4044 4021 

Va» Cl» P dflve 1541 * bcleur «J * mordeur cou 
be HR 14 • 1 eryuiru • nb» bue ■ bota «'enge 
mecplï. Bon 4UI 5 500 F 4 d«b Fcabnc AUGST. 41. na 
» ta CbM. 780» Pau. TM : 43800448 lopc »5L 
va» pour CW 4C7 Gac, Mua X1 Jo» icugoum 7S f 
LelU comp Peop «F. Crwp tore. WMfrr TM Ata 
151 Tun Anaud BOROT, 4. «an Argue». Rata. 
754146 Pau TM 4SJ4.MS0 
Ven» peu* 61» dègl ara : ŒO F • »pp<rd tedin» gaa. 
» : 3XF * log vol» «Me 110F . revues * Ma IMAI 
. loin ongieeu». Fehbn «EAOGENDR1. M e. feu 
chad, 11210 Dmd TM : 44 42 44 75 lit ht 
Ver» CW - mon coûtai* 1X1 • 1541 . 15X • eourb 
e IX bu» - » dr»e vierge» • (oynicx» - poepep car 
Indyt • Game Mb. «WF Bon «ni S4b»»«enLEI4 
GUT. ». na Maàu 7t3» CwMta ftauf TM 
JS77 2 SJ 0 ou 30*78480. 


«a Aitapenne, 20201 PWutaa TM 0B4BA8M 

Ven»CW - 1541 • poM [rnlge ■ ipgunwibPUa 
X» p ubtaoe GraphlSMO - H. . iwui • log. 
cul. Plie 3 <11301 Pekcal BONNL'.J 44. aga» 4» 
Chenb*). 383X lueppia. TM : 8484 ’ J12 
Ver»uiga«. CWN • 15» • lin ea. vf-ao 
ara - <u««U1IU 1001 taie eelnRA 
VAUVA 11. tae »» AubUpppw» L» Tenu Flou. - 
20290 Si Rena» TM 18084840 

Va»«agww3|>114:Xlb<10«»tg1 < «2f 
b» 10 • fera» pou* CW. Edwige KPtl» poa Amge Av 
•* Hp rt.picl Fehbn WM*, ch. » 1 Eaabned* 12.1K 
le Montlaaenn. Sata. TM 212211*8 
Va» ta CBN W I» i«e*l. fourn b» «entai a 
« de»pn» Hcioyablei. JecOne LIQERE. 17. na»b448 
en». 78012 Pal». TM 0X22*2 
Ven» CW nr* • d» 1541 * 1530 • K J • en mar 
legar» W OaA • doc» - Ma • paer . are d 
derao» 3 600F Claeb RANAIVO. 11 . etée <be Ata 
pua». 2420! Ptoueene 

Va» C644 W • Heure da • nb. eue et m . bol» 

• monta* coda* - enp MPS I W Md ■ - nt*e Km» 

le nul 5 000 f Oecad OLIVIER. TM 1711 MS3 fit RI 

Vtn» CW • «CI ma • mceiAtur mono • «cl Kl . 
, 0 , 0 ». Prl. 3 WF Chtaoplu GOM 

MERY H na Gaecge» Cbnanoeai, «10 I bulm 
b Gcaub Pavée». TM. : 20.24 78W 
Vende CW • enta* » .ta 1841 letMege *T*< 11801 
b loul en eue «l« FcteMpb GIRAUD ru. dp U Cap» 
Serre be «egaa. 207» Mura» 

Ven» CW 1541 ' 2501 i «Mel, erg, QAendlePO 1 33C 1 
P« grepruid Kodecee] > 0X1 ( eta ge pu e» cer oee 
lie ei*p Aruje Piietdid. PeecM BRACONNMR. 8 pue 
du» Tutpee. 80700 Sievb, 

Ven» Cl» • 1871 • buv • 40* deé» > ruvua • 3ea 

• MM LelOul 3W31 CW N • HCI P • K7 • OC 

• Me. .gr*.ii 2 200 F ta GRAS, 04* da» 
An Bmguupono. 44140 IMM FM 4022*1 M 

Vend» CW . 1 0001. 18» ' IM F. I |» BK wcuunh. 

aeporlMUK 4001 oecec «3F üétttvblga XX 
K7 JXF rt»aa» 483F Wul 4» betal eUaHraU 

A tan M COSTAN70. 31. gua » I Oupor 8X00 Fa 
on TM 44441141 

VunMCBM T» • mord coul 1X1 140 ® co. i - ma 
MDS 8G3 • bd - duel 1570 * *6. «ue watt 
eueiTBL 6 WF TM : 44 442474 

Vende Conuipwom IX . 1871 ■ 1541 • mata • n> 
meme MPS XI - (Ma - bgfcae * p4n». En» ou» 

Sage COUtl 23, na du Sagan Botta*. 43144 «a» 
TM: 400218*4. 

Vend» CSM 54 ■ penaé ■ da drw IWI - rbe rua. 
- HCl 1830 ♦ 1 bvetict - Me» * eHieh ceuwm 
T B E 30001 fpédéne DUPUtS. 27, na Roaau. Rd 
laid. 11414 VaufoHP» TM : 4B.44J2 72 w» «4M 
Vend» CW • 1541 . bel K7 • mpr MPS X3 • doua 
cal ■ MUdmala - Mm - lodW - meeult H-uvn 
w dnA» cumm 4 500 • EH. COQUELET 28 na » 
Lavent. 11144 ton» Th 48.4*4211 lepMe 14 U 

Ven» piopu» Ida» ouK7<lprubu. R4p aeJoidueCom 
modora 44 Gerv» CliRlI 11, »bv Jean RoebnL 
5*510 Hâve TM »J*4S» 
Va»C1»f»ou»04nnra1 • I5X t ■en nu. vr# Me 
1 5001 F4bibuiorgeuu»»Xlptaf8abaHn Uuev 
Am«»I Ra«»uPur.mc Ouph NGOUN l ia» 
ta Honrom. 10BM EEanco.* TM 3**228*ttaa 
1 * 1 * 

Ven»CM • drmISII - nb. m*. aanaa Pne 1 500» 

Otm AME. I. ta. ta coaau TT » Lu V4»M TM 

14 40 1744 

Va» CW - IWI 2 Doua ca - « da» • serneu 
. 9Ma 2460F lmp MPS X3 • Tcnai • pepa . 

ItdoAl 1 460(4dtb Chcbuphu BURDW 14M na 
a b «ta Epoaa. 42100 Boulogn. ttaal 141 
48*4.151* 

Va» CI» • bd KJ ■ 50 bu. r «bYHiCPr J 000» 

Juowa LAGAROE. 12 na Ado. 41400 b*> O-a 
T«0 * W 40 4* 10 

Va» Amcgt 500 . mceul coul • tourk • ppta» • 
bu» (tout tou» gaaibui Balrand HASCOET. IX, M 

Duboa. 75*30 Pab. TM 4*87*127 M» Il 8 XM. 

Va» ulém». agruup paie Aiugi 0bu« >blî 
DHua Vdh). VUtoata X, Aegb Son»», etc A pm IM 

Km— OCS4AARS 2 «h—m ta Coati *41» U Oa 

vrtare TM 4I.M22M 


Va» CW - 1541 • I5X . monleui coMu* - poua. 
camdge • nbrsbu» * jovvicA. LetouiaeOtbanbet: 
5 5001 idttbHiY QuUMn GAUTMMR. 4* ceue» » Va 
■bei. 302*0 Vbnnu TM : 2482*78* 
smp tiare Va» CW ne» a 87. Pu IWFppnor» 
me val a 87. pu ®0 F. b ne neuf ira peu ant Aea 
Mac MAUetTRE. 12788 Cepdaau TM : 4884.7017 
Va» enpnmate MPS BCQ pour CW. BU peu eervH ♦ 
rubarau! 750 F . Mo»m (.0 12 onde»'mnoa. ac I 
12001 IpcMibtiie de ré^er a 3 In: LenbKKMD 


Va»C!X - bmeurKJ - Me» fceop yécelke : • pu» 
p ccd. rrucrodore Peu ! SOOF G4b» tORTOT. ». na 
Cepovéèpe, 14008 CAEN TM 31.I84T22 
Ver» CW N . ta» . 1SX • aupr ibrea - itebu 
a dota t igad» - megedta r nevn • orgneue ek 
U KM 3 800 F D4EUDO. *P. M. 20280 PUuiune TM : 
0*40 4040 


Ver» CW n . dnu» • K718X ■ ptma • dpce - 4 mm 
* utfteare» . neues • jeue Gryrw B boté», Treei 
3 8001 ou conoeAmga C3eUHaRANAIVO.il. ta» 


Va» CW • 1S» • 1541 p au MPS 801 ■ ma cote 
P lébprag bue lot W < tAeepan • Me» uwtje 

5WI MdMUEHRMANN Z2naJa»(3bno.tt«M 
ta». TM:X728*W 

Va» au CBM W pel ai • bel K7 . Mm ■ cube 
tube • bgthhiue - ®bu> 12 WF Urgem Osuba 

MARTIN CM cprbU 2 Genuaur n*8 131» G» 
dame TM <281J8J* 

Ven» CW c leei ta IWI ■ lea K7I5X ■ mono»» 
. jovYMé - eiHiMch. . nb»bu»K7«ta . eue» 


















































OCCASION 


LECTEURS 

TTC. 

Disquettes 1541 

Disquettes 1570 - 

Disquettes >571 
Disquette DD1 . 


UNfTii CENTRALES 


Commodore 64 ___ 

1000.00 f 

.'Commodore 128. 

1500.00 f 

Commodore I28D ... 

2600,00 F 

CPC 464 Monochrome 

1200.00 F 

CPC 6128 Couleur ... 

2100.00 F 

PC Divers. 

-NC- 

MONITEURS 


Moniteurs couleur .... 

1500,00 F 

Moniteur Monochrome 

600,00 F 


MATÉRIEL GARANTI 1 AN 
PIÈCES ET MAIN D’ŒUVRE 



M h* UFAYfTT! 75010 -. 4J3H11 

f*r c •«■«*" « r w r.aar 

( •'* fr.-jiuu-niul4* Hrttit b furthvlur .. 


OPÉRATION PRÉ RENTRÉE 88 

A 


IB I 


N'attendez pas les foules et les ruptures de stock 
du mois de septembre! 


Disquette 

O 

! 

par 50 

par 100 

5*'îd dfdd 

3" Jri dfdd 

3 dfdd 

4,00 F 
14,90 F 
9,95 F 

3.50 F 
16,50 F 

9.50 F 

3,00 F 
16,00 F 
9,00 F 


OUVERTURE D’UNE BOUTIQUE 
SAV. OCCASION au 
68, Rue du Chemin Ver», 7501 1 PARIS 


REPRISE IMMEDIATE DE VOTRE MICRO 
50 % DE SA VALEUR POUR TOUT ACHAT. 


DEPANNAGE i 


MARQUE 

TYPE 

T.T.C 

Commodore 

C64/C154I 

350.00F 

Commodore 

C128/CI517 

390.00 F 

Commodore 

CI28D/SX64 

450 (Xr 

Commodore 

AMIGA500 

550 00 F 

AMSTRAD 

CPC 464 

350.00F 

AMSTRAD 

CPC 6128 

390.00 F 

AMSTRAD 

DD1/FD1 

360.00 F 

ATARI 

520 STF 

415.0CF 

ATARI 

1040 STF 

475.00 F 

MONITEUR 

COUIEUR 

400.00 F 

MONO 

350.00 F 


REPARATION GARANTIE 1 MOIS 
DELAIS MAXIMUM 8 JOURS 


pmane. ta 7i«m; wm ii m 

rabOt 4t44 » f fckergi pat* «r CE* KJ traquât». -t 

' non. paiil ou n. •«. ta Mm. KUt 


-OPIturagon (ir. 

- Mmad DfOAARf 7. «arm 

«M» Ca-gy T« 3321MS2. 

KaataCt» • mura tui 1702 I fkw 1*70 • Md Al 
• ■*•**' • *ta pua lUMna 4. GaunrM 71. M tout an 

T»!.-»4»0I «ou RAMADL ira. f» a. c* 
«mt 71011 ta Ta: 4234313? 

•••taCM» TV » Met «7» KO» tnc ANAMOFF 
t>a»n>Wlta.T« 40hJ7.43.10. 
*•»*>< ta «tendra Un 1X> Artta. int-V, 
4UK AtaKtaaMwwCtfvtaiCTU 
'* 44 04 Ptapp. llCUbCQ. taé. c»t »» A 
Un «77» «na», I ttadralèra 141 71 01.10 11 

■ni • *i» 10*1 • pm voit» - «nu «n - ai 

yuM, . MM WS > «m • m-ra Kl000F. 

Sabrai G40AOT. U. Grand** AK 014) U va la 

MU* 

«ta»*- O g i rai i 7 JJ w » tta 0004 *u*cti 

are ta » A-u» S1W » tua luua taMa «71*0 

UOaaTM 713*01.72 M»M 10 HJ 


Itata Cl» - t mur ■.ma* ■ 1 mua, . an Kl 
• a» • nba og. maman m I ttOFi-a, i, 

Ota 0* lorao* t* lia Edtraad K0R13R. Ihta 
«■ Sabra T* 47.4*7*17 U. >M.hrf 

IMMU. traradkparf. ira tai logera» pour Atnee 

»' ALAOI TM BBmi an Il k » at » b au 


•ata CM • art R7 • dta 1M1 - «n« MOS »)1 • 

»•* «ta» • aakta • traani JSOOf Sanaac 
CAPOT 1* -ta ta 1 Notai mm Ota» TM 
«313731 


1*30 ■ ta» tarai tut 4M (natal 


■ CM 


Smon *ucrapera3 5l»t Siarérana JAILOT. 27, fat 

ta h Cm» 11700 SHtatauatam tat (aa TM 

aïoJUT 


Slnfca Porta 


1 <MU1 ai 1004 paca • montât* 1(*i 

2»F tançaMKTMOUM. 11.or ChataataQata. 
- ‘ a» aoaa Mununorana, TM 34.17.1U* 



Oaaaotat. 70*40.1. tta ta Ma* 
ta ttai. t 144 44 741144 a. 

toi* 

bel R7 * nbi pu» • 2 maatlet • 


ar IWt.i.tadmMgknram ta BAAOTTT. 170 
tanrtaCaatatat.lMlMr.. TM IUUS71 

•ataCM - 1041 • 'OO • mota tout 1(32 • Ktv. 
taaMit I4Mmi -Matattagaan i*n.« 

UftfMtadnc Taa MtMAUO » tua ta Uoa. 
"MOtaMTM 410171» 

Wtataat «Moaa 4 «ut uw CMi ISain 60 a <001 

AaaaSOCHMl 1. ta Hatatal 071» SMabnmg 

VutaCMurac-uona coul . talaur 1041 • lad ISII 

- *t*a • taaatlaall U tout pom 3 7* F Data 

■O* 1 **» *. ta (Mata »1« Matai TM 
4*117*34 

•Mita CM latal • 70 fui Hua 1 « ; cydal 

♦ août abattra, . nom • Mapt pal Etalai 


•’H lata VPC10A. 14. H ta Verdun. 14744 Sala 
calai TM : 07.01S1.10 #t tapai 

VataCMIM - tacIMI • Md K7 • nbijran • «UM 
l«-MTÎf MCI7A4J3004 Hat* SAMSON. S bb. rua 
FM. Peau*. MW («m. TM <17444 54 
Vont» CSM 12(0 • nanti cw 1901 MH raid • Mb 
Btu» - «I44j»n - Huma • 7*41*31 • bc«nn ranganranr 
mataSMOF Mata 04JM4T044 11 tta ta » Ma» 
tta fauaa n uDun »« t ét a t ta. 7*744 MaAa» IM 
MM 

Vanta CM ttat uapt an ta a aat Kl eu ta I Datif ta 04 
fepaa laa ruinatmTaa • daualtanc* FMtnca MAJO 
IA» 1* a. ta O taataaaMaa, 41330. &aan TM 

03*0401 

Vanta Amtga 600 0* (7 . »i,t • ntaatn 1 nbga • 

«Matra ta M lait aaeapboraM 0 000 F T»l Datai 

«UfFRAY, », na Ikon. 71011 Pata 

Venta nu «Haga an aa CM (7 ongnaba Oyg» $iap 
»0"i. cal "ta fit fclrangn au» »u< tta dak Cita 
«“Mi hadiMMAZZM.» hdArralobhtaCra 
41W AnbamOam TM 41170470 

Vanta CM . tact ta 1441 • 1441071*30 - np 1J00 

• 40444 pétai - rbt ait Inaail t natioSO Prn iota 
OOOlFata Tartan MOT. lataMDktai 10440 la. 
AArala TM 7U3M74. 

Vata nuraraaCM. bal «n». Rrak. Artaïud 2. lub M> 
» 84431 7Jtr 7. Mtaut W. Qtiat C<o4Ana 2 trrnp 
gntO Dtta42. Oiragri 0a> 41 « 7 Nktta SOLt*. 1 
P»" ta Ftatalta, 44700 Mi t ai 4 . 1 TM M777474 
Vanta CM • 1541 . «tenu «ni 1702 - pantu 
5» • F«tl04a ■•>»< tanin*, la tan 4*004 
Atari (AMVM.1* ta ta ** 1 . GM a* Tma TM: 

4*47 7*32. 

Vanta C120D t montl. coït 1101 . mpn MP$ llXU a 
t=T • ta» an ai uuttarat Stuigotna N» 0 0004 

Tuai 044C44OIAS. M na d OraM. 7»1» Pat. TM 
42.013010. 

Vont» CMN . «Mi 1M1 • Ml *7 IS31 . pana cal 

• t«i|*ii otVfaii • ta évita • cMta - cataau 
AdtacrauliaxiC C4t»4M0> Ftadt GAV0WTT, 112 

na A Btavil *11» londr 

Vartdi CM ta a *7. rata tdta tan • pan da 5 F » tau 

ItaaatlmUt IMata IAJ04AO. 2*a. taChm 
tanta* 42270, Gant Tal 433U0.01 

Vanta CM • para» . 1*30 • 1541 . bol» da tanga 

tram . ta « *7 Tdptach • Evita • «Otnaim«i po« 

TV non pal U mut* «0 F PaacaP F*OTTT. K. Mlaa da. 
Cta« ”<2* San, P a a . ata TM 4*2*1777 

VtntaCM Thev SMd l mMicrt 3 41 Aca 04 Aca. 60 f laa 

Ataata aUMA. »1 A taar» ta Conda ta TAM 
70300 ( aai r taa. TM HRJ474 

Vata C1»D • 1631 • ta lau. • i>0. Ina. . bu!» 
datingamani • a», talon 4 3001 CPatt»pn74pita 
Slpaucl.- fnwnaual VERGIMT. LaPtcna* Itaaa 710» 
ladtat TM 0*7*303* 

Vanta CM lauan modMal bon pial - Mt PT7 - ta paiu 
m»» « ancanai • mutant PVP » IpdrWI • IW.. ta 
ungt U ntt 1 «04| «0 Arnaud MA. 1 m tan 

SotM ***** Oma>P. Plu Tal. 4*307145 

Vanta CM . « ton CMH • ta 1*70 lut».UB 
t 2 pm que* I . tta Idfpcla» Ua • U4i P. M tout pont 
3 1004 VutK tanta pohM. Omauwt» P4EIIPMR 
Il na ta b nam, WM PuMgn, TM : 0U710 » 

Vanta C128 pOrM • <541 ■ 1*31 atac U>. logaqab t 
«muai la na an TM. 4 000 F uaH»a Van» a4paH 
poaMl» lAltnCPPT. ao» mmgnt TM : 74343731 
Vanta CM TW (1*1(71 . 1*30 • ta ma m Ui4um 


. ' Ult F*anc» IIMAPU4. 31. Rua dm Huas 

vatan 01W Opatav aouutaua. TM M.«»I7 

Vanta02* t bel dtaqumaaalRTt moral cotl Pt» 14 
• 2 lovncli • «fia tant rvnc bu» « mgenami td4r 

*1 6f 4000P Fradénc AIPGST. 4* ru* ta b CPuna, 

7*020 Pat» TM 41MM» Mita 20 hl. 

Vanta CM • t*Pt* 11574 P cotant catadgi • put . doc 

2 MB F Gtaa R04P4MCR. sa S. a. taa. lata. I75M 
PaHM TM 4*4*3*74 

Vanta Atn«> 500 • .Igtldnatt ta 50 N lu. qatte ta 
«m lltOlta Ta MpCdadlnn foranu love C4 pCM 500 F 

MacAUMET. I,a. Chadat Andra 54720 San Garai 

U.MTM: 703031.» 

Vanta Amqatiani. ura Ottano» 20 ttrac wa canacat 
Tfrotaannt tritmat» 24 coûtait*. »tt raaokden 
ruinâtta Caumlaactnagam Paacd (VRA4ID. 17* na 
5atnc Honora 000» Antaana TM 72»» a 
Vanta Am*. MX • tram* ont* PMpa CM 8B7 Marna» 
nvv. Jnmn SOOOP luclan D4COIA.54,t*ra»ra. (g. 
M tua TNàrtal. WP» larana TM 70 04.6031 laoPtl 
VtatdaCM - Ml K7 • JoifbcP • tm pau< IStct» MK, 
Bat*»ut...I. Ppu I 000F MldtalPEM na du Baau 
Sai». Trapal 7*020 Manant. IM 013*7101 
Vandi<aiM*att«atauin«tlai t>a»aaiton< pua CM lAmt 
tad. Waapun ganta*, Ctatat M Stiual. Taal «ara RrtgNl 
UC INutt» c«. siaptaa COIP1LUROT. 15. mua 
ta Ckaton 71W, Epa.au Tal H30NM. 

Vnndi Amtga 1000 512R nrac Ml mpégit . tara* • 
matra cotl • Mitra lar . deouenacnnani . ptop 
CW TlJl 13 0004 Mal* ADIER, 5. av. ta Saatat 
«m t» Mb: anOanaaam 741» TM 5441 II * 
VmtXCMaacam P MC. RT • Ml U» 1541 irata gar» 
Ib 10071 • «UN « Ptog • inatariaa . Ma* Pm 
7 000 4 4 4» PM (fRPIARD.1* natal tAoulmd. 
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4X4037 41 


Ai i**mx.nrcvrv puur Aur> 520. rmen 
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•A CK 404 A.t»|«w CftM* HUPtf. (ter* d* FT^m 
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1144* Manuel TM 04MJ417 

E"te> a» tenuu »mi« ooui pour CB**' 12B Atan ST, Ar*«g* 
a* auui pour crarm. nteo nuitmjur. 4entent»4 7 20F 
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i w mwé M » i» KtoAngt « uta fàmt arwnatnr* Ractw 
cta taigag» Pm ■ Xatea* DARRf. N,iw«H CKat**». 
91210 OIImoivR* TM : 


Anoga 2UOO. «end* modem campai «ta pou* tout ordna 
lai# Ppt. ISOOI. CtarcRa contact mime OêUjUr* 

«ctaginmcaM»üivr«ui Ca wBi SOI T ARC. 27. na 


» RmOi TM : U 4012 D 


••.n t«to» .eenecta cam« *w* te «ne pour ifca 
MapcriM omutw: Jmp TM RIT. 7. cteran Ar 
«7»0 R^AaGter TM 77 J1MH 
fcRMnpmMndvrmiAMC6««Mg PoMOMCteryCn 
Spoce Kocot Toi# de Torcel te Ktange art» Ou R*#Mur 
AnupaK* McRal GAURtBI. Ctentealam. I1Z20 
la» Armcttei fSoute TM: «2217Mil 
tetang» tog*te» Aita^a MO. p oa tert » Rit Bm non» 
UjMte. KM Griot!. Barboran Cce-t»i. aie I data • 
13 te 75 jwrmert Dorrtd liROUX 73. ru* RmAEluoad. 
UW Bot-gn* TM: 4IJ1JS.7V. 
irtwngm upe* nem Tta 3 Stooge* Wt>m GaniM 2 
TOT Honte I» jr Vkïteoi *■ pÉMtade'ieia» Stéphane VER 
Ml 4. ru. AaQab Tlaol 420W Sam tl— 
TM 77 4ISSJ4 

Chat»» conm atnpa pour tclanga d. au d4n la 
n» a a Bonn, nunaui Rainail» klëoa» macau l|4 

«an» un ST 0*1 .HaaHMU n. MauMSondal 
U4»0 San Ouat TM : « ,SOB 


Ecrang. mi CK Un Mlanor I « 2 Wnat Gana 

2. Snlad. Sutwt Hatgon, P*al.lot. Balai, 41c II £08 

•AaMau GAUTKR. 1. ... Banc S4M0 Va. 

Douta. TM US0.5A 04 

Anuit 500100 chacl» coma» «na» «i «tapa ptu 
».Mg» Bout prg uct . au, Ml • ta Cfid »0UB 
DOM, 5. «a da laaau. 14421U MaM.Taaa TM 
41M 11.41 ldi IIBN A Mil «ad li tan* 

Etrange au* ta. £4 Spndtua 48 * • pu »n • alutn 

Ota BUTIL. N, na Cracta. 12274 


l TM : 21 82 J8 72 

k'»*v* Cy*ai i... An,.» Toua.t4 V a». uapm 


M. Otad CHARIOT . 7*1 na la—la Aka». MOI 
WH»» TAl 8I.47.IUX 

EcMng4 au* 41 uMuva M> PC. WM (UMaiia danandt 

nua « —aaot«tau a ioof 1 laof napp. 

LARGUIER, 21. boMnad da Cm Ma ml . St fc» 
a. UMS Ltoiu TM: 71HM8* 

tdurg* nam SI god Sujgy CMS. » lolanoi». lu 
tnamA. Û4M. KragM M«« ti.oor M<*a ■' Od. 

BOUNUM Ma da AaM Pont M Ctm I22W Alla 

TM NM 11 11 Ma*4 » M 

Iclang. ndt* iwa pour C M o. K7 0td| U«rb»»n 
Cota. Top Gin iTall» Oui R*n. Pudib Tl» Ttan. 
An»» 18 fia Pwat Etivovui tau Hm S2A80. 18 
na du Jura. «TM Oau.nn a ta. G tunA* TM 
882X4118 (ta «ornai ta»a IIM 
Cl—«M «outta «n nuntHu w Angi Ec*>«ngc og 
na* rtaro « metuta Tmn. iMtxiia'ii lapiur Eut 
DUHATON 41 na M lit» «4M U bat 
Eihrg» "!*• *ma* tu> 8128 An.tr» Ra» WEPPE. 
12, na da Dada, 127* Woal TM : 71 77 7» 87 

Anga 1000. «cfianga luvcad dttuHnn « lontama 
CToriT» tMiHgw Atnga M® V«nd> da) fi 
DFOD111 «tarona aurrto JanTua CMEWI. IXna 
r. 77471 OraaaMan TM : MMJS78 


doc I tcrnla lat Dm» ou 

DUCOURUAU. 71. aaa. 
TM: *4.11.» 71 

fehanoo ou «aida Adat» Rvugade, ModbaM Vtna 
Gamn tacuaMa Van. Sara Cwta. IM7. Ja SarW»» 
J. Anaal. Stfcatdrjor Mapora aajrOr PoKa AMOWS. 
8I.OI....I Haada M Umtatatt47211 «odan. 
6128 rvehad» uMnara •• •»»■ P""* 4d»nga Envowv 
ia« • «nda tan* ortpnau* *7 80 F «| rk» I® F (Oui 
Rm. Orrofl) ta» ta daman» Idc FTMECH 1, .rama 
JarJata 78218 lamGtrTtoota 


Tél.î (1)43.57.82.05 *— 

- — -1 Anuga 


Amrga «enaga ou an» na na 
Franc, a «aongor Eclang. RU* cadra 'un LAnuga 
da> . dendratata OIMa FLAMON. W, na du Jao 

Car».. 84488 Long»* TM I224.14JX 


b» tacs Envoyai ta», rdpona a 

I. Mtaa du CRéualaoMa. 
«48*7.28 

Ata 820 ST-0f. ddad» corn 


l («ku trudma Dand 80U1ARAN0. 
1841711 


au*. 


17.4 

Erl»nX -um ta ST (po*u 

Vlaor Barba an. Si» W. _ 

28 a»(ta. G rimant»O a. taaa. « Tul 

7844 44.0 

Irtung* «071a 84 mm Ç* < n 64 ou »• tmga SB 

tmotatataapaaca YuaQCUN.82daIAa*Eada. 


Pn aa aeurMutai30 - «rumai3D • 0P1 ue7«*cf»«n 
gd» C Atnga C. lllK. C 4 0 m» An»» 9® Paru. 
PAGNEUX, 48 bodaad Monta,".. « 

TM: «*17148 tapa. 28ta 


Ango 'oebacha aacatn idMaui. r* mai Ténu. 

R»a. fia Pma. Inaiuli ( gt!" < Int l 

11.na da Gaaatan. «MO C-g, Sic. mua» TM • 
«221**7 

Cdacbar. ttuiUKt* talaua pour *cr *rga Rua m iMM» 
rataCBMW Pi.naJcn». TaMOnia. Flah.n «aTiac 

napena aaaura Raam UMAX 1. na da BouMa. 
1717 M.irag* ha TM. 2222MI7 

Dam la régor M Poorwi Etna». Vanna Atnga SX 
lAattar pNBaaaaun d An»» pu» «cRanga d4a. M i**» 
dadoc. daaaumaanASM Gnaal ROPERT 24. na 
ta Tourna», «m Porta, 

Ichago tan prograoana pour C «4 ta dtai a 87 ud» 
•*«*. >a> «ta» *a» IFVur (’-ntaor 71» Trall 
Acotao 1# R«I*| «kl. 1 livrai DMEILLT 14 n» Rtaa» 

muni. MUS Aman. T«l 1X4887 41 

C*at7» Contai* par OiStapak I 

un PCW AmuiM. mpr<— ru» 

4 OUCXna I 


Soaclmm«tfiargita»|agi • «andaMauua . 
«201401 aruara uadl» du au Gudtaaa 8O40MH 
na da ta Pma Mæh.. Wta «rtatai 471» lir a » 

TM 71.N11.H 

Pour CPC ainatga roguar. rc'a vud a 

ub ni'.a.ai: SMfdia. UVT, 14. MM. da 
and «. ÎTaOO taartar. 

Ecnargi apa na» pou C 64 ai dioi Ptaaada RM»-ark 
RlidCrhari XragMÎ J«uia WWI. Moal To» Gcd. !a 

. Jlrdt fiam» P1GMM2 la Ci a .. 

«388 Locarwa TM 7847*7 » 

Edtanga a van» pour Atnga Üsvim F— '30 ‘ J"' 
■ml 2WF Data COUfO. >1. na da ta l .rr a . 
71014 Pa». TM : 4828.4128 
Ecnangn ,x vont» cottoucdw «t LcP'i >»m - 
Saga tac*T CAMTW. II. na a Id 
. TM 4*481804. 


Ichange ru* XI WNyl ta tara C 84. rachactao 
oa car 4M unaga «1 da ma 


i da rttat Roaanl COSTE 18 na da THurdai 
l TM : 183810 71 


Edarge ou idtah pig Anuga paaeda r»»a (Thada 
b*g«n Wond L • I. Bortaroi i Praacai. SpaU Raa. Pool 

JMdma RUINKLAMS, 18 na da C ad. . 87187 
Mûrit TM : 17824131 

Echange lige a* wr Aroiga DaCtatano lanvaaua I Bta 

pha» BENARD, I. « t ipaie da Pavana. H«0 Atan 
can TM 33288137. 

Echange Haut ta Atrnga der* ta mcarda cnra Fartant 
SOMEIBJICK. *. na Eutamtao-ac. «8M Ufc TM 
71M.77.il ou 7871.7128 Mg—I 
Echaga m umd» ta»* Ru* par Atau SB STF Poaéda 
Sugpv Sn, Dungacai Malta Pi*»'» Watgao» Ca» 
p«nor Sa. «I bar i7aPr Sa bâta» PER71ET 34. na 
ta S~u.ta,. 73000 Chant»* i TM 7188.0313 
EtMnga [agi aur Alan 13D a Atnga, achat» a penan» 
•ma taltxrt Arngi Adal FERJAhtl. 22 na ta Mort. 
71018 Paria TM 42.8244*8tagata IIM. 

Atnga 9® gon*«' Poaaadrr na» 17 Arche du taHam 
eiond. Oui Run. : al en rechatth» Envoi» «ta racuna 
.metu tartnw ABERlttaC 8 n- BouRaa. 4*2M 
c TM: 4178*8*1 


Ethangari «an»rmm w C84a liai dugjcne lança 

M eirargn Vmart U MFTATER. IX na da Chantal 
tan. «43M NMM IM MM30M 

Echange Ru* ta CSM M 138 ItlH I metartP» tatad 
ma. poaMeRtatadartaMlRaadalalon»» e.aaav 

Ma. 3 MaG8.12ndt»htamuaa llWCa 
t aaonnu. TM «17*821 

Atal 130 ST» échange mm lOid Run Spada Itaia 
Xénon BahBa.li WadOth. Irai «anal d» ce 


i l* B M37I1 

CM n nui r» put u.ma cormadita l ta 
mochmaarmumrwtaCMooa'eadaa» M*M*d 
la (ana-u: Santa MOSKALA Idau Dr ha u n. 
27171 ClmtoHU Vrur.it. TM I88X11M 

C M 128 achac» Baman M MR orna tataBn MOB 
RALA. Rtaa Datamaa, ai* Oartana VaaMA 
TM: 18*21X18 

Echaga rm un Atan STT. wngka l apa, c ontact aman 

tardât toux S. na Fmgnta. h72* l i . ii. ta g» 
TM 8X182831 


Mrtag». pan tarai rh49 ma arm* SaCMdnri F*» 

déde. TM 87*14828 


Echarg. eu KlW toglcm ta Amga 9® I 

JotaFdkhol V10T 1343 la A—. 91M Va, ta 
Frtnpoa TM : 78.72.03.il. 

Echaga krgeada peur SB ST. poaade -»m a «rpui 

U S A dan» ut* taa> JaauMat PETNAUO, 1“ 


ïchargerogcM*pu»52DST, »nth2X81 - 16X * na 
lac. anda • 1 n»n«l« . rtur leur a lu* Pn. 

JD F Chtatagl » GAUDIN. 0. alla data Cm. Fkagm. 
78124 MaetauMaklr. IM «M.78B 

• Rd Ann S2D STF dont 

roua 

TM 


Ethange na» C 84. Atnga lhai iVa’Crl. S 
la Gana !. Patata tant Aai Wanov «t 'ta ha) 

Ma»—. GAUTIER I, mrpaa SanR— Stadt Vta 
daua TM 8XS8I884 

Paul Atnga 900 match, monltaa 1011 rautaua MM» 

phonique 164 18®F. nitenuooA50 ' 8®F uvriac. 
Mal 300 F échange na» taon» ABERUNC. I. na 
«tta»— «1790 O Maa a Ua TM *174**1 

C M iduq r Ichargo laiai neu» aa tara taa M hl 
datuooB a MrManal. ctarl »*««■.•—» gmar 

Ma Sta— LEBRUN II rua da Oman «4M Mm 
TM: 8X18*1* 

Echaga logurrt ptrur CBM M dal mm baaucoig da 

ta» Atam BERIOIOTTI. 18 a. M ta Mam. IM U 
cuaa. TM 428884*8 

Etfarga port C M >cainutf«* d» Tool Pcar Cavdgi 
Falhad Epw. Achon RapMt 1*4 Dama* V3l nao 
OuC Vrol IX ccarba Paddlr Ohdta COU. K na M ta 


s poa4chaxR.de log- 


Chach* cohMCMai Arrage (Rur a J»4a 
da Pae. vdl mono SM 1251» pom ST. d» 0 
A rg* ch xnW-> Bd* PROUO. J. na Vlcta «ma 
* 42274 Ch—tdontaPort TM 4X8X28*4 
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,«r Ml GA Cl UH MSI JM 

Ml» TM 

ji»tu4 

m 0 mc*a a 0 mmm S »mh pu i «m tantaem 
aiM ki •nvakxsp* CNCROV. 81*111. 


c •£**• Amciad ' Baor il* |»*Pk cm lit 
-Onai r*riet*ernaraêl anCl»SMt* Sam 

ORUOUO II. rua hU U.d M007 Lyon TM 
7613 7U6 

CMS< 0 <3•*«(!*»./RMM*«n 

^1«‘M A»*- i.M R *na*a COBOMÀ. Grange U*Ht 
11 12» la* A.ntfM, Smm TM «22J7MS1 

<Mn • gogo ■ jn «lu 01 '08 ' Rf My x r »‘n cW> Amig* 
90 Impu m tm arocwirfi licMJOTBmca* 

•Jtn I lo» KAMI US m CuM IM» 8«WVM 
TM MOI» 11 

IMCMMMiiCM*A)ODi Ruuv~« jua »#* OO 
C MnM E*f*nge de «ods. (ÿi, d( Mv cWi Rebaa 

a*»v -v.*-cw FUTUR CLUB. Civ d* f Etpfcrtada 
aO?UwM.liillwii.tM» TM 21 «14M 


CWfc hancnd ST. 2 hv» -« Ho» nnorn JTBR 

Mk mI M m w K'ST • U FM***.» Comanila 
i i;c* To- 


• PM- R«we »» 

Dm» CASTELLI. 
*v\ TM NMS^H 


Un 4 ar*m Ju Croula Ww^ Air moue c'4o»** une 

IéI«Mi>« R / JavMa i#t» M 

«vp* U'daéa cm la Mpw. £*.»hnt a ÛROUff M0VTP 
ATARI. BR « Mllt Sannaé* 

ST0RM I» cM> d* ü l t B K M l 3 Aur ST c*opo*« d*j* 

«amaroe da têBp* «y Mim A f1.715flJt. 

4156167* «a mH 


Société A.M.I.E. recherche 
vendeur Amiga et PC compa¬ 
tible». Tél au 43.57.48 20. 


ECHANGES 




DEPANNAGE. 


A.M.I.E. 

E IELAIS 8 JOURS 
MAXI 

Garantie 1 mois 

M 
128 
su 
C 4M 
C 6128 
20STF 

toniiev' mono 
ioniteu' coul 

! 


380 F 
420 F 
380 F 
340 F 
380 F 
450 F 
240 F 
420 F 


hange logrtnli *r S 

TM : M01JBS6 


*V» ojcaB mu TW*** n M powdde a~*xr 
utakaocMita ilftalTa T«naaofVM* Tout 
uattu OMaBlTklI. 11 MiMAcmIM/B 
ottumMlrwIw TM M46I7JI. 


Ec/taxp rau C 6* IK7 Tf* Tram Marthe a lo*rM»* R«»- 

>■ Aamd 2. T«tgM Ranagede. lad Cm. Apofc» 

•I «Wr h» ^rla PamPOCVTO.TIWBarOM» 

MNLMtMPau 

to inga ou varO» p n» Pantfw pw Amqa Raehercé* «o» 
ir» 4 >.v«x*rit* w*wn«i w Am*je f4 A Ion ST 

JOUANOCAU. ),na»a. Muntatgu. 29W V. 

.*• TM. J71U4J6 


t tfkmj* ou verdirait*# XL xi i A un PaBtdi If MEUT. 
11 .11* daa AJ—m» EMy TM MJ6J61I 


h'.. V HM.«'ik. U . U «<- R*i4 AFKHAMI Pw IM 
TM 46M.J7M 

AranWSlF «rnangr pu. 'avion VawMa Idout* I» 
onopnwnll Radmclw wtinottaft. putOi mol, A/C4A 
Onrrt» C0WW4 Wrlou. PM BOUTEILLE IJ, n» 


441 • 'HOè 

tmxSmi «c Om 

i Evandr R0ÏSI0N, 207. tu. 4* I* 

66711 U*M T«Ll IULH« 

•Ma» wgrwk 613 Ajrwraâ a dard» lonlacl 
-M c mu SmRlw- Fpw.H t.. 1 Aman!LAPP 
H DIB Eortwdu tél » MM 11 
• .crwul i «6twu« MW «charge wn ut* 
■ i»igran.rwv'T IM non OWuitaut Envoya, 
■m» Er6Ane COMBE U. ma 4m T» 
™»W— TU 64.47 4191 ImaakmM 

«HMuCHikgM! >M*m 

r AxjoOp *9 ali IW.FavçP# Roçà M Ran 

Ota*»» PROUILLAC. Rua Maton# Hou 
«a haaæge TA UNMM 

r«*i i*ne«;h** a* l^N Ptu*r pour (oax 

I CANTIN. 11. m* da T 
» TM «tUISM 


Ei^w^a nb»a "*«* u ffluj «t RJ pot# CBM 64 13. 
Racharctu ccntact m hpugna M RaU (EwK 10. T Rana- 
W»if. ATF V-i Badlar.. Rdn Rj»r«f Marc PERROT. 11 
rua AAUa 01000 Boar^vrvMaaa» TM TOlJEU 
tthtM 

Aur QD S T, cAarcHe contacu pou achanpt de w«*s 
Poaaédi nrat Owt Rur Bobo Ervoyw Mu, 'Opcra® 
****** Paaaénaue cum Laurant STRT JAK. H rua «ta 
U JT* DU U2» Tata^iam. TM. ».2CJt« 

tchanga ou vrds mn CBM 64 PoaaMr Dtr Dra 1 
T*b4. SMI Cm BuMM Bo«-*. impoartU 2. aie 

idaQ uukrrw Lauranl DUHAMEL. ». rua du Cou 
M 17700 SmUnéorv TM UXS1. 

Rechrvcna pojr C 64. ’2t ji toarn da P.A.0. avac doc 

(Mar COU. M. rua Haia*Barteu a«a . AMM Somatn 

ffhareja r wm ajr C M K7, poaaèda BadCat. T>* T»*r. 
I Bal 2. Joa Biaor RacNacNi Poaw at m Pradatw. B*> 
Ne. CcfTwnandoa ci autm rewi K7. MM. unu 

tEBE. N. n> HmOEUam» MOM Pav 

Ir.hanga lu mai JD logo» MU TOI 9. I 4M ) b 
feerntt» tort,. Bewgula IM» Siw. »«« 10 
Mg«a Buouar WB lal Oai> Ctn « nouy mur T0 9 
dm 3,5 Tarn «»>■■ 1 tl* P4ILL0T, Il IM. n> Ha 

b PMta. MW lu» tU : 44J3J9M «n 19 N. 

Edmrga nn Amn» «ma» lary» a IIOEcgnaia aaian 
mot 612 R pou» Anug* 500 EcAangat ndn «ods contacts 

pauma acagltn «rulul 5UARE2, c*mM> rfEammm. 


Et*iarga nam pour *rn«a SOI pua da ISO logmak nu» 
ragro» accrjpM»-- Enc VERNANCHFT, M. ru. Muni 


Tél. : (1)43.57.82.05 ; c — 

— ~ ^ Amça 


•ja». débutants s abaiane IOard*a Graebcs Pæ»îl '*• 

-on A*v T'à»i Jaguar. TM H.SB11JI 

Qmr&m contact pour «charge da tartotxrvs «t «ctaaao 

-s W Sét—«i>r SOULA RD 16 rua dae Acaoaky 
i TM I1H22J1 


A'iç» atftang» p*og»ai“t»ak conta te l rga ao«irc«* e»i 
mmntàmt ùt Krotry at aum iota» ananaaora Ratfw 

tfa Ivgaga P«ai Ra-a» DARRt SB. ru» «a* CW. 
917» OAanvMa. TM M.I1.J1M 

Anma 2000. «sno modem compatt* ptxr tout orda*» 
lan P"» 1600 F uwrclta . on tau ff*n» tMbtdUm 
«change ruu> connue*vna>« Ca w fc BOiTAIM. J7.rw 
PMtaBroaaoM. UUO PwnM TM «B40UI7 

Ecbanga naua CM h» Warner t « 2 Wmtar Garas 
1 WwO S«a*i Hangon. PraMio». Raaian. a*t U BBB 

Manhiau GAUTIER. 1, Wyaaia San Ramo. 54500 Varv 
Donrvra TM «1165604 

A/*g» wo zno ch*»cta cpnucM a«n»a m rvmpat poui 
«cNnjv tout p»B 'JM |0U». Oarrol • Ooc Cf»d tOUR 
00R. V **• d« Lmmw*. H420 l. PW» Ti«vm TM 
4U4.11A1 Ida Ith 30 a »K aaufla lundi] 

Cc*argr mi pou» 2X Spadrum 4B * » p(Acs • art#** 
Réponaa aaa*f DaRat BUTI4, 31, rua Crottat. «7224 

EtaMtarvRlaga TM 21.8UB.71 

f<nmga kg. m. pn. Amiga T<um nua pm 


Anvga. unanga achan cgtdl PoaatB •«■ r«m. 
rrva.ru» mlmttu iw nor « Mm pu ^ 
«mur l«™ auurm. Mm PU «ET. r. rdmrMn dv 

•». «900 RlmrMOm T4L 77.MM2E 

ErMy OI mt» num u C M dm Ptumd. lOm Cm 
Spac. Haoer Toia da Eoroal e achangr au» Od «un va 

»«n»a «r MkfW gallikeb OundmUm. S1220 
lm Amuti (Swami TM: 9nj74U1 

EtTangu togkwU Amga 600. pompda y «U .» » 
Itipwa. BvIiM G»m Battwran Crratul ce I dam U 
13 « T5 mmri Dml LEROUX 33. ma PwdEhmd. 
UOHioMpnT TÉL Mjmn 
I -rwrgn app un T*w 9 SroCga* Wnaar Gm» 3 
ygaHorw. fcar.Wmka - (Mradenem SWplmwVEB 
OER. «, rua Mwvdmda Ttmol. »3PM 9 a»t»m. 
T4L nam.» 

Clwclla cantm ayrnpm pour aMpa da pua dpn » 
a» «a la ograa Humeur RecnwO» loglcwk nupcrnu lp 

• mSTOn aAoGÉmHMEL. 1,rm MwcWSmkm. 

, TèL : «OU-MU 


- dot I coHa* lew Orrw ou 
iaWp i doc SMpPmwDUCOLMNAU.lt.mmua 

Caawfmnè MIM Su» TèL : MT9M JS 

If Péage ou mnda ULd-na RmagwN MadUSt. Wml* 
Gan». krpowèM Uwm. $upw Cyrt. 1343. Jw Sar W*r 

• ANIMES. 

I Nodamo 

1139 mhwea» UBMP» al nmm poui aoungto Enypyw 
•wa * vwada pua ongmaua AT. W F « 4M 'OOP l<Xal 
Hun. Quarf) EM» » danwma (Pc FENECM. I, m» 
MmvJamPa. 71719 Sakn Cr rlcaN 


A-nga «enarga &j vard* Ho* 

Ftan<* at «oangei Echange r> 
daac Jordra We Otom FLAMKJR. 16. rua du An 
Coanaa. 644» Lor*v**V TM 12J414 B2 


tdi To*im atpo 


Mena, 

Jt.aua 

26044 


'•■•Mm. David BOULA RA RO, 

04U1 1 


«** MT ST IpOMaél) 

Bartorun. St» W«- S aba aB an OfBlRRt 
a da* CiMraa. 6T0M »4ton« ma Bb r» TM 

a 

ngt «i*t» 6* cm-Ut 50T. 3 64 ou kd - ‘ ig* 500 

rMavpoaab» TaaaQQJ^^iwUar Imêa, 


Areja-tcharch»corcarn IdÉCM# •• . i**r Hawa CB A# 
Rah* *tr Pwva». maanHv Tflh- Eric FISCHER. 
W, rua da* Ganavnar», WM Ca*f« SaO «iid» TM 
10-22.5607 

Char thon* ton«t» *nau» pour écfwga* pua «c ufiai* 
N* aur C8M 64 F’-nat-R** T«« Dm*. PMrvr 1* T, v . 
Reportât oau'*» Raram UH Al 1, rua daa l ry ^aa*, 
t?17 Marrauge Suaaa TM 22B2.M 47 
Data « région da PoM»w, Lonanr Varvm Amga SX 
Chaftha POMMauta il A*THja pou» 4chan» dta dr(*ga 
dadou dr «ourcaa en At.L’ Gaaanaal RORERT, 74, rua 


rge tout p-ogrammapour C64 *L#d^j a*K7n 


Oé-4 Oaetd CHARIOT. 291. rua Salvador ABanda. 542» 
Hauvaa Nauona. TM 8147 1621 

Echange nui m uiiMbrae au» RC. Nia mu amp*» <ta*tardt 
fpcautdite de vartæ orejnau* da 100» A 18L F FhtMppa 
LARGUIER, 21. bodavard daa Caaea r a, maal • St I»* 
aaa, M006 lyorv TM : 7UIMJ6 

EcHvga naua ST poaat> 8uq^. GtM. A. BGwu Le* 
tN»hac». Obat. Rnght Mata. T ‘matt Uckay au D utfi 
BOUJRINL Maa daa Acada Pont da Cm*. 1X2» Adaa 
TM MBS 1616 laiaéa ION 

I change ntv» navra pour C » aur R 7 ON*. Batbatia" 
Cobra, Top Gun. ifartlta Oui Run. FVata. Tha T.i.r 
App»o 18 F#a Poaar ftvo>« laM Jaan SZABO. 16 

rua d* Jura. Ml» ChavamaaéavGranda TM 
04.2146» II* uanadi M>**« HW. 

Charche aourcaa an mantaeu» au» A«rg# éc-angt iog« 
0MB dan* « monde. Tron, ûMMienta i «toatanr ht 

DUNA Y OH. 41 rua da lt»ar. 504» La Baaaaa 

Echarga nb»« ItgcuB Vit H28 Amar*«t RarM WEPRE 
12. rua daa Randra*. 627» UforaaL TM 21J7 71I7 
Ami» 1000 «change logea* OMutaMt ou conRrrrMa 
Cherche <»•» 5 1/4 peut Amga 1Q0D Vend» cliaj J 5 

OFDOèBI Réponse kiau»— JatavVaaa CHIHU. Il mm 
da Méa«. 77420 Ch»npa«a4Wam TM 04JBJ676 

Echange ou «anda s*g Anvge poaaada "rwi iTheula 
Eudora Wrodl I ♦ I. Barturur. iPatovt. Sp«a Racai. Pool 

JérAma NLEINKLANS 11. rua daa Camé*»*. 17157 
Mm* TM «742*132 

Echange togoeB sut Amtga Débutante btanvanua Saé 

phan* BENARD. I. daa FauvaWaa. «10» Alan 

«xv T** 2376612? 

Echange navrt aur Amge dan* le monda «rntia» hédtrac 
SOCERUNCR. ». rua tugtn»>Jea|Be'. OÊtê UÊa TM 
260677.il ou 26.7171» (B*gd«H 
Echange ou xHi nbn faut pour Au» 53D STF Pceaéde 
BtigpvBoy DungoanMau*» P'vdiltr Worgert» Cona 
ï,*:tx*n Sm Mlj-r : . Séboe B a n PCTIMT. 34. rare 
du Baaupdou. 7»» Ct-nM», TM 7«J6«371 
Echangeorgaan Atar520et Amtg* rochwcha« puaaedr 
■«■a* luFlout Anvga Adal FERJANI 21 rua du Nard, 
71011 Pana TM «1514*46 lapa» 1IM 
Amga 500, gonflé • Roaaade new* <r Aich* du capttvne 
BJood. Ou» Rim l a» en racharcho Envoyer laa# téoonae 
aaaurac Jérôme ABCRLENC. I. ru* BauMui. 402» 
Chaton» aur LoÉra. TM 417I40J1. 


AppMo 1« RaMan.rlcl Syhndn DMCB1Y, M ma « 

mrmt. MOM Aman» TM 72.4657*4 

CNTN uunlail» (*”, v. ’rv^p*. I 
w Pinv Am.uaP. '«vvr... 

« OUC. J. rm « 


SimPurrr «charyp >ln grgi • vty A? mm , 

eu » a 40 F uvu ywm» au pu GUNm. SC 

ru. rU U Hlm. 9lmdw. VW.BrmwH U1M • 

Tel Tl Mil » 

Pu» CPC ac'wyp 

CLP A.1IM.P■ Mpm. LEVT la, mm Am C 

mr» » M» N mamr. 

Edwrsp rupp rum pour C SI m dm Fm»W 
FUwMtr,. I,r«/It3 Jkinu WWF WuM Tew.Grp. U 

•"»» Emu» PAGMC7. U CTwwa.rC T .WNi. 
MlSt Lrumrw TW TV4797.99 

Ecrmiga ou «m* pour Amga lnm-.l. 6 *pr *30* 

’.n< «c F Dma COUSO. 71. ma <N N l im mii. 
TMlèPwn TW «999.4199 

Ecrurga ou uwiaa cpiwcrm ^ Lgm Prwm d 

Sme Jmfcy CANTIN 11, rm A Td 

44000 Nmw. Tél 40 411104 

tcrwng. pgi RT lortyr «ut iroli. C 64. 

• «(0 


Pnmemm»aculpt30 ■ PWrwlJO, ■ DE*Il r 
gagr C Amga C. LafmC4Doow Amga SOO PwtwA 
PAGNEUX, «9, boWamrd MomWgna 
TW 39UT946UprM TON 


pu> A rôpi FNW COSTE > w A TNmHWL 
TMM Maçon T6L: HJ919 T1 
(rJyuga w wn rm uiCMnllka 
■ Prgr Vrncmt U METATER. Il, ma A C 
Un 44300 NaxM TW 40JTU0M 
btwoga »iur w CBM 64 I2S 16m > mlmT»a «m»' 
rmyl |UlWh |aun A rwrm (Roue A N tom Hmaar» 
. UaW 3 Mut GIL 32, rwu Anmrrm. 11606 Car 
imm TW B4TJ67I 

A a» 830 S TT «cTiptge iwun (Oui «un Sfwca Hmur 
Xanor> IWW Warlurt OuyW Bayww Ma » 

PWw CpwmmW OENBAAL. 161 rm A. 

71990 Ouwiipry TW : 90 «ï]941 

csa I.CIV.Cfte oeruxnm cunwA dw» 
mudivu n iru-ura » C 61 pour lain A". 
rm rmrywnp Satem. MOSHALA pim. 

231TO ChanAjorvwu VouWn 1W S6971J96 

C 66138 rochert'u Hatrrwn w 6A rwm SW» 

KALA. pWtu Omm. 23139 Omlww < 

TW: 16 92.1199. 

EtKargtrwmuaAmiSTi ampaN o.co nact 
JuanMwc L0LTX. S, rw F* 

TW *2.8*2X31 

Eitunga nam C 64'Amga lun Wamvx Sr*4* W» 
ar Garrm 1 Prrrrwu» Na* km. Wamn A lu» dm l 

. GAUTIER. 1 m» 

IW : 939*9*94 


! Sur C 64 «H El» 


«rang** pcm lorrrwr ckib wr * 

dèftc. TW 1791.669» 

Edwnga a adAa (ogcwH sur Amga 800 PuaWAtwm 

Juan OkcPW VIOT. 1943 lm <ug>~ II» V«T« 
ErmgoW TW : 7X7793JS. 

tcfwrga kgcwk pour 530 ST. mw*A mm « agut 
USA Envup, UH Nn JwvMaï PETNAUO, S~ 


Sitwgao»o»OT.-r‘i»ST mAZXSl - 16K • nor 
la» marwruu . I rnarwm r nor. pu> W Orna Pm 

X0> OuMorèw GAUDIN. 4. a*A A N Crcu Ronmw 
79174 44w.4mM.i W> .. TW >U»7*9» 

Edwg. A mwk nonèminm rwm m Al». 53D STF Au 

IWN. Ennuw Iwa, Ngorm wn EWAnc ORTOLAN 
I. WM. A CMmWwWto. T9TXJ Pluumn. TW 
96.4*9391 


Pour Amga SX CTwrtfu rrcWW Mit ndwu «M» 
0 >u»«»wl 6 « 19tOf..«NnaronASO' 600 F. innda» 
Mu» 260F 4cbarge nam Tarama ABCRLENC. 4. rm 
IKCMnmmUmTX «V7X441I 


C M (6Ng • 4c*ipg» Arapn im aaw gu» waiAi 
oabuurto t'abWBniri, on >T»a4N w»A. rapum w 

t SWwrtw. LEBRUN. II. rm A Oowl IM«4 Mm 

TW : 43 14 04.14 

Echange «gcw» pour CSM 64 dw) ayant Apucow A 

ma ANat RERTOLOm. H, av. A N Mann. IMM la 
Cmurt TW: 429*9X1* 

tdwg« pour CMtiAtcuclm »* Tou Ptvur Cuxdga 
Fwckwd Épy» Adkv Hww W. OrWmaw Vil Jowul 
Ouckabol IX «mtr. PèflA DMA COU. 6». rm W Bw 


MD - 


Alan SB ST Of i 


s peur adwrtgm A kgr- 


Orndw i onlw» a» Amga l«u> w ottawal on a Wpcr 
APpra.wNtnonn SM 135 ht pour ST. «M ongnwu M 

An,g. cb mm» BoA PROUO. 2 rai VIAu Hugo. 
942970 GwwmhPM TW: 41939191 


154 






































jtito 


TM M17WW 


OUMOOFT. *4. me Barthate. 774M INm—w*» TM 
•4073432. 


rvarrrn htec* «OU04R. 
i wtoU 77390 La Récite ItM 


■P*** «hllVfl 


17 J7 4403. 


iut T ce ni M 3. ^ Ctvc'x i»K»k 

f .«!»*. Marc MEYER. 4 bM. nia 
SH90 Betentetobadv TM 


C 44 Miter— nftrt *V14 ** te} Pi — a » Gwtfane Cran» 

legrav al lhe Armant. W 4ar ■. PMuwv Ut» Wamor 
Sont Savvtca *v—• Grègor, NICOLAS. 7, im 
lIM Z2JU7.M. 


Ometn»—a CUC T. 1, — d.NN 


. - - Mm LKCW. H.*- Suranné Larraot. 


{change ou acheta tous logo— a* Atar 530 S 1 * Lan 

rte BUISStfR ?. m. Vtim Croret. 00240 IKi» TM : 
7404*732. 


ifflgt éChé'— K»* iHy il"0vi«Mlln * 4M t OMu 
ceal ivk Franc*. Canada Rechercha pcaeemn* Super 
gn- Ger*a> ScantaiMihOv f—«BOUCHER 
La «ChiÉM» Bam—aeuréeLo», 77300 La Rfedw TM 
U4SJI.42 


Al* 'JI)ST rl— c**nnix*vsert» 

»^fc '»w« (Out Run. Battit 9o*i 

»>—"* U •'•v* —s poyi Mhar— 

•. - «• U—on. M040 Qotea.M» 


AnoaraflK7cU 

P—Ma nam 


Raera ’v 4 b Un— 40 J lya P*» 717 Capaae n 

MeftatGUTONOT 04 meAOrartC—a* 7—0 Chea—«r 
HH 1. TM M44Jlit 


ObB. COUBMAT SP MM7. TfMI 


Chrath» Wiy. ai eu— du l«vr«* t*** Au» 

HCRMANDC2. 1 nia Rreuifcen. bM 11 «Ua An. 
24700 > 


Mar TM 71JUU1 

App** I* < 


'•itacra Wfir%m pou» «hangar (aux 
va. Gui—a. Rite. Ma 

fHROTORH* 14101 Oiveeoi» 



MOFFA. U.m» J f Marat. 1210 Bru 


ui *h«r—». 

«m ROGCR 


C M 129. «Porche canal pour «chat— SdnMt 

•an BICUWE. 10. ma Vinoan» Sc—fo. S4700 


auipoaiiùL .1 >«—morui ? U! - Rte liûl 
ROT. J Ma* Bat Ote. 01100 VMM TM : 04J7 «7 M 


et—gep 


rogrtrnmra j*u> .jtlture» Racharcho matinal 
da tuue je* 'ie» TaWehrt * Jwrtin • 

And»* Tf JfRINA 1. ma P BroMoéMIe, *4200 l Haytaa 
Hoaaa TMrOBJMIJt 


Chercha cranas—daNa —km» pua et ha*— da jmj* vu» 
C M idiaq : P p arad a 5 «>0*0 T ha Oamra, Prtdetcr îar 

j<-R-- y j- Dm'Op- < Imnrarraal FRANÇOIS, 

■, me de la Concorda 17110 HamrvBaaranont 


trtira —*uisj ccracraSegtfti atftél» . >fih fmm 
4MVJ fy. Kal. S—u». Merat FanMWIL 0-* • £ —fc. 

Ô. la mm» eu* David ANSIllfM, HS. ma «a h 
Ch—*. 7W1I Paara TM «230 J1311» «M 


U te — —B pma Ala UD S TT Paaabda mirante 
fOMva T kepact Datante of Cruwv Horpage dot» 
Êtr— ,J - - S «Wa Alan Al AMA H, ma 

daa Raèa. Ml Araana*. TM 77*1 JIM 


ChtnTd cm>raOondan( — A far 5J0 S(«* • Rata». VIA» 
trai ROponaa uaurdc achat van* «char— PM b— 

TROGNON. 1 «ranee da U libération. MS40 Oomba 
«Ma. TM KL43J1.il aprèa 19 K 


V«nda Waaar Graraa, 4«d>ar Cyoa, Wortl Gamaa a« hnp 
hiann LaUMipua HO» Mooéaa COISNC. 12. ma Jaar» 
lTM 70.40.7S74. 


Lx7ianga pour C bl ~rwt. pcoaOda Out Rtri û»'<ol S^m*. 
T «t iVw Dafar^M al Cronr. Appo*o IB Yanmdi 
GORRL Ircda Pad Hadout BC 10S 7M00. Satnl Jaan 
i TM 79.10 K37 


Etfdnga rOr» —a aut Z* Spacmm «8 K * P— Pc**. 
Srturaai PM|— IfClfRCQ, HJ ma JaarvJuuM, 14» 
I. TM n *44SJ*. 


Vrgi ov*î«8 c 
ta» icxn i*'»/a"irnaa. aotuMi 

MOffA.O ma J 

Chartn» (oi.imh au* Alan ST ou* « 
partKu—«nw’itu.h—4aa«M>*p« F**d*nc DAAO. 


11, ma daa Hauunai. M4M Man TM : 40.M M 71 

4 I0utn»r Bnouar. Pan 


Echarga «u* ai urîHa*» ocm A.n.^ 500 

BEAU, 77, ma VoRrara. 03279 PmainvJara* 


COO 


f **-g» 109 cm And* TEJOUNA 1 . rua P dm* 

•Maraa. KJN IHar laa Roaa* TM 4J7X10JI 


Am— *£Q CTorcha contacta —oui al durâtes pour 

- Odai GALA00.77. —*• dn Ba*m» CM 

Vtàny 17400 St Dama, La Réaréon TM 41.7131 



Ala». Si Vend* 4charga achote t 

< Machaot VAILLANT, TJ* 
lanauva cf A.q TM 20 47JMI —i H h SI 


Araga ctech* «mtadt —m* pca* 4c*angra da non* 
Chercha ‘oclaur aalarne ou dg-tdoeur de aona. Frèdanc 
BOftOWSKl. H. ma S—Sém I2W Oigmaa TM 
21.7411 IJ 


Chncha rwwt fliui.H'V* 1 
•Mm* 4 4c har—r «av**' 1 u*»u»cN» The Toc* I a»"<*i 
mon (A ou nomtaau. tvraa C 64 Franc* CMAPAON 
11. otM du iraaaon. 19000 Annacr—Viaui TM 
MJI.U43. 


tchanga varn*. acflte |aua «u uNrlaara ua A— Si. che» 
crvcMbdamiuragiondaGranabb bttDHhOMMAu 
Ruita da la Gara, IMn Oa n nva da C amantera. 3*450 
VU TM 70.77.5711 


Am—AtanST 0(*w— *t «and» iraiouta«dam*— m». 

m— Alan SC HOU ES. 14, ma Aatrtd, IMS Bâte 
Unombea** TM 44 00 12 

tê te— pu* Am— 500 vues ntucta, Icgtceh Pcoaèdr 

» DlEUDONhtl. 12 Ma. ma 


Fctur— t “rntrwi »*m pu»' C *A ** da* Panaadc Dur 
Run. AnuaKMd J Tm Trau\ Appoc lt Hatev IMRh 
W w C1 r W' 88 etc C*rd ALBT 17. ma da TA 

11210 Maiamai TM 01*1*231 


TM 7131*7 *2 


JM w *7 OnN Qrvaor. KG* Me. Uf 
'ner ai Saj Conte Zou 
ROpûteaaiu'* Paaeal OCUAU /< 

57710 OiiTNfB 


>rr Waiad 'Ai*' 2. rat O aiaMan RRCINL. 14, hamaaa» 
*0 Cha— TM 17311141 


tanga faut daki pooa lirai (Jr»ra. Ûuadt». DaNrte 
1 (ktote. BmaOar Prot. C— Aflira—i « auava 

v. Yarrac* FLRSTLER. J ma BaAa \7\m, 57410 Mum 
TM 17*03130 apte 10 K 


Am— ctecha tdrraapcndanea (Franc* et 1 

ochar—i S té phana ASSAIL. 307, Cem 


Ua AlpMaa. 13007 MamaMa TM 012211*1 lapaéa 
Il M. 


Fcte— u> m * m» SD XL as 130 XL ntsn |ou» an Kl 

P. te Pâte* Ll *ML7T. 17 a** daa Aloueffraa, OHM 
la—r TM : MM.3* Il mercredi mate 


;ha«(ha c—UCCi aur Am—, «char— nam contra ang» 
>»a» yrü mute Tataat 4iû. V 21 |*ul— pour NM 
h (Nnaraur 1 contra Am— CamMa SOLTANE, 17, ma 
Narra fWowMta. KHM PardM. TM : OUI «1*7 


R«cha»te uadact» «* Am—, graphan» dgi «t ran Para 

al région panmnrr Jaan Plana FONTAINE. J ma 
Hecin» Maint. 71*17 Paria. TM ; 443114*4. 


S—>arida chercha g—U 1 «t ou prt—ammataw 0 * 
«ronrd an ma cntemratlte *raN»«> » « mi 10 b4a Om 

Che # mi comegoralant au» Am— Harv* GAUDCT 21 
ma du Docteur Aou*. MW M^iotdi MeUgi 1 TM 
40.14*7.11 


An— line*— k—Mi a* dira Ethra— aura ara 

An— M—al 1ANWARTH, 1 Sonar du nteu daa Gau 
mna. «790 Taaamr TM 39 «0 44 40 


Oertha tuera. •» Atari S TF «n ma «char —1 In—, doca 

t JaanOauda GUB40. U Gronda ma. 00310 C- 
TM 444177*7 


Am— 500 «char— «o*1t Eric MATHIEU 34. ma te 
Muranee. 13700 Ate. TM 00J47SM 


k«ra—nam pour C 64 daà PcoaÉda TheJJaK—A 
BabMc»«r rmporate M«Bcr*-' PE— LUPO t 
1*490 Laa Afarata 


« fate— ».4'r M VANNEMMEL. 01 Bmanack 
aaara aaate M779 BoMeU TM 21427U4 


Ch onrar.it Am— m régen Data pour 4ch*— k—aM 
dte RM nm— *ouh«iia*- OnrmneiHa PER NTT TM . 

0477.4131 


Apte IN chercha c créée t» 

«ethracha diaa(«r«men( UlUre « The Ancar* An c/ «Ve 
Envoyé» rata Frète* PAOUlCCl M» béa. a 

U Vêla » 


fcfh»— nomlxnu» —a. plan. pUat. MAd —1 pu* Spra. 
:rurr48> Phd —m LECLERCQ. 109, ma Jaer»Votera, 
1470 Brame I A 


•N M teatU tar—•». 

■«ter Frédéric FfUCKERT. *4, ma te 
» TM 01443234 


Av* oui Am— 500' Aaaocietion échangeant réra pnir 
1 rte, «ranimai «r uréUMati umi ara yar-wi ' Ecovej ncar» 

bw- Imwi MllCf Bl. 1. n<« Oambana. 7971» MwW. 
TM 


aixwUOST IWaMHt 
i aiiiiiM Pt Ai V* r! luantellerrMii 

ROUSSEAUX. 7 ate te Mar—rate. 5*700 Marcq 
1 TM : 2054*437 ou 317271*7 


Am— 500 chracne 
écher—r, achaier tou» pn—amn—. Nuca « arau 
. ejtte «r |0M« Roger MPOFTA 13, ma 
.1710 


* ra— K*t» au- 520 ST Potaadr et rochatcha nnwwaau 

Er* ROBERTSON Aléa da la Charte, la Nartaia. 



afc IMcPartfe Soraa Har 

Feanem CAUSE RT J 
TM 0107 0210 


Echo'— tera Oran^on Sh*p Spmt, Bad Cat, Bob 
Marrai, Temarrei, Mortheoua. Si>1o«2. Vmcm. Ijrate 

carra. %ra te A» Pal, arc Arnaud MICHEL Ferma 
da Sevorarara. 54670 Ftwg TM : 414270 11 traaaA*»* 
Echar— toRa pour Alan 520' '040 STI Pana et Hagior 
P,, .sanru Xaetra PAOU, I. dlac du EauEMkt. 010*0 
Bcu»»y Saan* Aniov* TM M 00*4*0 


Echar— at chercha r w raduMa pou» Ata*> ST iputaèda 
Tara Dm* ftlood. Star Wrat. Butte lotte BmkuA. 
Monhettm dealerk al «ul'^ Jean DANGLA. Saura CW 
da-RMÉra, 23 <K du Nke\ 31010 Murai TM 01*1*017 


AimST «char—trem Au*—'IB BenQ obp 

H 2, SAaan. Mrtrv E—ora are» gut de ipv— ru» 
evailte- Cteu— CAUTRU 79 m. 
D Vannai TM 07 42.7? M 


Echar— ne -, tAp—0 18. The T-en Od I 


Echa»— non kvoaM pam Speeoum UB ra. 48 X Recher 
cha le—ra.128 K Potaéde Steel Mralarv AU. ftoa* 
werx E*terr, Owlron 1MX. «« Frédéric FERRAND M. 
me Honora da ldrac, 11200 AuaaMon Mararte TM : 


CHEF 


itedt pat* ai**. 

E« COURAGEOT 
TM 313731*1 


03*13387 


ûi« r*t> lie te a»i Am— ld.pl l, noücm ipaut fora 
phorocopraa pour noua), Am— Shour at d'auirra mvn 
LUh daQ 11 2 hot (*(■ (par 90 a) I ane oflr* ' S— LOT. 

0. ma Loués Partauchy au 80 M. 07100 HÊU9 TH 


èih#— ou whdta a bat pru D O S MOfl J SP 
|*ux %i d«i un—errant et «char— tmee pu M» O» 

nalAeii) Potevrta.r-' Eric ENRBFAR 4 ma Ue» 

Hoarte 07S40 OttwahJ TM 01*7*1 71 


Echar— rem w CM 1*7 orty. En«o*« «* 
-eporoe amraUc • cfariht One 154 tlte ■ 

SOUVY. 14, ma Jarnra, 44100 Nrate TM 4*71J9 71 


71 00.01 77 lapraa HM 


.. :. 


lVlT.".r *, Pâme» LAUNAY. 1, Mae 
711300 Lm Mraeaua TM : 34 74.44 70 


rrrimn 


«RUE NOUVELLE 
95290 LÏSLE-ADAM 


520STF* 20JEUX 
520 STE COULEUR 
1040 STF UC .JEUX 
1040 STF COULEUR 
DISQUE DUR SM205 
MONITEUR CM980I 
MONITEUR SC 1425 
LECTEUR 3 5 SF 314 
TABLETTE QRAPM 


TOUTE LA GAMME COMPATIBLES PC 


SPACERACER 


195 



ARCHIMEDES 


TOUTES LESNOUVEAUTES 
SUR LE 32 BITS A 
ARCHITECTURE RISC 
DtGITAUSEUR POOULE 
WTERFACE MIDI. SERVEUR 
EMULATEUR PC , RESEAU 
DISQUE DUR. FORTRAN 77 
USP PROLOG, PASCAL 
DEMONSTRATION 
PERMANENTE 


LOGICIELS ATARI 


ARKANOID 

BIVOUAC 

135 

195 

OBLITERAT, 

220 

EXPLORA 

350 

BILL PALMER 

205 

NORTHSTAR 

205 

GEANT ARC 

265 

BU6LEGHOST 

180 

POWERPLAY 

199 

ROADWARS 

229 

DEFLEKTOR 

210 

RAMPAGE 

199 

GUNSHIP 

255 

ENFORCER 

160 

KNIGHT ORC 

170 

KNIGHT ORC 

165 

ENDURO RACE 

160 

LMNSTONE 

165 

SUPERSKI 

199 

FORMULA 

140 

NECROMAN 

145 

bobo 

249 

GOLDRUNNER 

IMPACT 

215 

155 

SAPIENS 

SENDNEL 

210 

179 

2000 TITRES 

INT SOCCER 

219 

STARWARS 

199 

EDUCATIFS. JEUX 

IKARI WAPIOR 

165 

TANGLEWOO 

190 

PROFESSIONNEL 

MORTEVIEUE 

199 

TETRIS 

199 




GAMME PROFESSIONNELLE 


GAMME MEGA ST LASER OPTION DAO 
AVEC TABLE TRAÇANTE ROLAND A3/A4 
OP DON PAO AVEC ECRAN HR A3 OU A4 
IMPRIMANTE LASER / COULEUR EPSON 
ONDULEUR/ DISQUE DUR 40 Mo /MOCN 
LOGICIELS VERTICAUX/ STOCK/COMPTA 
POUR TOUTE ETUDE,DEVIS ET SAV 
AVEC MAINTENANCE SUR SITE . 


VPC 


V* TEL:<n.34.69.56.60 
I AVANT D ENVOYER VOS COMMANDES 
I APPELEZ JACOUES POUR NOS PROMOS 
1 ET NOS CONDIDONS D'EXPEDITION 


DIGITALISATION SON ET IMAGE 

DIGIT1ZER PRO 2900F - PRO 24 2650F 
SOUND SAMP1ER 749F -REALDZER1490F I 
MULTISYNC NEC 6990F NOTATOR 3990F | 



DELUXE MUSIC 
INSTANT MUSIC 
AEGIS SONIX 
MUSIC STUDIO 
DELUXE PAINT 2 
DELUXE VIDEO 
SCLUPT 3D 
DIGI PAINT 
GAULEO V2 0 
JOYST KONIX 
SUPER PRO 
OUICK SHOT2. 
TAPIS SOURIS 
CABLE IMPRIM 


730 

265 

499 

275 

730 

730 

875 

595 

499 

115 

115 

129 

79 

95 


A 

AMIGA500 UC 512 Ko 

469Cf 

1 M 

AMIGA 500 COULEUR 

T45.-.F 

1 

LECTEUR 3.5 800 Ko 

1 350F 

EXTENSION 512 Ko 

1050F 

C 

AMIGA 2000 * 1084 

'4 "VF 


DtGITAUSEUR PRO 

93'X>F 

1 A 

TABLETTE GRAPHIQUE 

S'KXIC 


EXTENSION 2Mo 

2990F 


MONITEUR HR A2080 

4450F 


LOGICIELS AMICA 


BMX 

ENFORCER 

EXPLORA 

FOOTMAN 

ROADWAR 

ROLUNG 

TETRIS 

TERRAMEX 

K. CHICAGO 

CHESSM 

FUGHTStM 

GK3ANOID 


155 

149 

370 

155 

229 

195 

189 

159 

290 

189 

385 

165 


GUNSHIP 

JINXTER 

KNIGHTO 

STARWAR 

7CIT1ES 

SILSERV 

THE WALL 

OBUTER 

ARENA 

MAP BLE 

MEAN 18 

MOEBIUS 


335 
270 
199 
199 
209 
239 
165 
230 
120 
1 

265 

245 


BATTLES 
NINJA 
ROCKY 
TESTDRIVE 
SLAYGON 
PPANTHER 
R TMUNDER 
CRYSTAL H 
POWERPLAY 
BRAINSTORM 
CRAZYCARS 
TUNDERBOY 
SP AC RANGE 
EXTENSOR 


120 

ISO 

110 

295 

219 

199 

195 

160 

195 

110 

230 

145 

160 

160 








156 
































































Les Nouveaux Défis 



Relevez le gant 
contre MIKE TYSON ! 


Votre prochaine mission 
Détruisez le cerveau vC 


' SORTIE ’ 
NATIONALE 
.EN JUILLET. 


- Battre en tinale le champion du monde poids lourds 
MIKE TYSON : votre rêve ! 


- Une forme de vie venue d une planète lointaine est entre 
les mains des pirates de l'espace 

- Manipulée par eux. cette créature peut détruire la galaxie 

Vous avez 10 épreuves pour vous armer et les empêcher 
de nuire : A vous de jouer ! 


Alors profitez de ses conseils et entraînez-vous avant d'af¬ 
fronter des adversaires tous bien déterminés à vous éliminer 
de la compétition. -Tenez bon-Serrez les poings et... qui sait ? 


••WHUCI»! CtAuOf MtCMtl *0*0 *Nt 






-V 


' 


OPÉRATION JUPITER 


Coud de III du Minuter* des Armées une Ambassade a aie investie par un groupe de terroristes 
A ta télé d une cellule de combat du QIGN vous aller monter toute I opération. Vous devror dfiposor vos 
hommes su' le toit de I Amhns «nde Les taire progresser dans les rues avoisinantes en évitant les faisceau» 
Infra rouges des terroristes et leurs tirs mortels Placer vos lueurs d élite dans les immeubles proches de 
I Ambassade pour couvrir les déplacements des otages et do leurs gardiens Puis après une descente en 
rappel pénétrer dans I immeuble par les fenêtres et progresser en silence Chaque porte, chaque pièce peut 
être un traquenard mortel 1 A vous de délivrer les otages sans anicroche Seules ta cohésion et lacoordination 
do votre équipé toron! la dltterence A VOUS D'AGIR 
DhaowMr Ml «MISA. AMSTRAD RC. THOMSON «TARI lai 2 éiRaattas 


MISSION A HAUT RISQUE 



























